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1. Roboti i robotika 
Robot je, prema definiciji Encyclopedia Britannice, svaki automatski upravljani stroj koji zamjenjuje ljudski 
radΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ƴŜ ƳƻǊŀ ƛȊƎƭŜŘƻƳ ƭƛőƛǘƛ ƭƧǳŘǎƪƛƳ ōƛŏƛƳŀ ƴƛǘƛ ƻōŀǾƭƧŀǘƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƴŀ ƴŀőƛƴ ƴŀ ƪƻƧƛ ǘƻ ǊŀŘŜ ƭƧǳŘƛ 
[1]Φ tƻǾŜȊŀƴƻ ǎ ǘƛƳŜΣ Ǌƻōƻǘƛƪŀ ƧŜ ƛƴȌŜƴƧŜǊǎƪŀ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀ ŦƻƪǳǎƛǊŀƴŀ ƴŀ ŘƛȊŀƧƴΣ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧǳ ƛ ǊŀŘ Ǌƻōƻǘŀ [2]. 

wƛƧŜő Ǌƻōƻǘ ǇǊǾƛ ǎŜ Ǉǳǘ pojavila 1920. u predstavi R.U.R. (Rossum's Universal Robotsύ őŜǑƪƻƎ ǇƛǎŎŀ YŀǊŜƭŀ 
2ŀǇŜƪŀΦ Likovi ǎǳ ōƛƭƛ őƻǾƧŜƪƻƭƛƪƛ Ǌƻōƻǘƛ ƴŀǇǊŀǾƭƧŜƴƛ Ȋŀ ǊŀŘ ƴŀ ǘǾƻǊƴƛőƪƛƳ ǘǊŀƪŀƳŀ Ȋŀ ƳƻƴǘŀȌǳΣ pobunjeni 
ǇǊƻǘƛǾ ǎǾƻƧƛƘ ƭƧǳŘǎƪƛƘ ƎƻǎǇƻŘŀǊŀΦ 9ǘƛƳƻƭƻǑƪƛ ǘŜǊƳƛƴ ŘƻƭŀȊƛ ƻŘ őŜǑƪŜ ǊƛƧŜőƛ άǊaōƻǘŀέ ƛ Ȋƴŀőƛ άǇǊƛǎƛƭƴƛ ǊŀŘέΦ Yŀƻ 
ǘŀƪŀǾ ƻǎǘŀƻ ƧŜ ǎǾŜ Řƻ ƳƻŘŜǊƴƻƎ ŘƻōŀΣ ŀƭƛ ǎ ǇǊƻǑƛǊŜƴƛƳ ȊƴŀőŜƴƧŜƳ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ ƛȊǾƻǊƴƛ ƻōƭƛƪ [3]. 

Razvojem i napretkom robotike ƳƴƻƎŜ ǾŜƭƛƪŜ ƛ ƳŀƭŜ ǘǾǊǘƪŜ ǎƳŀƴƧƛƭŜ ǎǳ ŎƛƧŜƴǳ ǇǊƻƛȊǾƻŘƴƧŜ ƛ ǇƻǾŜŏŀƭƛ 
ǇǊƻŦƛǘŀōƛƭƴƻǎǘ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǊƻōƻǘŜΦ {ǘƻƎŀΣ ǎǾǊƘŀ Ǌƻōƻǘŀ ƛ ǊƻōƻǘƛƪŜ ōƛƭŀ ƧŜ ǇǊǾŜƴǎǘǾŜƴƻ Řŀ ǳƳƧŜǎǘƻ ƭƧǳŘƛ ƻōŀǾƭƧŀƧǳ 
ƴŀƧǘŜȌŜΣ ƴŀƧƻǇŀǎƴƛƧŜ ƛ ƴŀƧȊŀƳƻǊƴƛƧŜ ǇƻǎƭƻǾŜΦ  

 

Slika 1. wƻōƻǘ Ȋŀ ǘƻőƪŀǎǘƻ ȊŀǾŀǊƛǾŀƴƧŜ [4]. 

1.1. Dijelovi robota 

Roboti se uglavnom sastoje od tri dijela [5]: ǳǇǊŀǾƭƧŀőŀΣ ƳŜƘŀƴƛőƪƛƘ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ƛ ǎŜƴȊƻǊŀΦ ¦ǇǊŀǾƭƧŀő ǳƪƭƧǳőǳƧŜ 
ǇǊƻŎŜǎƻǊǎƪǳ ƧŜŘƛƴƛŎǳΣ ƳŜƳƻǊƛƧǳ ƛ ǎƻŦǘǾŜǊΦ hōǊŀŚǳƧŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ŘƻōƛǾŜƴŜ ƻŘ ǎŜƴȊƻǊŀ ǘŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀ ƳŜƘŀƴƛőƪƛƳ 
ŘƛƧŜƭƻǾƛƳŀ ƛ ƻǎƛƎǳǊŀǾŀ ƛȊǾǊǑŜƴƧŜ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ aŜƘŀƴƛőƪƛ ŘƛƧŜƭƻǾƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ŦƛȊƛőƪǳ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧǳ Ǌƻōƻǘŀ ǎ 
ƻƪƻƭƛƴƻƳΦ hƴƛ ǳƪƭƧǳőǳƧǳ ŀƪǘǳŀǘƻǊŜ ƪƻƧƛ ǇƻƪǊŜŏǳ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ǊƻōƻǘŀΣ ȊƎƭƻōƻǾŜ ƪƻƧƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ŦƭŜƪǎƛōƛƭƴƻǎǘΣ 
ŜŦŜƪǘƻǊŜ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜ ƛƭƛ ŀƭŀǘƛ ǎǇŜŎƛƧŀƭƛȊƛǊŀƴƛ Ȋŀ ǎǇŜŎƛŦƛőƴŜ ȊŀŘŀǘƪŜ ǘŜ ƭƻƪƻƳƻǘƻǊƴŜ ǎǳǎǘŀǾŜΣ ƪŀƻ Ǒǘƻ 
ǎǳ ƴƻƎŜΣ ƪƻǘŀőƛ ƛƭƛ ƎǳǎƧŜƴƛŎŜ ƪƻƧŜ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ Ǌƻōƻǘǳ Řŀ ǎŜ ƪǊŜŏŜ ǳ ƴƧƛƘƻǾƻƧ ƻƪƻƭƛƴƛΦ 5ŀ ōƛ ǎŜ Ǌƻōƻǘƛ ili dijelovi 
robota kretali potreban je izvor energije. 

tƻǎǘƻƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛ ƛȊǾƻǊƛ ŜƴŜǊƎƛƧŜ ƪƻƧƛ ǎǳ ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƛ ǇƻǘǊŜōŀƳŀ Ǌƻōƻǘŀ ƛ ƻƪƻƭƛƴƛ ǳ ƪƻƧƻƧ ǊŀŘŜΦ ¢ƻ ƳƻƎǳ ōƛǘƛ 
ōŀǘŜǊƛƧŜΣ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŀ ƳǊŜȌŀΣ solarna ŜƴŜǊƎƛƧŀΣ ƘƛŘǊŀǳƭƛőƪƛ ƛƭƛ ǇƴŜǳƳŀǘǎƪƛ ǎǳǎǘŀǾƛ ƛ ƎƻǊƛǾŜ ŏŜƭƛƧŜΦ LȊǾƻǊ ŜƴŜǊƎƛƧŜ 
ƻŘǊŜŚǳƧŜ ŀǳǘƻƴƻƳƛƧǳΣ Ƴƻōƛƭƴƻǎǘ ƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ Ǌƻōƻǘŀ Řŀ ƻōŀǾƭƧŀ ȊŀŘŀǘƪŜΦ {ŜƴȊƻǊƛ ƛƎǊŀƧǳ ƪƭƧǳőƴǳ ǳƭƻƎǳ ǳ 
ŘƻǇǳǑǘŀƴƧǳ Ǌƻōƻǘǳ Řŀ ǇŜǊŎƛǇƛǊŀ ǎǾƻƧŜ ƻƪǊǳȌŜƴƧŜΣ ƛȊƴǳǘǊŀ ƛ ƛȊǾŀƴŀΣ prikupljanjem informacija. Pametni 
Ǌƻōƻǘƛ ƛȊ ƻǾƛƘ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ƳƻƎǳ ǳőƛǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ ƻŘǊŜŘƛƭƛ ǾŜƭƛőƛƴǳΣ ƻōƭƛƪ ƛ ǎƳƧŜǊ predmeta u svojoj okolini. Na 
ǇǊƛƳƧŜǊΣ ǎŜƴȊƻǊƛ ǇƻƳŀȌǳ Ǌƻōƻǘǳ ǳ ǇǊƻŎƧŜƴƛ ǇƻǘǊŜōƴŜ ƪƻƭƛőƛƴŜ ǇǊƛǘƛǎƪŀ Ȋŀ ƘǾŀǘŀƴƧŜ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ōŜȊ ƴŀƴƻǑŜƴƧŀ 
ǑǘŜǘŜΦ 

 

1.1.1. Efektori 

Efektori ǎǳ ŘƛƧŜƭƻǾƛ Ǌƻōƻǘŀ ƪƻƧƛ ƛȊǾƻŘŜ ƴŜƪŜ ǊŀŘƴƧŜ ƛ ƛȊǾǊǑŀǾŀƧǳ ȊŀŘŀǘƪŜ ς ƘǾŀǘŀƧǳ ǇǊŜŘƳŜǘŜΣ ƻƪǊŜŏǳ ŘƛƧŜƭƻǾŜ 
ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ƪƻǘŀőŀ ƛǘŘΦ 9ŦŜƪǘƻǊ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ōƛƭƻ ƪƻƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƪƻƧƛ ƳƻȌŜǘŜ ǎǇƻƧƛǘƛ ƴŀ Ǌƻōƻǘŀ ƛ ƴƧƛƳŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀǘƛΣ 
ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ Ǌŀőǳƴŀƭƻ ǊƻōƻǘŀΦ 
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Krajnji efektori su alati na kraju robotskih ruku i oni izravno stupaju u kontakt s objektima u svijetu. Jedan 
takav primjer je hvataljka na kraju robotske ruke, a osim nje ƪǊŀƧƴƧƛ ŜŦŜƪǘƻǊƛ ƳƻƎǳ ōƛǘƛ ƛ ǎǾƧŜǘƭŀΣ őŜƪƛŏƛ ƛ 
ƻŘǾƛƧŀőƛΦ aŜŘƛŎƛƴǎƪƛ Ǌƻōƻǘƛ ƛƳŀƧǳ ǎǾƻƧŜ ǎǇŜŎƛƧŀƭƛȊƛǊŀƴŜ ŜŦŜƪǘƻǊŜ ǇƻǇǳǘ ŀƭŀǘŀ Ȋŀ ƪƛǊǳǊǑƪŜ ǊŜȊƻǾŜ ƛ ǑƛǾŀƴƧŜ 
rezova. 

 

Slika 2. Krajni efektor robota [6]. 

 

Slika 3. Krajnji efektor robota [7]. 

 

1.1.2. Aktuatori 

!ƪǘǳŀǘƻǊƛ ǎǳ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ƪƻƧŜ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ǳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ƛ ƳŀƴƛǇǳƭƛǊŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ 
ƻōƧŜƪǘƛƳŀΦ !ƪǘǳŀǘƻǊƛ ǇǊŜǘǾŀǊŀƧǳ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƻōƭƛƪŜ ŜƴŜǊƎƛƧŜΣ ƪŀƻ Ǒǘo su elektriőƴŀΣ ƘƛŘǊŀǳƭƛőƴŀ ƛƭƛ ǇƴŜǳƳŀǘǎƪŀ 
ǳ ƳŜƘŀƴƛőƪƻ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ƛƭƛ ŘƧŜƭƻǾŀƴƧŜΦ hƴƛ ǎǳ ƪƭƧǳőƴƛ ǳ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀƴƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ Řŀ ƻōŀǾƭƧŀƧǳ ŘƻŘƛƧŜƭƧŜƴŜ 
zadatke, poput hodanjaΣ ƘǾŀǘŀƴƧŀΣ ǊƻǘŀŎƛƧŜ ƛ ǇǊƛǘƛǎƪŀƴƧŀΦ tƻǎǘƻƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛ ǘƛǇƻǾƛ ŀƪǘǳŀǘƻǊŀΥ ƳƻǘƻǊƛΣ ŎƛƭƛƴŘǊƛ ƛ 
ǳƳƧŜǘƴƛ ƳƛǑƛŏƛΣ ŀ ǎǾŀƪƛ ǘƛǇ ƛƳŀ ǎǾƻƧǳ ǎǇŜŎƛŦƛőƴǳ ǇǊƛƳƧŜƴǳ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ǇƻǘǊŜōŀƳŀ Ǌƻōƻǘŀ ƛ ȊŀŘŀŎƛƳŀ ƪƻƧŜ ǘǊŜōŀ 
ƛȊǾǊǑƛǘƛΦ  

aƻǘƻǊƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ƳƴƻƎŜ ǇƻƪǊŜǘƴŜ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ǊƻōƻǘŀΣ ƻŘ ȊƎƭƻōƻǾŀ ƴŀ ǳŘƻǾƛƳŀ Ǌƻōƻǘŀ Řƻ ƪƻǘŀőŀ 
na robotskim vozilima. Pneumatika (upravljana zrakom ili plinom pod tlakom) i hidraulika (upravljana 
ǎǘƭŀőŜƴƻƳ ǘŜƪǳŏƛƴƻƳΣ ǇƻǇǳǘ ǾƻŘŜ ƛƭƛ ǳƭƧŀύ ŘǊǳƎƛ ǎǳ ƴŀőƛƴƛ ǇƻƳƛŎŀƴƧŀ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ǊƻōƻǘŀΣ ǇƻǎŜōƴƻ ǘŀƳƻ ƎŘƧŜ 
ƧŜ Ǌƻōƻǘǳ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƳƴƻƎƻ ǎƴŀƎŜ Ȋŀ ƻōŀǾƭƧŀƴƧŜ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀΦ 

½ǾǳőƴƛŎƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ Řŀ ǇǊƻƛȊǾƻŘŜ ȊǾǳƪƻǾŜ ƛ ƻƭŀƪǑŀǾŀƧǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǳ ƛȊƳŜŚǳ ǇŀƳŜǘƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ ƛ 
ljudi. Govor je u biti ƻōƭƛƪ ǇƻƴŀǑŀƴƧŀ ƪƻƧƛ ƛƳŀ Ȋŀ ŎƛƭƧ ǳǘƧŜŎŀǘƛ ƴŀ ƻƪƻƭƛƴǳ ǇǊŜƴƻǑŜƴƧŜƳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ƻƴƛƳŀ ƻƪƻ 
nas. 
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Slika 4. Servo motor. 

1.1.3. Senzori 

Yŀƻ Ǒǘƻ ƭƧǳŘƛ ǇŜǊŎƛǇƛǊŀƧǳ ǎǾƻƧǳ ƻƪƻƭƛƴǳ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ƻǎƧŜǘƛƭŀ ǇǳǘŜƳ ƪƻƧƛƘ ŘƻōƛǾŀƧǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ƻƪƻƭƛƴƛ όƻőƛ Ȋŀ 
vid, nos za ƴƧǳƘΣ ǳǑƛ Ȋŀ ǎƭǳƘΧύΣ ǘŀƪƻ ƛ Ǌƻōƻǘƛ ǇƻŘŀǘƪŜ ƻ ǎǾƻƧƻƧ ƻƪƻƭƛƴƛ ǇǊƛƪǳǇƭƧŀƧǳ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǎŜƴȊƻǊŀ ƪƻƧƛ 
ƻŘǊŜŚǳƧǳ ƴƧƛƘƻǾƻ ǇƻƴŀǑŀƴƧŜΦ .ǊƻƧƴŜ ǾǊǎǘŜ ǎŜƴȊƻǊŀ ŘŀƧǳ Ǌƻōƻǘǳ ǊŀȊƴŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΦ 

bŜƪƛ ƻŘ ǎŜƴȊƻǊŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ǳƎǊŀŘƛǘƛ ƴŀ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ƪŀƳŜǊŜΣ ƳƛƪǊƻŦƻƴƛΣ ǳƭǘǊŀȊǾǳőƴƛ ǎŜƴȊƻǊƛ ό{hb!wύΣ 
ŀƪŎŜƭŜǊƻƳŜǘǊƛΣ ƳŀƎƴŜǘƻƳŜǘǊƛΣ ǎŜƴȊƻǊƛ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊŜΣ ǇǊƛǘƛǎƪŀ ƛ ǎƭƛőƴƛΦ 

YŀƳŜǊŜ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ Ǌƻōƻǘǳ Řŀ ƪƻƴǎǘǊǳƛǊŀ ǾƛȊǳŀƭƴƛ ǇǊƛƪŀȊ ǎǾƻƧŜ ƻƪƻƭƛƴŜΣ ƻŘƴƻǎƴƻ Řŀ ǇǊƻŎƛƧŜƴƛ ȊƴŀőŀƧƪŜ 
ƻƪƻƭƛƴŜ ƪƻƧŜ ǎŜ ƳƻƎǳ ŘŜŦƛƴƛǊŀǘƛ ǎŀƳƻ ǾƛŘƻƳΣ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ƻōƭƛƪ ƛ ōƻƧŀ ǘŜ ǾŜƭƛőƛƴŀ ƛ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ƻōƧŜƪŀǘŀΦ 

aƛƪǊƻŦƻƴƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ ŘŜǘŜƪǘƛǊŀƴƧŜ ȊǾǳƪƻǾŀΣ Řƻƪ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǳƭǘǊŀȊǾǳőƴƻƎ ǎŜƴȊƻǊŀ Ǌƻōƻǘ ƳƻȌŜ 
ƻŘǊŜŘƛǘƛ ǳŘŀƭƧŜƴƻǎǘ őǾǊǎǘƻƎ ƻōƧŜƪǘŀΣ ǇƻǇǳǘ ȊƛŘŀΣ ƛ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ƛǎǇǊŀǾƛǘƛ ǎǾƻƧŜ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ƪǊƻȊ ǇǊƻǎǘƻǊΦ bŜƪƛ 
roboti dolaze opremljeni s termometrima i barometrima kako bi mjerili temperaturu i tlak. 

Roboti opremljeni senzorima za detekciju i domet svjetlosti (LIDAR) koriste lasere za stvaranje 
trodimenzionalnih karata svoje okoline Řƻƪ ǎŜ ƪǊŜŏǳ ƪǊƻȊ ǇǊƻǎǘƻǊΦ WŜŘŀƴ ǇǊƛƳƧŜǊ Ǌƻōƻǘŀ ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎǘŜ ǘŀƪǾŜ 
ǎŜƴȊƻǊŜ ǎǳ ŀǳǘƻƴƻƳƴŀ ǾƻȊƛƭŀΦ bŜƪƛ Ǌƻōƻǘƛ ƪƻǊƛǎǘŜ ŀƪŎŜƭŜǊƻƳŜǘǊŜ ƛ ƳŀƎƴŜǘƻƳŜǘǊŜ ƪƻƧƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ Ǌƻōƻǘǳ 
da osjeti svoje kretanje u odnosu na Zemljinu gravitaciju i magnetsko polje. 

 

Slika 5. Infracrveni senzor za detektiranje prepreka ili crne linije. 

 

Slika 6. {ŜƴȊƻǊ ōƻƧŜ ƛ ǳƭǘǊŀȊǾǳőƴƛ ǎŜƴȊƻǊ za Lego Spike Prime robote. 
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Slika 7. aƻōƛƭƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴƛ ǎǳ ǎ [L5!w ǎŜƴȊƻǊƻƳΣ ƪƻƧƛ ƛƳ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƳŀǇƛǊŀƴƧŜ ƻƪƻƭƛƴŜ ƛ ƛȊōƧŜƎŀǾŀƴƧŜ 
prepreka [8]. 

{ŜƴȊƻǊƛ ǇǊŜǘǾŀǊŀƧǳ ŦƛȊƛőƪŜ ǳƭŀȊŜ ǳ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜ ƛȊƭŀȊŜΣ Řƻƪ ŀƪǘǳŀǘƻǊƛ ƻōŀǾƭƧŀƧǳ ǎǳǇǊƻǘƴǳ ŦǳƴƪŎƛƧǳΦ !ƪǘǳŀǘƻǊƛ 
ǇǊƛƳŀƧǳ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜ ǎƛƎƴŀƭŜ ƛȊ ǳǇǊŀǾƭƧŀőƪƛƘ ƳƻŘǳƭŀ ƛ ǇǊŜǘǾŀǊŀƧǳ ƛƘ ǳ ŦƛȊƛőƪŜ ƛȊƭŀȊŜΦ LƳŀƧǳ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ 
ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ǊƻǘƛǊŀƧǳŏŜ ǊƻǘƻǊŜ ƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀőƪŜ ventile. Slika 8 ilustrira petlju od senzora do aktuatora, 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳŏƛ ƳƻŘŜƭ ǊƻōƻǘƻǾŜ ǇŜǊŎŜǇŎƛƧŜ ƻƪƻƭƛƴŜΦ 

 

Slika 8. Petlja od senzora do aktuatora. 

 

1.1.4. ¦ǇǊŀǾƭƧŀőƛ 

¦ǇǊŀǾƭƧŀő ǎƭǳȌƛ ƪŀƻ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŀ ƻŘƎƻǾƻǊƴŀ Ȋŀ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇƻƴŀǑŀƴƧŜƳ ǊƻōƻǘŀΦ ¦ǇǊŀǾƭƧŀőƛ mogu biti 
ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƛǎǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƛΣ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳŏƛ Ǌƻōƻǘǳ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ƻŘǊŜŚŜƴƛƘ ƻǇŜǊŀŎƛƧŀΦ bŀ ǘŀƪǾŜ ǊƻōƻǘŜ ƳƻƎǳ ƛƭƛ 
ne moraju utjecati promjene u njihovoj okolini ili mogu ǇƻǎƧŜŘƻǾŀǘƛ ƻƎǊŀƴƛőŜƴŜ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛ ƻǘƪǊƛǾŀƴƧŀ 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ƛȊ ƻŘǊŜŚŜƴƛƘ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ƻƪƻƭƛƴŜΦ tƻǎƭƧŜŘƛőƴƻΣ ǘƛ ŏŜ Ǌƻōƻǘƛ ŦǳƴƪŎƛƻƴƛǊŀǘƛ ƻǇǘƛƳŀƭƴƻ ǎŀƳƻ ŀƪƻ ƛƳ ƧŜ 
ƻƪǊǳȌŜƴƧŜ ǳǎƪƭŀŚŜƴƻ ǎ ƴƧƛƘƻǾƛƳ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƛƳ ǊŀŘƴƧŀƳŀΦ 

tƻǎǘƻƧƛ ƳƴƻƎƻ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǘƛǇƻǾŀ ǎǳǎǘŀǾŀ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘŜ ǳ ǊƻōƻǘƛƳŀΣ ŀ ǎǇƻƳŜƴǳǘ ŏŜƳƻ ŘǾƛƧŜ 
takozvane robotske arhitekture. 

Top-down arhitektura zahtijeva da se prvo istrenira ǳǇǊŀǾƭƧŀő όƳƻȊŀƪύ Ǌƻōƻǘŀ ƪƻƧƛ ŏŜ ǇǊƛƳŀǘƛ ǳƭŀȊƴŜ 
podatke od senzora i djelovati ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ƴƧƛƳŀΦ ¢ƻ őƛƴƛƳƻ ǇƛǎŀƴƧŜƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƻƎ ǇǊƻƎǊŀƳŀ Ȋŀ ǳƳƧŜǘƴǳ 
inteligenciju (AI). 

Bottom-up ŀǊƘƛǘŜƪǘǳǊŀ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǎǇŀƧŀƴƧŜ ǎŜƴȊƻǊŀ ƛȊǊŀǾƴƻ ǎ ŜŦŜƪǘƻǊƻƳ ƛ ȊŀǘƛƳ ǊŀƴƎƛǊŀƴƧŜ ǇŀǊƻǾŀ ǎŜƴȊƻǊ-
efektor prema redoslijedu prioriteta kako bƛ ǎŜ ƻŘǊŜŘƛƭƻ ƪƻƧƛ άǇƻōƧŜŚǳƧŜέ ƛ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀ Ǌƻōƻǘŀ ŀƪƻ ƧŜ 
ŀƪǘƛǾƛǊŀƴƻ ǾƛǑŜ ƻŘ jednog ǇŀǊŀΦ hǾǳ ŀǊƘƛǘŜƪǘǳǊǳ ƴŀȊƛǾŀƳƻ άƘƛƧŜǊŀǊƘƛƧƻƳέΣ ƎŘƧŜ ǇǊŀǾŀ ƘƛƧŜǊŀǊƘƛƧŀ ƳƻȌŜ 



9 
 

ǇǊƻƛȊǾŜǎǘƛ ƴŜǾƧŜǊƻƧŀǘƴƻ άƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴƻέ ǇƻƴŀǑŀƴƧŜΦ wƻōƻǘƛ ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎǘŜ ƻǾŀƧ ǘƛǇ ŀǊƘƛǘŜƪǘǳǊŜ ƴŀȊƛǾŀƧǳ ǎŜ Ǌƻōƻǘƛ 
άǘŜƳŜƭƧŜƴƛ ƴŀ ǇƻƴŀǑŀƴƧǳέΦ 

5ŀƴŀǎ ǎǳ ƴŀƧőŜǑŏŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀőƛ: 

¶ Arduino Uno ς vjerojatno najpopularniji ƳƛƪǊƻǳǇǊŀǾƭƧŀő, posebno popularan ƳŜŚǳ ƘƻōƛǎǘƛƳŀΣ 
edukatorima i umjetnicima zbog svoje jednostavnosti, otvorene zajednice korisnika i obilje 
dostupnih resursa,  

 Arduino Mega ς poput Arduino Uno ƳƛƪǊƻǳǇǊŀǾƭƧŀőŀΣ ŀƭƛ ǎ ǾƛǑŜ I/O (ulazno/izlaznih) opcija ƛ ǾƛǑŜ 
ƳŜƳƻǊƛƧŜΣ ȊōƻƎ őŜƎŀ ƧŜ koristan za kompleksnije projekte, 

 Raspberry Pi Board ς iako je ǘŜƘƴƛőƪƛ ǾƛǑŜ ƳƛƪǊƻǊŀőǳƴŀƭo nego ƳƛƪǊƻǳǇǊŀǾƭƧŀő, Raspberry Pi 
iznimno je popularaƴ ǳ ǊƻōƻǘƛŎƛ ƛ 5L¸ ǇǊƻƧŜƪǘƛƳŀ ȊōƻƎ ǎǾƻƧŜ ǎƴŀȌƴŜ ǇǊƻŎŜǎƻǊǎƪŜ ǎƴŀƎŜ ƛ 
ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǇƻǾŜȊƛǾŀƴƧŀΣ 

 ESP8266 ς iznimno popularan zbog svoje WiFi funkcionalnosti i niske cijene, koristi se u raznim 
IoT aplikacijama, 

 ESP32 ς ƴŀǎƭƧŜŘƴƛƪ 9{tунсс ǎ ŘƻŘŀǘƴƛƳ ȊƴŀőŀƧƪŀƳŀ ƪŀƻ Ǒǘƻ ƧŜ .ƭǳŜǘƻƻǘƘΣ ōƻƭƧŜ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎŜ ƛ ǾƛǑŜ 
I/O (ulazno/izlaznih) opcija, 

 ATmega Series ς obitelj ƳƛƪǊƻǳǇǊŀǾƭƧŀőŀ ƪƻƧƛ ǎŜ őŜǎǘƻ ƪƻǊƛǎǘŜ ǳ !ǊŘǳƛƴu, serija Atmega dobro je 
ǇƻȊƴŀǘŀ ƛ ŎƛƧŜƴƧŜƴŀ ȊōƻƎ ǎǾƻƧŜ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻǎǘƛ ƛ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎƛ. 

Ovi ƳƛƪǊƻǳǇǊŀǾƭƧŀőƛ ǇƻǇǳƭŀǊƴƛ ǎǳ ȊōƻƎ ǎǾƻƧŜ ŘƻǎǘǳǇƴƻǎǘƛΣ ǇƻŘǊǑƪŜ ȊŀƧŜŘƴƛŎŜΣ ƻōƛƭƧŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪŀ ƛ ǊŜǎǳǊǎŀ ǘŜ 
ǎǳ őŜǎǘƻ ǇǊǾƛ ƛȊōƻǊ Ȋŀ ƻōǊŀȊƻǾƴŜ ǎǾǊƘŜΣ ƘƻōƛǎǘŜ ƛ ƳƴƻƎŜ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴŜ ǇǊƛƳƧŜƴŜΦ hŘŀōƛǊ ǇǊŀǾƻƎ 
ƳƛƪǊƻǳǇǊŀǾƭƧŀőŀ ovisi o ǎǇŜŎƛŦƛőƴƛƳ ȊŀƘǘƧŜǾƛƳŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΣ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ǇƻǘǊŜōƴǳ ǇǊƻŎŜǎƻǊǎƪǳ ǎƴŀƎǳΣ Lκh 
ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛΣ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪŜ ǇǊƻǘƻƪƻƭŜΣ ǇƻǘǊƻǑƴƧǳ ŜƴŜǊƎƛƧŜ ƛ ŎƛƧŜƴǳΦ 

 

Slika 9. Arduino UNO mikroǳǇǊŀǾƭƧŀő. 

 

Slika 10. Arduino Mega mikroǳǇǊŀǾƭƧŀő. 
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Slika 11. TekBot opremeljen s Atmega 128.2 mikroǳǇǊŀǾƭƧŀőŜƳ [9]. 

 

1.2. Povijest robotike 

Povijest robota i robotike [3] ǎŜȌŜ Řƻ automataΦ ±Ŝŏ орлΦ ƎƻŘƛƴŜ ǇǊƛƧŜ YǊƛǎǘŀΣ ƎǊőƪƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛőŀǊ !ǊŎƘȅǘŀǎ 
stvorio je ƳŜƘŀƴƛőƪǳ ǇǘƛŎǳ ƴŀ ǇŀǊƴƛ ǇƻƎƻƴΦ ±ƻŘŜŏƛ Řƻ ƛƴŘǳǎǘǊƛƧǎƪŜ ǊŜǾƻƭǳŎƛƧŜΣ ƭƧǳŘƛ ǎǳ ƪƻƴŎŜǇǘǳŀƭƛȊƛǊŀƭƛΣ 
opisivali i konstruirali razne automate koji su se koristili za zabavu, vjerske obrede i za pojednostavljivanje 
ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƛƘ ǘŜǑƪƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ 

tƻƧŀǾŀ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜ ŜƴŜǊƎƛƧŜ ƻȊƴŀőƛƭŀ ƧŜ ǇƻőŜǘŀƪ ǊŀȊǾƻƧŀ ƳƻŘŜǊƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ ƪŀƪǾŜ Řŀƴŀǎ ǇƻȊƴŀƧŜƳƻΦ {ǊŜŘƛƴƻƳ 
нлΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀ George C. Devol patentirao je robotsku ruku UnimateΦ 5ŜǎŜǘ ƎƻŘƛƴŀ ƪŀǎƴƛƧŜΣ ǳȊ ǇƻƳƻŏ 
WƻǎŜǇƘŀ 9ƴƎŜƭōŜǊƎŜǊŀΣ ŘƻŘŀǘƴƻ ƧŜ ŘƻǊŀŚŜƴ ƛ ǇǊŜǘǾƻǊŜƴ ǳ ƛƴŘǳǎǘǊƛƧǎƪƻƎ ǊƻōƻǘŀΦ hǾŀƧ ƧŜ Ǌƻōƻǘ ōƛƻ ȊŀǇƻǎƭŜƴ 
ƴŀ ǇǊƻƛȊǾƻŘƴƻƧ ǘǊŀŎƛ DŜƴŜǊŀƭ aƻǘƻǊǎŀ ǳ ǘǾƻǊƴƛŎƛ LƴƭŀƴŘ CƛǎƘŜǊ DǳƛŘŜ ǳ bŜǿ WŜǊǎŜȅƧǳΣ ƎŘƧŜ ƧŜ ƻƳƻƎǳŏƛƻ 
prijenos i zavarivŀƴƧŜ ƪŀƭǳǇƴƛƘ ƻŘƭƧŜǾŀƪŀ ƴŀ ƪŀǊƻǎŜǊƛƧŜ ŀǳǘƻƳƻōƛƭŜΣ ǎƳŀƴƧǳƧǳŏƛ ǊƛȊƛƪ ƻŘ ƛȊƭŀƎŀƴƧŀ ǊŀŘƴƛƪŀ 
ǑǘŜǘƴƛƳ ƛǎǇŀǊŀǾŀƴƧƛƳŀ ƛƭƛ ƳƻƎǳŏƛƳ ƻȊƭƧŜŘŀƳŀΦ 

bŜƪƛ ȊƴŀőŀƧƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ƪǊƻȊ ǇƻǾƛƧŜǎǘ ǎǳΥ 

 ELSIE (Electro-Light-Sensitive Internal-External), razvijen 1950-ih, prvi je mobilni robot u povijesti. 
Lŀƪƻ ƧŜ ōƛƻ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƛƘ ǘŜƘƴƛőƪƛƘ ƪŀǇŀŎƛǘŜǘŀΣ ƪƻǊƛǎǘƛƻ ƧŜ ƻǎƧŜǘƭƧƛǾƻǎǘ ƴŀ ǎǾƧŜǘƭƻ ƛ ŜƭŜƪǘǊƻƳŜƘŀƴƛőƪŜ 
komponente za unutarnju i vanjsku stabilnost. 

 Shakey, iz 1960-ih, bio je robot opremljen taktilnim senzorima i kamerom za vid. Mogao se kretati 
Ǉƻ ǘƭǳ ƛ ƴƧƛƳŜ ǎǳ ǳǇǊŀǾƭƧŀƭŀ ŘǾŀ ǊŀőǳƴŀƭŀΣ ƧŜŘƴƻ ǳƎǊŀŚŜƴƻ ƴŀ ƴƧŜƳǳ ƛ ƧŜŘƴƻ ŘŀƭƧƛƴǎƪƻΣ ǇƻǾŜȊŀƴƻ 
putem radija. 

 MARS-ROVER, razvijen 1970-ƛƘΣ ōƛƭŀ ƧŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴŀ ƳŜƘŀƴƛőƪƻƳ ǊǳƪƻƳΣ ǎŜƴȊƻǊƛƳŀ 
ōƭƛȊƛƴŜΣ ƭŀǎŜǊǎƪƛƳ ǘŜƭŜƳŜǘǊƛƧǎƪƛƳ ǳǊŜŚŀƧŜƳ ƛ ǎǘŜǊŜƻ ƪŀƳŜǊŀƳŀΦ {ǘǾƻǊƛƭŀ Ǝŀ ƧŜ b!{!Σ ŀ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴ ƧŜ 
Ȋŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ƴŜǇǊƛƧŀǘŜƭƧǎƪƛƘ ƛƭƛ ƴŜǇƻȊƴŀǘƛƘ ǘŜǊŜƴŀΦ 

 SRIΩǎ CART iz 1980-ih bio je platforma koja je koristila Kartezijeve koordinate za modeliranje 
prepreka kroz svoje vrhove. 

hǾƛ Ǌƻōƻǘƛ ƻŘƛƎǊŀƭƛ ǎǳ ȊƴŀőŀƧƴǳ ǳƭƻƎǳ ǳ ƴŀǇǊŜǘƪǳ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƪǊƻȊ ǇƻǾƛƧŜǎǘΦ 

 

1.3. Vrste robota 

5ŀƴŀǑƴƧƛ Ǌƻōƻǘƛ ƳƻƎǳ ǎŜ ƻǇŏŜƴƛǘƻ ǇƻŘƛƧŜƭƛǘƛ ǳ ǑŜǎǘ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧŀ [10][11]: 

1. Autonomni mobilni roboti (AMR) ς Ǌƻōƻǘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜŏǳΣ ƪƻǊƛǎǘŜ ǎŜƴȊƻǊŜ ƛ ƪŀƳŜǊŜΣ ǘŜ 
ƻōǊŀŚǳƧǳ ƛ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƧǳ ǇǊƛƪǳǇƭƧŜƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ƴŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ƪƻƧƛƘ ǳ ǎǘǾŀǊƴƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳ ŘƻƴƻǎŜ ƻŘƭǳƪǳ 
(npr. o svom kretanju po tvornici). 
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2. Automatizirano vƻŚŜƴŀ vozila (AGV) ς roboti koji se oslanjaju na unaprijed definirane staze i 
ƻōƛőƴƻ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘŜ Ȋŀ ƛǎǇƻǊǳƪǳ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ƛ ǇǊŜƳƧŜǑǘŀƴƧŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀƴƛƳ ƻƪǊǳȌŜƴƧƛƳŀ ƪŀƻ 
Ǒǘƻ ǎǳ ǎƪƭŀŘƛǑǘŀ ƛ ǘǾƻǊƴƛŎŜΦ 

3. Artikulirani roboti (robotske ruke) ς Ǌƻōƻǘƛ ƪƻƧƛ ƻǇƻƴŀǑŀƧǳ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƭƧǳŘǎƪŜ ǊǳƪŜΣ ƎŘƧŜ ƛƳ ǾƛǑŜ 
ǊƻǘŀŎƛƧǎƪƛƘ ȊƎƭƻōƻǾŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǾŜŏƛ ǎǘǳǇŀƴƧ ƪǊŜǘŀƴƧŀ Ǉŀ ǎǳ ƛȊǾǊǎƴƛ ǳ ǊǳƪƻǾŀƴƧǳ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƻƳ ƛƭƛ ǳ 
zavarivanju. 

4. Humanoidni roboti ς Ǌƻōƻǘƛ ƪƻƧƛ ƻōŀǾƭƧŀƧǳ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƻǊƛƧŜƴǘƛǊŀƴŜ ƴŀ ƭƧǳŘŜ ƛ őŜǎǘƻ ǇƻǇǊƛƳŀƧǳ 
őƻǾƧŜƪƻƭƛƪƛ ƻōƭƛƪΣ ǇǊƛƪǳǇƭƧŀƧǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƛȊ ƻƪƻƭƛƴŜ ƛ ƻōŀǾƭƧŀƧǳ ȊŀŘŀǘƪŜ ƪŀƻ Ǒǘƻ ƧŜ ŘŀǾŀƴƧŜ ǳǇǳǘŀ ǳ 
ȊǊŀőƴƛƳ ƭǳƪŀƳŀΦ 

5. Koboti (kolaborativni roboti) ς roboti dizajnirani da rade zajedno s ljudima s kojima dijele prostor 
ƛ ǇƻƳŀȌǳ ǳ ƻōŀǾƭƧŀƴƧǳ ƻǇŀǎƴƛƘ ƛƭƛ ǘŜǑƪƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ. 

6. Hibridi ς ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǾǊǎǘŀ Ǌƻōƻǘŀ ǎǇƻǎƻōƴƛƘ Ȋŀ ƻōŀǾƭƧŀƴƧŜ ǎƭƻȌŜƴƛƧƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ bŀ 
ǇǊƛƳƧŜǊΣ !aw ǎ ǊƻōƻǘǎƪƻƳ ǊǳƪƻƳ ƛŘŜŀƭŀƴ ƧŜ Ǌƻōƻǘ Ȋŀ ǊǳƪƻǾŀƴƧŜ ǇŀƪŜǘƛƳŀ ǳƴǳǘŀǊ ǎƪƭŀŘƛǑǘŀ. 

Autonomni roboti [12] ƳƻƎǳ ǎƪǳǇƭƧŀǘƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ǎǾƻƧƻƧ ƻƪƻƭƛƴƛ ǇƻƳƻŏǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǎŜƴȊƻǊŀ ǘŜ ǎŜ ƳƻƎǳ 
ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜǘŀǘƛ ƛ ƻōŀǾƭƧŀǘƛ ȊŀŘŀǘƪŜ ōŜȊ ƭƧǳŘǎƪŜ ǇƻƳƻŏƛΦ tƻǎƧŜŘǳƧǳ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ƻǇŀȌŀƴƧŀ ƻƪƻƭƛƴŜΣ Ǒǘƻ ƛƳ 
ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊōƧŜƎŀǾŀƴƧŜ ǇƻǘŜƴŎƛƧŀƭƴƻ ƻǇŀǎƴƛƘ ƛƭƛ ǑǘŜǘƴƛƘ ǎƛǘǳŀŎƛƧŀ Ȋŀ ljude, imovinu ili njih same. Softver 
ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎǘŜ ƻǾƛ ǊƻōƻǘƛΣ ǳ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧƛ ǎŀ ǎŜƴȊƻǊƛƳŀΣ ƛƎǊŀ ƪƭƧǳőƴǳ ǳƭƻƎǳ ǳ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƛƧƛ ƛ ƪƭŀǎƛŦƛƪŀŎƛƧƛ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳ 
ǎǘǾŀǊƴƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳΣ ǇƻōƻƭƧǑŀǾŀƧǳŏƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǇŀƳŜǘƴƛƘ ǊƻōƻǘŀΦ 

WŜŘŀƴ ȊƴŀőŀƧŀƴ ǇǊƛƳƧŜǊ ǊŀƴƻƎ ǇŀƳŜǘƴƻƎ Ǌƻōƻǘŀ ƧŜ {ƘŀƪŜȅΣ ƪƻƧŜƎ ƧŜ мфруΦ ǎǘǾƻǊƛƻ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛ ǘƛƳ ǇƻŘ 
ǾƻŘǎǘǾƻƳ /ƘŀǊƭŜǎŀ wƻǎŜƴŀ ǳ /ŜƴǘǊǳ Ȋŀ ǳƳƧŜǘƴǳ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧǳ LǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƻƎ ƛƴǎǘƛǘǳǘŀ {ǘŀƴŦƻǊŘ ǳ {!5-u. 
Shakey je mogao analizirati naredbe i rastaviti ih na osnovne komponente. Kretao se kroz nepoznata 
ƻƪǊǳȌŜƴƧŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ƪŀƳŜǊŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǳƻőƛƻ ƻƪƻƭƛƴǳΦ wƻōƻǘ ƧŜ Řƻōƛƻ ƛƳŜ ȊōƻƎ ǎǾƻƧƛƘ ƪƭƛƳŀǾƛƘ ƛ ŘǊƘǘŀǾƛƘ 
ǇƻƪǊŜǘŀΣ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴƛƘ Ȋŀ ƴƧŜƎƻǾ Ǌŀƴƛ ŘƛȊŀƧƴΦ 

 

Slika 12. Robot Shakey, Carlo Nardone iz Rima, Italija, CC BY-SA 2.0 [13]. 

 

bŀƪƻƴ нлмлΦ ƎƻŘƛƴŜ ǇƻƧŀǾƛƭƛ ǎǳ ǎŜ ōǊƻƧƴƛ ǇŀƳŜǘƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ǇǊƛƳƧŜƴƧƛǾƛ ǳ ƪǳŏŀƴǎǘǾǳΣ ǇƻǇǳǘ robotskih 
ǳǎƛǎŀǾŀőŀ i kosilica koji nam ƻƭŀƪǑŀǾŀƧǳ svakodnevne poslove, a tu su i pametni roboti koji kuhaju ukusna 
ƧŜƭŀ ǇǊŜƳŀ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ǳőƛǘŀƴƛƳ ǊŜŎŜǇǘƛƳŀΦ 

¢Ǌƛ ǇŀƳŜǘƴŀ Ǌƻōƻǘŀ ƴŀǎǘŀƴƛƭŀ ǎǳ ƛ aŜŚǳƴŀǊƻŘƴǳ ǎǾŜƳƛǊǎƪǳ ǇƻǎǘŀƧǳ όL{{ύ ǘŜ ƻŘ нлмфΦ ƎƻŘƛƴŜ ǇƻƳŀȌǳ 
astronautima u rutinskim zadacima ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ŀǎǘǊƻƴŀǳǘƛ ƳƻƎƭƛ ǾƛǑŜ ǇƻǎǾŜǘƛǘƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧǳΦ wƛƧŜő ƧŜ ƻ 
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ŀǳǘƻƴƻƳƴƛƳ ƭŜǘŜŏƛƳ ǊƻōƻǘƛƳŀ ƪƻŎƪŀǎǘƻƎ ƻōƭƛƪŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ȊƻǾǳ Astrobees ili Star Bees - Honey, Queen i 
Bumble. 

 

Slika 13. NASA-in astronaut i robot Astrobee (NASA) [14]. 

Jedan od najnaprednijih pametnih humanoidnih robota sada je SophiaΣ ǇǊǾƛ Ǌƻōƻǘ ƎǊŀŚŀƴƛƴ ƴŀ ǎǾƛƧŜǘǳ ƛ 
prvi predstavnik robotske inovacije za razvojni program Ujedinjenih naroda. 

wƻōƻǘǎƪƛ ƴƻƎƻƳŜǘŀǑƛ ƴŀǾƛƪƭƛ ǎǳ ǇǊƻƳƻǾƛǊŀǘƛ Ǌƻōƻǘƛƪǳ ƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ǳƳƧŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŜΣ ŀ ƻƪǳǇƭƧŀ ƛƘ 
ƳŜŚǳƴŀǊƻŘƴŀ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴŀ inicijativa RoboCup koja za cilj ima poticanje razvoja pametnih robota. Njihova 
ƳƛǎƛƧŀ ƧŜ Řƻ ǎǊŜŘƛƴŜ нмΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ǊŀȊǾƛǘƛ ǘƛƳ ǇƻǘǇǳƴƻ ŀǳǘƻƴƻƳƴƛƘ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ ƴƻƎƻƳŜǘŀǑŀ ƪƻƧƛ ŏŜ 
ǳ ƴƻƎƻƳŜǘƴƻƧ ǳǘŀƪƳƛŎƛΣ ǇǊŜƳŀ ǎƭǳȌōŜƴƛƳ ǇǊŀǾƛƭƛƳŀ CLC!-e, pobijediti pobjednika posljednjeg Svjetskog 
prvenstva.  

 

 

Slika 14. Roboti igraju nogomet na RoboCup ligi [15]. 

Strukovna udruga Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) klasificirala ƧŜ ǊƻōƻǘŜ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ 
ƴŀőƛƴ [16]: 

 zrakoplovni roboti ς ǑƛǊƻƪŀ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧŀ ƪƻƧŀ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǎǾŜ ǾǊǎǘŜ ƭŜǘŜŏƛƘ ǊƻōƻǘŀΣ ŀƭƛ ƛ ǊƻōƻǘŜ ƪƻƧƛ ƳƻƎǳ 
djelovati u svemiru  

 ǇƻǘǊƻǑŀőƪƛ Ǌƻōƻǘƛ ς Ǌƻōƻǘƛ ƪƻƧŜ ƳƻȌŜǘŜ ƪǳǇƛǘƛ ƛ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǎŀƳƻ za zabavu ili da vam pomognu u 
zadacima i poslovima, 

 roboti za odgovor na katastrofe ς ƻōŀǾƭƧŀƧǳ ƻǇŀǎƴŜ ǇƻǎƭƻǾŜ ǇƻǇǳǘ ǇƻǘǊŀƎŜ Ȋŀ ǇǊŜȌƛǾƧŜƭƛƳŀ ƴŀƪƻƴ 
hitne situacije, 

 dronovi ς ƪƻƧƛ ǎŜ ƴŀȊƛǾŀƧǳ ƛ ōŜǎǇƛƭƻǘƴŜ ƭŜǘƧŜƭƛŎŜΣ ŘǊƻƴƻǾƛ ŘƻƭŀȊŜ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǾŜƭƛőƛƴŀƳŀ ƛ ƛƳŀƧǳ 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǊŀȊƛƴŜ ŀǳǘƻƴƻƳƛƧŜΣ 

 edukacijski roboti ς ǑƛǊƻƪŀ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧŀ ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴŀ ƧŜ ǎƭƧŜŘŜŏƻƧ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧƛ ǊƻōƻǘƛőŀǊŀΣ Ȋŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ 
ƪƻŘ ƪǳŏŜ ƛƭƛ ǳ ǳőƛƻƴƛŎŀƳŀΣ 

 roboti za zabavu ς ƻǎƳƛǑƭƧŜƴƛ Řŀ ƛȊŀȊƻǾǳ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭƴǳ ǊŜŀƪŎƛƧǳ ƛ ƴŀǎƳƛƧǳ ƴŀǎ ƛƭƛ ǎŜ ƻǎƧŜŏŀƳƻ 
ƛȊƴŜƴŀŚŜƴƛ ƛƭƛ ȊŀŘƛǾƭƧŜƴƛΣ 
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 egzoskeleti ς Ǌƻōƻǘǎƪƛ ŜƎȊƻǎƪŜƭŜǘƛ ƳƻƎǳ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ŦƛȊƛőƪǳ ǊŜƘŀōƛƭƛǘŀŎƛƧǳ ƛ Ȋŀ ǇƻƴƻǾƴƻ ƘƻŘŀƴƧŜ 
paraliziranog pacijenta,  

 humanoidi ς roboti dizajnirani da izgledaju kao ljudi, 

 industrijski roboti ς ǎŀǎǘƻƧŜ ǎŜ ƻŘ ǊǳƪŜ ƳŀƴƛǇǳƭŀǘƻǊŀ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴŜ Ȋŀ ƻōŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳŏƛƘ 
zadataka, 

 medicinski roboti ς medicinski i zdravstveni roboti, 

 vojni i sigurnosni roboti ς ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴƛ ǇƻǎŜōƴƻ Ȋŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǳ ǾƻƧƴƛƳ ƛ ǎƛƎǳǊƴƻǎƴƛƳ ǇƛǘŀƴƧƛƳŀΣ 

 ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛ Ǌƻōƻǘƛ ς ǇǊǾŜƴǎǘǾŜƴƻ ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴƛ ǇƻƳƻŏƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƛƳŀ ǳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧǳΣ 

 ǎŀƳƻǾƻȊŜŏƛ ŀǳǘƻƳƻōƛƭƛ ς roboti koji se mogu sami voziti uokolo, 

 roboti za teleprisutnost ς ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ǾŀƳ Řŀ ōǳŘŜǘŜ ǇǊƛǎǳǘƴƛ ƴŀ ƳƧŜǎǘǳ ōŜȊ ƻŘƭŀǎƪŀ ǘŀƳƻΣ 

 podvodni roboti ς roboti koji se mogu kretati pod vodom, 

 roboti za dostavu ς ǘǊŀƴǎǇƻǊǘ ƘǊŀƴŜΣ ƳŜŘƛŎƛƴǎƪƛƘ ǇƻǘǊŜǇǑǘƛƴŀΣ ǇŀƪŜǘŀ ƛǘŘΦΣ 

 ǳǎƭǳȌƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ς ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴƛ Ȋŀ őƛǑŏŜƴƧŜΣ ŘƻőŜƪ ǇƻǎƧŜǘƛǘŜƭƧŀΣ Ȋŀ ǊŀŘ ǳ ƳǳȊŜƧƛƳŀΣ ȊǊŀőƴƛƳ ƭǳƪŀƳŀΣ 
ǘǊƎƻǾŀőƪƛƳ ŎŜƴǘǊƛƳŀ ƛ ǎƭƛőƴƻΣ 

 ŘǊǳǑǘǾŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ς ǇƻƳŀȌǳ ƭƧǳŘƛƳŀ ǳ ǎǾŀƪƻŘƴŜǾƴƛƳ ȊŀŘŀŎƛƳŀΣ ǇǊŀǾŜ ƛƳ ŘǊǳǑǘǾƻΣ ǎǘǳǇŀƧǳ ǳ 
interakciju i komuniciraju s ljudima. 

 

1.4. Primjeri robota i programa 

Roboti se mogu programirati ili daljinski upravljati. 

Programabilni roboti ǎŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƧǳ ǇƛǎŀƴƧŜƳ ƪƻŘŀΦ YƻŘ ǎŜ ƳƻȌŜ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ǳ ƴŜƪƛƳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƳ 
jezicima, poput Pythona, C ili ǇƻƳƻŏǳ ǾƛȊǳŀƭƴƛƘ ōƭƻƪƻǾŀΦ tǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ǎǳ ŀǳǘƻƴƻƳƴƛ ƛ ƳƻƎǳ ƛȊǾǊǑƛǘƛ 
zadani zadatak neovisno o ljudskoj prisutnosti. 

Daljinski upravljani roboti ǎǳ Ǌƻōƻǘƛ ƪƻƧƛƳŀ ǎŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀ ǇƻƳƻŏǳ ŘŀƭƧƛƴǎƪƻƎ ǳǇǊŀǾƭƧŀőŀΦ 5ŀƴŀǎ ǎǳ ŘŀƭƧƛƴǎƪƛ 
ǳǇǊŀǾƭƧŀőƛ őŜǎǘƻ Ƴƻōƛƭƴƛ telefoni ili tableti. Upravljanje ovim robotom zahtijeva ljudsku prisutnost. 
wƻōƻǘƛőŀǊƛ őŜǎǘƻ ǊŀŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳŜ Ȋŀ ƻǾŜ ǊƻōƻǘŜ ƛ ƴƧƛƘƻǾŜ ŘŀƭƧƛƴǎƪŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀőŜΦ  

 

Slika 15. Robot kontroliran putem mobilne aplikacije. 
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Slika 16. Robot kontrƻƭƛǊŀƴ ŘŀƭƧƛƴǎƪƛƳ ǳǇǊŀǾƭƧŀőŜƳ. 

 

1.4.1. Lego roboti 

[ŜƎƻ Ǌƻōƻǘƛ ǎǳ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛΣ ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ƴŀǇǊŀǾƭƧŜƴƛ ƻŘ [9Dh ƪƻŎƪƛŎŀΣ ǇƻǎŜōƴƻ ƛȊ ǎŜǊƛƧŀ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ 
LEGO Mindstorms ili LEGO Technic. Ovi roboti kombiniraju tradicionalnu LEGO konstrukciju s modernom 
tehnologijom senzora, motora i ƳƛƪǊƻǳǇǊŀǾƭƧŀőŀΣ Ǒǘƻ ƛƘ őƛƴƛ ƛȊƴƛƳƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƛƳ ƛ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƳ ŀƭŀǘƛƳŀ 
Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ƛ ȊŀōŀǾǳΦ 

YŀŘŀ ƎƻǾƻǊƛƳƻ ƻ [ŜƎƻ ǊƻōƻǘƛƳŀΣ ƻōƛőƴƻ ƳƛǎƭƛƳƻ ƴŀ ƳƻŘŜƭŜ ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ǎŀǎǘŀǾƛǘƛΣ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƛ 
ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀǘƛ Ȋŀ ƻōŀǾƭƧŀƴƧŜ ǊŀȊƴƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀΦ wƻōƻǘƛ ƳƻƎǳ ōƛǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƻōƭƛƪŀ ƛ ǾŜƭƛőƛƴŀΣ ƻǾƛǎƴƻ ƻ 
konstrukcijskom setu i ƳŀǑǘƛ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀΦ aƻƎǳ ƛȊƎƭŜŘŀǘƛ ǇƻǇǳǘ ǾƻȊƛƭŀΣ ȌƛǾƻǘƛƴƧŀΣ ǎǘǊƻƧŜǾŀ ƛƭƛ ōƛƭƻ ƪƻƧŜ ŘǊǳƎŜ 
ǎǘǊǳƪǘǳǊŜ ƪƻƧǳ ƳƻȌŜǘŜ ȊŀƳƛǎƭƛǘƛ ƛ ƛȊƎǊŀŘƛǘƛ ǇƻƳƻŏǳ [9Dh ƪƻŎƪƛŎŀΦ 

Srce ovih robota je programabilni "mozak" ili ǎǊŜŘƛǑƴƧŀ ǇǊƻŎŜǎƻǊǎƪŀ ƧŜŘƛƴƛŎŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ȊƻǾŜ {ǇƛƪŜ IǳōΣ [9Dh 
aƛƴŘǎǘƻǊƳǎ 9±о ƪƻŎƪƛŎŀΣ b·¢ ƛƭƛ ǎƭƛőƴƻΣ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧƛΦ hǾŀƧ ƳƻŘǳƭ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǇƻƴŀǑŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǇƻƳƻŏǳ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻƎΣ ŀƭƛ ǎƴŀȌƴƻƎ ƎǊŀŦƛőƪƻƎ ƛƭƛ ǘŜƪǎǘǳŀƭƴƻƎ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƎ 
jezika. 

Lego robot ŘƛƧŜƭƻǾƛ ǳƻōƛőŀƧŜƴƻ ǳƪƭƧǳőǳƧǳ: 

 {ǊŜŘƛǑƴƧŀ ǇǊƻŎŜǎƻǊǎƪŀ ƧŜŘƛƴƛŎŀ ό/t¦ύΥ ϦƳƻȊŀƪϦ Ǌƻōƻǘŀ ƪƻƧƛ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀ ǎǾŜ ƻǇŜǊŀŎƛƧŜΣ 

 aƻǘƻǊƛΥ ½ŀ ǇƻƳƛŎŀƴƧŜ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ǊƻōƻǘŀΣ ǇƻǇǳǘ ƪƻǘŀőŀ ƛƭƛ ǊǳƪǳΣ 

 {ŜƴȊƻǊƛΥ 5ŀ ōƛ Ǌƻōƻǘ ǊŜŀƎƛǊŀƻ ƴŀ ƻƪƻƭƛƴǳΣ ƪƻǊƛǎǘŜ ǎŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛ ǎŜƴȊƻǊƛΣ ǇƻǇǳǘ ƻƴƛƘ Ȋŀ ǎǾƧŜǘƭƻΣ ȊǾǳƪΣ 
dodir ili udaljenost, 

 LEGO kocke i konektori: Za izgradnju tijela i strukture robota, 

 tǊƛƪƭƧǳőƴƛ ƪŀōŜƭƛΥ ½ŀ ǎǇŀƧŀƴƧŜ ƳƻǘƻǊŀ ƛ ǎŜƴȊƻǊŀ ƴŀ ǎǊŜŘƛǑƴƧǳ ƧŜŘƛƴƛŎǳΦ 

[ŜƎƻ Ǌƻōƻǘƛ ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴƛ ǎǳ ǑƛǊƻƪƻƳ ǎǇŜƪǘǊǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀ ς ƻŘ ŘƧŜŎŜ ƪƻƧŀ ǎŜ ǇǊǾƛ Ǉǳǘ ǎǳǎǊŜŏǳ ǎ ǊƻōƻǘƛƪƻƳΣ 
ǇǊŜƪƻ ŜƴǘǳȊƛƧŀǎǘŀ ƛ ƘƻōƛǎǘŀΣ Řƻ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ ƛƴǎǘƛǘǳŎƛƧŀ ƪƻƧŜ ƛƘ ƪƻǊƛǎǘŜ Ȋŀ ǇƻŘǳőŀǾŀƴƧŜ ǇǊƛƴŎƛǇƛƳŀ 
ƛƴȌŜƴƧŜǊǎǘǾŀΣ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΣ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜ ƛ ȊƴŀƴƻǎǘƛΦ YǊƻȊ ȊŀōŀǾƴƻ ƛ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻ ǳőŜƴƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ 
ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƪǊƛǘƛőƪƻƎ ƳƛǑƭƧŜƴƧŀ ƛ ǘƛƳǎƪƻƎ ǊŀŘŀΦ 
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Slika 17. Lego Spike Prime robot. 

 

Slika 18. Lego Education Spike ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƪƾŘ. 

 

Slika 19. Lego Spike Prime robot Python ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƪƾŘ. 
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Web stranica ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ: https://www.lego.com/en-gb/categories/robots-for-kids 

Preuzmite aplikaciju: https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/ 

Primjeri programa: https://makecode.mindstorms.com/examples 

½ŀ ŘŀƭƧƴƧŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƻ ǘƻƳŜ ƪŀƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ǌƻōƻǘŀ [ŜƎƻ {ǇƛƪŜ tǊƛƳŜ posjetite: 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_zXBalpjbu33gw5CML3DtL7fN8640qku 
ili https://primelessons.org/en/ 

 

1.4.2. mBot robot 

Ƴ.ƻǘ Ǌƻōƻǘƛ ǎǳ ƻōǊŀȊƻǾƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ƛ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧŜ ǎ ǊƻōƻǘƛƪƻƳΣ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜƳ ƛ 
STEM (znanost, tehnologijaΣ ƛƴȌŜƴƧŜǊǎǘǾƻΣ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀύ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧŜƳΦ tǊƻƛȊǾŜŘŜƴ ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ aŀƪŜōƭƻŎƪ-
ŀΣ Ƴ.ƻǘ Ǌƻōƻǘƛ ǇǊǳȌŀƧǳ ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴǳΣ ȊŀōŀǾƴǳ ƛ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴǳ ǇƭŀǘŦƻǊƳǳ Ȋŀ ŘƧŜŎǳΣ ǎǘǳŘŜƴǘŜΣ ǳőƛǘŜƭƧŜ ƛ ƘƻōƛǎǘŜΦ 

Ƴ.ƻǘ ǎŜ ƻōƛőƴƻ ǘŜƳŜƭƧƛ ƴŀ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻƧ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛ !ǊŘǳƛƴƻΣ Ǒǘƻ Ǝŀ őƛƴƛ ƛȊƴƛƳƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƛƳ ƛ ƪƻƳǇŀǘƛōƛƭƴƛƳ 
s mnogim ŜƭŜƪǘǊƻƴƛőƪƛƳ ƳƻŘǳƭƛƳŀ ƛ ŘƻŘŀŎƛƳŀΦ hōƛőƴƛ Ƴ.ƻǘ ŘƻƭŀȊƛ ǳ ƻōƭƛƪǳ ƪƻƳǇƭŜǘŀ ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛ ǎŀƳƛ 
ǎŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳΣ őƛƳŜ ǎŜ ǇǊǳȌŀ ŘƻŘŀǘƴƻ ƛǎƪǳǎǘǾƻ ǳőŜƴƧŀ ƪǊƻȊ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧǳ ƛ ƳƻƴǘŀȌǳΦ 

Glavne karakteristƛƪŜ Ƴ.ƻǘ Ǌƻōƻǘŀ ǳƪƭƧǳőǳƧǳΥ 

 Jednostavan i prilagodljiv dizajn: mBot roboti dizajnirani su tako da ih je lako sastaviti i 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛΣ Ǒǘƻ ƛƘ őƛƴƛ ǇǊƛƪƭŀŘƴƛƳŀ Ȋŀ ǎǾŜ ǳȊǊŀǎǘŜΦ bƧƛƘƻǾ ƳƻŘǳƭŀǊƴƛ ŘƛȊŀƧƴ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ 
ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǎŜƴȊƻǊŀ ƛ ƳƻŘǳƭŀΦ 

 tǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜΥ Ƴ.ƻǘ Ǌƻōƻǘƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ǇƻƳƻŏǳ Ƴ.ƭƻŎƪ-ŀΣ ƻƪǊǳȌŜƴƧŀ Ȋŀ ƎǊŀŦƛőƪƻ 
programiranje temeljenog na Scratchu, koje ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǎŀǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳŀ 
ǇƻƳƻŏǳ ōƭƻƪƻǾŀ ǳƳƧŜǎǘƻ ǇƛǎŀƴƧŀ ƪƻŘŀΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ƴŀǇǊŜŘƴƛƧƛ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ƴ.ƻǘ 
ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ !ǊŘǳƛƴƻ L59 ƛ /κ/ҌҌ ƧŜȊƛƪΦ 

 hōǊŀȊƻǾƴŀ ǇǊƛƳƧŜƴŀΥ ǇǊǾŜƴǎǘǾŜƴƻ ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴƛ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧǳΣ Ƴ.ƻǘ Ǌƻōƻǘƛ ǎǳ ƪƻǊƛǎƴƛ ŀƭŀǘƛ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ 
ƻ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎƛΣ ƳŜƘŀƴƛŎƛΣ ǎƻŦǘǾŜǊǎƪƻƳ ƛƴȌŜƴƧŜǊǎǘǾǳ ƛ ǊƻōƻǘƛŎƛΦ { Ƴ.ƻǘƻǾƛƳŀ ǳőŜƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ǊŀȊǾƛǘƛ 
ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƭƻƎƛőƪƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ƛ ǘƛƳǎƪƻƎ ǊŀŘa. 

 {ŜƴȊƻǊƛ ƛ ƳƻŘǳƭƛΥ hǎƴƻǾƴƛ Ƴ.ƻǘ ŘƻƭŀȊƛ ǎ ƴƛȊƻƳ ǎŜƴȊƻǊŀ ƛ ƳƻŘǳƭŀΣ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ǎǾƧŜǘƭƻǎƴŜ ǎŜƴȊƻǊŜΣ 
ǳƭǘǊŀȊǾǳőƴƛ ǎŜƴȊƻǊ Ȋŀ ƻǘƪǊƛǾŀƴƧŜ ǇǊŜǇǊŜƪŀΣ ƛƴŦǊŀŎǊǾŜƴƛ ǇǊƛƧŜƳƴƛƪΣ ȊǾǳőƴƛƪΣ ƳƻǘƻǊŜ ƛ ǾƛǑŜΦ hǾƛ 
ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ Ƴ.ƻǘǳ ƻōŀǾƭƧŀƴƧŜ ǊŀȊƴƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ǇǊŀŏŜƴƧŜ ƭƛƴƛƧŜΣ ƛȊōƧŜƎŀǾŀƴƧŜ 
prepreka, slanje i primanje poruka itd. 

 LȊŘǊȌƭƧƛǾŀ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧŀΥ Ƴ.ƻǘƻǾƛ ǎǳ ƴŀǇǊŀǾƭƧŜƴƛ ƻŘ ƧŀƪƛƘ ƛ ƛȊŘǊȌƭƧƛǾƛƘ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀΣ Ǒǘƻ ƛƘ őƛƴƛ ƻǘǇƻǊƴƛƳŀ 
ƴŀ ǊŜŘƻǾƛǘǳ ǳǇƻǘǊŜōǳ ǳ ǳőƛƻƴƛŎŀƳŀ ƛ ƪƻŘ ƪǳŏŜΦ 

mBot roboti izvrstan su alat za one koji ȌŜƭŜ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǎǾƛƧŜǘ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ǳ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻƳ ƛ 
ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƻƳ formatuΦ {ŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳŏƛ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƧǳŏƛ ǎǾƻƧŜ ǊƻōƻǘŜΣ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛ ƴŜ ǎŀƳƻ Řŀ ǳőŜ ǘŜƘƴƛőƪŜ 
ǾƧŜǑǘƛƴŜΣ ǾŜŏ ƛ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ ǎǾƻƧǳ ƪǊŜŀǘƛǾƴƻǎǘ ƛ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜΦ 

https://www.lego.com/en-gb/categories/robots-for-kids
https://www.lego.com/en-gb/categories/robots-for-kids
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/
https://makecode.mindstorms.com/examples
https://makecode.mindstorms.com/examples
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_zXBalpjbu33gw5CML3DtL7fN8640qku
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_zXBalpjbu33gw5CML3DtL7fN8640qku
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_zXBalpjbu33gw5CML3DtL7fN8640qku
%20
https://primelessons.org/en/
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Slika 20. mBot robot.  

 

Slika 21. mBot robot ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƪƾŘ. 

²Ŝō ǎǘǊŀƴƛŎŀ ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ: https://www.makeblock.com/pages/mbot-robot-kit 

Preuzmite aplikaciju: https://mblock.makeblock.com/en-us/download/  

Primjeri programa: https://education.makeblock.com/help/classic-example-programs/  

Online urednik mBlock 5: https://ide.mblock.cc/ 

½ŀ ŘŀƭƧƴƧŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƻ ǘƻƳŜ ƪŀƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ƴ.ƻǘ ǊƻōƻǘŜΣ ǇƻǎƧŜǘƛǘŜ: https://cutt.ly/mblock-tut.  

1.4.3. NAO 

NAO robot je napredni humanoidni robot koji je razvio SoftBank Robotics (ranije poznat kao Aldebaran 
Robotics). Poznat po svojoj sposobnosti hodanja, prepoznavanja lica, hvatanja predmeta i interakcije s 
ƭƧǳŘƛƳŀΣ b!h ƧŜ Ǉƻǎǘŀƻ ǇƻǇǳƭŀǊŀƴ ǳ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧǳΣ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧǳ ƛ ƪŀƻ ǇƻƳƻŏƴƛ Ǌƻōƻǘ ǳ ǊŀȊƴƛƳ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛƳŀΦ 

b!h ƧŜ Ǿƛǎƻƪ ƻƪƻ ру ŎƳΣ Ǒǘƻ Ǝŀ őƛƴƛ ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƛƳ ƛ ǇƻƎƻŘƴƛƳ Ȋŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧǳΦ wƻōƻǘ ƧŜ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴ ǊŀȊƴƛƳ 
ǎŜƴȊƻǊƛƳŀΣ ƪŀƳŜǊŀƳŀΣ ƳƛƪǊƻŦƻƴƛƳŀ ƛ ȊǾǳőƴƛŎƛƳŀ ƪƻƧƛ Ƴǳ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ Řŀ ǾƛŘƛΣ őǳƧŜ ƛ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀ ǎ ƻƪƻƭƛƴƻƳΦ 

https://www.makeblock.com/pages/mbot-robot-kit
https://www.makeblock.com/pages/mbot-robot-kit
https://mblock.makeblock.com/en-us/download/
https://mblock.makeblock.com/en-us/download/
https://education.makeblock.com/help/classic-example-programs/
https://education.makeblock.com/help/classic-example-programs/
https://ide.mblock.cc/
https://ide.mblock.cc/
https://cutt.ly/mblock-tut
https://cutt.ly/mblock-tut
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b!h ƳƻȌŜ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀǘƛ lica ƛ ǇǊŜŘƳŜǘŜΣ ƻŘƎƻǾŀǊŀǘƛ ƴŀ ƎƭŀǎƻǾƴŜ ƴŀǊŜŘōŜ ƛ ƛȊǾǊǑŀǾŀǘƛ ǎƭƻȌŜƴŜ ƳƻǘƻǊƛőƪŜ 
ȊŀŘŀǘƪŜ ȊŀƘǾŀƭƧǳƧǳŏƛ нр ǎǘǳǇƴƧŜǾŀ ǎƭƻōƻŘŜ ƪǊŜǘŀƴƧŀΦ 

hǎƴƻǾƴŜ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŜ b!h Ǌƻōƻǘŀ ǳƪƭƧǳőǳƧǳΥ 

 Humanoidni oblik: NAO ima oblik malog őƻǾƧŜƪƻƭƛƪƻƎ ǊƻōƻǘŀΣ ǎ ƎƭŀǾƻƳΣ ǘƛƧŜƭƻƳΣ ǊǳƪŀƳŀ ƛ ƴƻƎŀƳŀΣ 
Ǒǘƻ Ƴǳ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƭƧǳŘǎƪƛƘ ǇƻƪǊŜǘŀ ƛ ƎŜǎǘƛΣ 

 tǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜΥ b!h ǎŜ ƳƻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ǇƻƳƻŏǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ ƧŜȊƛƪŀΣ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ 
tȅǘƘƻƴ ƛ /ҌҌΣ Ǒǘƻ Ǝŀ őƛƴƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƛƳ Ȋŀ ǊŀȊƴŜ ƻōǊŀȊƻǾƴŜ ƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŜ ǇǊƻƧŜƪǘŜΣ 

 {ŜƴȊƻǊƛ ƛ ŀƪǘǳŀǘƻǊƛΥ hǇǊŜƳƭƧŜƴ ƧŜ ǊŀȊƴƛƳ ǎŜƴȊƻǊƛƳŀ όǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ǘŀƪǘƛƭƴŜ ǎŜƴȊƻǊŜΣ ǎƻƴŀǊŜ Ȋŀ 
ƻǘƪǊƛǾŀƴƧŜ ǇǊŜǇǊŜƪŀΣ ƪŀƳŜǊŜ ƛ ƳƛƪǊƻŦƻƴŜύ ƛ ŀƪǘǳŀǘƻǊƛƳŀ ƪƻƧƛ Ƴǳ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ǇǊŜŎƛȊƴƻ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ƛ 
interakciju s okolinom, 

 YƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŀΥ b!h ƳƻȌŜ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀǘƛ ƴŀ ǾƛǑŜ ƧŜȊƛƪŀΣ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀǘƛ ƭƧǳŘǎƪŜ ƎƭŀǎƻǾŜΣ ƻŘƎƻǾŀǊŀǘƛ ƴŀ 
ƎƭŀǎƻǾƴŜ ƴŀǊŜŘōŜ ƛ ƛȊǊŀȌŀǾŀǘƛ ŜƳƻŎƛƧŜ ƪǊƻȊ ǇƻƪǊŜǘŜ ƛ [95 ǎǾƧŜǘƭŀ ƴŀ ǘƛƧŜƭǳΣ 

 hōǊŀȊƻǾƴŜ ƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΥ b!h ǎŜ ƴŀǑƛǊƻƪƻ ƪƻǊƛǎǘƛ ǳ ǑƪƻƭŀƳŀΣ ǎǾŜǳőƛƭƛǑǘƛƳŀ ƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪƛƳ 
ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛƧƛƳŀ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ǳ ǇƻƭƧƛƳŀ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ǊƻōƻǘƛƪŀΣ ǳƳƧŜǘƴŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŀΣ 
Ǌŀőǳƴŀƭƴƛ ǾƛŘΣ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŀ őƻǾƧŜƪŀ ƛ Ǌƻōƻǘŀ ƛ ŘǊǳƎŀΦ 

b!h Ǌƻōƻǘƛ ǇƻǎŜōƴƻ ǎǳ ǇƻȊƴŀǘƛ Ǉƻ ǎǾƻƧƻƧ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛ ǇǊǳȌŀƴƧŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƘ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛƧŀ ƛ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ őƛƳŜ ŘƻǇǊƛƴƻǎŜ {¢9a ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧǳ ƛ ǇǊƻƳƛőǳ ƛƴǘŜǊŜǎ Ȋŀ Ǌƻōƻǘƛƪǳ ƳŜŚǳ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ i 
entuzijastima. ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ȊŀƘǾŀƭƧǳƧǳŏƛ ǎǾƻƧƻƧ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘƛΣ ƪƻǊƛǎǘŜ ǎŜ ǳ ǘŜǊŀǇƛƧǎƪƛƳ 
ǎŎŜƴŀǊƛƧƛƳŀ Ȋŀ ǇƻƳƻŏ ŘƧŜŎƛ ǎ ǇƻǎŜōƴƛƳ ǇƻǘǊŜōŀƳŀ ǘŜ ǳ ǳƎƻǎǘƛǘŜƭƧǎǘǾǳ ƛ ȊŀōŀǾƛΦ Njihova sposobnost 
ǇǊƛƭŀƎƻŘōŜ ƛ ƻōŀǾƭƧŀƴƧŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ őƛƴƛ Ǝŀ ƧŜŘƴƛƳ ƻŘ ƴŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴƛƧƛƘ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǎǾƛƧŜǘǳ 
robotike. 

 

Slika 22. NAO robot na pozornici. 
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Slika 23. NAO robot Python programǎƪƛ ƪƾŘ. 

 

Preuzmite aplikaciju: https://www.robotlab.com/choregraphe-download-page-for-nao 

²Ŝō ǎǘǊŀƴƛŎŀ ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀΥ https://www.aldebaran.com/en/nao 

NAO dokumentacija: http://doc.aldebaran.com/1-14/index.html 

Besplatni NAO programi (dances, stories, etc.): 
https://engagek12.robotlab.com/stemlab/apps/nao/a1uD0000002SokxIAC   

½ŀ ŘŀƭƧƴƧŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƻ ǘƻƳŜ ƪŀƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ b!h ǊƻōƻǘŀΣ ǇƻǎƧŜǘƛǘŜΥ 
https://www.youtube.com/watch?v=j7HMIIEqArQ.  

 

1.4.4. Thymio 

Thymio je edukacijski Ǌƻōƻǘ ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴ ǳǾƻŚŜƴƧǳ ŘƧŜŎŜ ƛ ǇƻőŜǘƴƛƪŀ ǳ ǎǾƛƧŜǘ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΦ 
wŀȊǾƛƧŜƴ ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ ;ŎƻƭŜ tƻƭȅǘŜŎƘƴƛǉǳŜ CŞŘŞǊŀƭŜ ŘŜ [ŀǳǎŀƴƴŜ ό9tC[ύ ǳ ~ǾƛŎŀǊǎƪƻƧΣ ¢ƘȅƳƛƻ ǎŜ ƛǎǘƛőŜ ǎǾƻƧƛƳ 
ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƛƳΣ ŀƭƛ ƳƻŏƴƛƳ ȊƴŀőŀƧƪŀƳŀΦ /ƛƭƧ ¢ƘȅƳƛƻ Ǌƻōƻǘŀ ƧŜ ƻƳƻƎǳŏƛǘƛ ǳőŜƴƧŜ ƪǊƻȊ ƛƎǊǳΣ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧŜ 
ƛ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧǳΣ őƛƴŜŏƛ ǘŜƳŜƭƧƴŜ ƪƻƴŎŜǇǘŜ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ǊŀȊǳƳƭƧƛǾƛƳŀ ƛ ŘƻǎǘǳǇƴƛƳŀ ǑƛǊƻƪƻƳ ƪǊǳƎǳ 
korisnika. 

Thymio je relativno mali robot, u obliku kutije s raznim senzorima i svjetlima. Njegov dizajn je jednostavan, 
ŀƭƛ ǳőƛƴƪƻǾƛǘΣ ŘƻǇǳǑǘŀƧǳŏƛ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ŀǎǇŜƪŀǘŀ ǊƻōƻǘƛƪŜΣ ƻŘ ǎŜƴȊƻǊǎƪƛƘ ǎǳǎǘŀǾŀ Řƻ 
programske logike. 

Preu
https://www.aldebaran.com/en/nao
https://www.aldebaran.com/en/nao
https://engagek12.robotlab.com/stemlab/apps/nao/a1uD0000002SokxIAC
https://engagek12.robotlab.com/stemlab/apps/nao/a1uD0000002SokxIAC
https://engagek12.robotlab.com/stemlab/apps/nao/a1uD0000002SokxIAC
https://www.youtube.com/watch?v=j7HMIIEqArQ
https://www.youtube.com/watch?v=j7HMIIEqArQ
https://www.youtube.com/watch?v=j7HMIIEqArQ
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Osnovne karakteristike Thymio robota ǳƪƭƧǳőǳƧǳΥ 

 5ƻǎǘǳǇƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜΥ ¢ƘȅƳƛƻ ǎŜ ƳƻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ǾƛȊǳŀƭƴƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ ƧŜȊƛƪŀ 
poput Scratch-ŀ ƛƭƛ ǘŜƪǎǘǳŀƭƴƛƘ ƧŜȊƛƪŀ ǇƻǇǳǘ !ǎŜōŜΦ ¢ƻ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ŘƧŜŎƛ ƛ ǇƻőŜǘƴƛŎƛƳŀ Řŀ ƭŀƪƻ ƴŀǳőŜ 
osnove programiranja i robotike. 

 {ŜƴȊƻǊƛ ƛ ŀƪǘǳŀǘƻǊƛΥ ¢ƘȅƳƛƻ ŘƻƭŀȊƛ ǎ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǎŜƴȊƻǊŀΣ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ǎŜƴȊƻǊŜ ŘƻŘƛǊŀΣ ǎŜƴȊƻǊŜ 
udaljenosti, mikrofon ƛ ǎŜƴȊƻǊŜ ǎǾƧŜǘƭŀΦ ¢ŀƪƻŚŜǊ ƛƳŀ ƪƻǘŀőŜ ƛ ƳƻǘƻǊŜ ƪƻƧƛ Ƴǳ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ ƪǊŜǘŀƴƧŜΦ 

 hōǊŀȊƻǾƴŀ ǇǊƛƳƧŜƴŀΥ ¢ƘȅƳƛƻ ƧŜ ƛȊƴƛƳƴƻ ǇƻǇǳƭŀǊŀƴ ǳ ǑƪƻƭŀƳŀ ƛ ǊŀŘƛƻƴƛŎŀƳŀ ȊōƻƎ ǎǾƻƧŜ 
ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƻǎǘƛ ƛ ǊŀȊƴƛƘ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ ƛȊǾƻǊŀ ŘƻǎǘǳǇƴƛƘ ǳőƛǘŜƭƧƛƳŀ ƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΦ YƻǊƛǎǘƛ ǎŜ Ȋŀ 
ǇƻŘǳőŀǾŀƴƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΣ ŦƛȊƛƪŜΣ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜΣ ƛƴȌŜƴƧŜǊǎǘǾŀ ƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪŜΦ 

 LƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻǎǘΥ ¢ƘȅƳƛƻ ƳƻȌŜ ǊŜŀƎƛǊŀǘƛ ƴŀ ǾŀƴƧǎƪŜ ǇƻŘǊŀȌŀƧŜ ƛ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀǘƛ ǎ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ 
[95 ǎǾƧŜǘƭŀ ƛ ȊǾǳƪƻǾŜΦ aƻȌŜ ǇǊŀǘƛǘƛ ƭƛƴƛƧŜΣ ƛȊōƧŜƎŀǾŀǘƛ ǇǊŜǇǊŜƪŜΣ ǊŜŀƎƛǊŀǘƛ ƴŀ ȊǾǳƪƻǾŜ ƛ ŘƻŘƛǊ ǘŜ 
obavljati razne druge interaktivne zadatke. 

 tǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘΥ 5ƻƪ ¢ƘȅƳƛƻ ŘƻƭŀȊƛ ǎ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƛƘ ǇƻƴŀǑŀƴƧŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ƳƻƎǳ 
ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƻŘƳŀƘ Ǉƻ ǾŀŚŜƴƧǳ ƛȊ ƪǳǘƛƧŜΣ ǘŀƪƻŚŜǊ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ Řŀ ƪǊŜƛǊŀƧǳ ǾƭŀǎǘƛǘŜ ǇǊƻƎǊŀƳŜ 
ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘŜ ǇƻƴŀǑŀƴƧŜ ǊƻōƻǘŀΣ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳŏƛ ƪǊŜŀǘƛǾƴƻ ƛȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜ ƛ Řublje razumijevanje robotike. 

wƻōƻǘ ¢ƘȅƳƛƻ ƛȊǾǊǎǘŀƴ ƧŜ ŀƭŀǘ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜΣ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧŜ ƛ ƛƎǊŀƴƧŜΣ Ǉƻǘƛőǳŏƛ ƪƻǊƛǎƴƛƪŜ ǎǾƛƘ godina da 
ƛǎǘǊŀȌǳƧǳ ƛ ǊŀȊǾƛƧŀƧǳ ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǳ {¢9a ǇƻŘǊǳőƧƛƳŀΦ bƧŜƎƻǾŀ ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƻǎǘΣ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘ ƛ ǑƛǊƻƪ ǊŀǎǇƻƴ 
ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƴƻǎǘƛ őƛƴŜ Ǝŀ ǇƻǇǳƭŀǊƴƛƳ ƛȊōƻǊƻƳ ǳ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƳ ǳǎǘŀƴƻǾŀƳŀ ƛ ŘƻƳƻǾƛƳŀ ŘƛƭƧŜƳ ǎǾƛƧŜǘŀΦ 

 

Slika 24. Thymio robot. 
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Slika 25. Thymio robot programski ƪƾŘ. 

 

²Ŝō ǎǘǊŀƴƛŎŀ ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ: https://www.thymio.org/  

https://www.thymio.org/download-thymio-suite/ 

Primjer programa: https://www.thymio.org/products/programming-with-thymio-suite/ 

½ŀ ŘŀƭƧƴƧŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƻ ǘƻƳŜ ƪŀƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ǌƻōƻǘŀ ¢ƘȅƳƛƻ ǇƻǎƧŜǘƛǘŜ https://www.youtube.com/@ThymioII.  

 

1.4.5. STEMI hexapod 

{¢9aL ƘŜȄŀǇƻŘ ƧŜ ŜŘǳƪŀǘƛǾƴƛ Ǌƻōƻǘ ƪƻƧƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǑŜǎǘŜǊƻƴƻȌƴƻƎΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ƘŜƪǎŀǇƻŘƴƻƎ ǊƻōƻǘŀΣ ƪƻƧŜƎ 
ƧŜ ǊŀȊǾƛƭŀ ǘǾǊǘƪŀ {¢9aLΦ hǾŀƧ Ǌƻōƻǘ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴ ƧŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΣ ǳőƛǘŜƭƧƛƳŀ ƛ ƘƻōƛǎǘƛƳŀ ǇǊǳȌƛƻ ǳǾƛŘ ǳ 
svijet robotike, programiranja, mehanike ƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛƪŜΦ IŜȄŀǇƻŘ ƪƻƴŎŜǇǘ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ 
ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ǎƭƻȌŜƴƛƘ ƻōƭƛƪŀ ƪǊŜǘŀƴƧŀ ƛ ƴŀǾƛƎŀŎƛƧŜ ƪƻƧƛ ƴƛǎǳ ƳƻƎǳŏƛ ǎ ǊƻōƻǘƛƳŀ ǎ ƳŀƴƧŜ ƴƻƎǳΦ 

{¢9aL ƘŜȄŀǇƻŘ ƧŜ ȊŀƳƛǑƭƧŜƴ ƪŀƻ 5L¸ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ ǇǊǳȌŀ ǎǾŜ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ǇƻǘǊŜōƴŜ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ƛ 
programiranje vlastitog robota. Kroz proces izgradnje ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛ ǳőŜ ƻ ƳŜƘŀƴƛőƪƛƳ 
ǎǘǊǳƪǘǳǊŀƳŀΣ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛőƪƛƳ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŀƳŀΣ ǇǊƛƴŎƛǇƛƳŀ ƪǊŜǘŀƴƧŀ ƛ ƻǎƴƻǾŀƳŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΦ 

½ƴŀőŀƧƪŜ {¢9aL ƘŜƪǎŀǇƻŘƴƻƎ Ǌƻōƻǘŀ ǳƪƭƧǳőǳƧǳΥ 

 Hexapod konstrukcija: STEMI hexapod ima ǑŜǎǘ ƴƻƎǳΣ ǎǾŀƪŀ ǎ ǾƛǑŜ ȊƎƭƻōƻǾŀΣ Ǒǘƻ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ 
ǊŀȊƴƻƭƛƪƻ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻ ƪǊŜǘŀƴƧŜΦ aƻȌŜ ǎŜ ƪǊŜǘŀǘƛ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǎƳƧŜǊƻǾƛƳŀΣ ǇŜƴƧŀǘƛ ǎŜ ǇǊŜƪƻ 
prepreka i mijenjati brzinu i stil hoda, 

 hōǊŀȊƻǾƴƛ ŀǎǇŜƪǘΥ hǾŀƧ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ȊŀƳƛǑƭƧŜƴ ƪŀƻ ƻōǊŀȊƻǾƴƛ ŀƭŀǘ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ƪǊƻȊ ǇǊŀƪǘƛőƴƻ ƛǎƪǳǎǘǾƻΦ 
Korisnici se upoznaju s osnovama robotike, mehanike, elektronike i programiranja dok sastavljaju 
i programiraju svoj heksapod, 

https://www.thymio.org/
https://www.thymio.org/
https://www.thymio.org/download-thymio-suite/
https://www.thymio.org/products/programming-with-thymio-suite/
https://www.thymio.org/products/programming-with-thymio-suite/
https://www.youtube.com/@ThymioII
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 tǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜΥ {¢9aL ƘŜȄŀǇƻŘ ǎŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀ ǇǳǘŜƳ ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜ ƛƭƛ ǇǳǘŜƳ ǇƻǇǳƭŀǊƴƛƘ 
ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ ƧŜȊƛƪŀΦ hǾƻ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǊŀȊƛƴŀ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǳőŜƴƧŜ ƛ 
eksperimentiranje s programiranjem robota, 

 tǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘΥ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ƛ ǇƻōƻƭƧǑŀǘƛ ǎǾƻƧŜ {¢9aL ƘŜƪǎŀǇƻŘƴŜ ǊƻōƻǘŜ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜƳ 
ǎŜƴȊƻǊŀΣ ǇǊƻƳƧŜƴƻƳ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƛƭƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘōƻƳ ŦƛȊƛőƪƻƎ ƛȊƎƭŜŘŀ, 

 LƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻǎǘΥ hǎƛƳ Ǒǘƻ ǎŜ ƳƻȌŜ ƪǊŜǘŀǘƛ ƛ ƻōŀǾƭƧŀǘƛ ȊŀŘŀǘƪŜΣ {¢9aL ƘŜƪǎŀǇƻŘ ƳƻȌŜ ǊŜŀƎƛǊŀǘƛ ƴŀ 
ǎǾƻƧŜ ƻƪǊǳȌŜƴƧŜ ƛ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀǘƛ ǎ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ ǇƻƳƻŏǳ ǳƎǊŀŚŜƴƛƘ ǎŜƴȊƻǊŀ ƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ 
programiranja. 

IŜƪǎŀǇƻŘƴƛ Ǌƻōƻǘ {¢9aL ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴ ƧŜ Ȋŀ ǇǊǳȌŀƴƧŜ ŜŘǳƪŀǘƛǾƴƻƎ ƛ ȊŀōŀǾƴƻƎ ƛǎƪǳǎǘǾŀ ǳőŜƴƧŀΣ Ǉƻǘƛőǳŏƛ 
korisnike da proniknu u STEM polja kroz interaktivne ƛ ǇǊŀƪǘƛőƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΦ bƧŜƎƻǾŀ ƧŜŘƛƴǎǘǾŜƴŀ 
ǑŜǎǘƻƪǊŀƪŀ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧŀ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘ őƛƴŜ Ǝŀ ƛƴǘǊƛƎŀƴǘƴƛƳ ǇǊƻƧŜƪǘƻƳ Ȋŀ ǇƻƧŜŘƛƴŎŜ ǎǾƛƘ Řƻōƛ 
zainteresiranih za robotiku i srodne discipline. 

 

Slika 26. STEMI hexapod robot. 

 

Slika 27. STEMI hexapod robot ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƪƾŘ (MIT App Inventor snimka zaslona). 

 

Web stranica ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀΥ https://stemi.education/ 

MIT App Inventor za programiranje aplikacija za kontroliranje Hexapod robota: 
https://appinventor.mit.edu/  

STEMI Lab aplikacija:  

https://stemi.education/
https://stemi.education/
https://appinventor.mit.edu/
https://appinventor.mit.edu/
https://appinventor.mit.edu/
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Android - https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stemiapp&hl=hr&gl=US 

iOS - https://apps.apple.com/jp/app/stemi-lab/id1393849515?l=en 

½ŀ ŘŀƭƧƴƧŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŀ ƪŀƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ {¢9aL ƘŜƪǎŀǇƻŘƴƻƎ ǊƻōƻǘŀΣ ǇƻƎƭŜŘŀƧǘŜ 
https://lab.stemi.education/ ƛƭƛ ŀƪƻ ȌŜƭƛǘŜ ƴŀǳőƛǘƛ ƪŀƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƘŜƪǎŀǇƻŘƴƻƎ Ǌƻōƻǘŀ ǳ !ǊŘǳƛƴǳΣ 
posjetite https://github.com/stemi-education/stemi-hexapod.  

 

1.4.6. Open Roberta Lab 

Open Roberta Lab [17] ƧŜ ƻƴƭƛƴŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ƪƻƧŀ ǇǊǳȌŀ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴƻΣ ǾƛȊǳŀƭƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻ ƻƪǊǳȌŜƴƧŜ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ 
ƛ ǇƻǳőŀǾŀƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƛ ǊƻōƻǘƛƪŜΦ wŀȊǾƛƧŜƴ ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ CǊŀǳƴƘƻŦŜǊ L!L{Σ ŎƛƭƧ ƻǾŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳŜ ƧŜ ǳőƛƴƛǘƛ 
ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧŜ ǳ {¢9a ǇƻŘǊǳőƧƛƳŀ όznanostΣ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀΣ ƛƴȌŜƴƧŜǊǎǘǾƻ ƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀύ ŘƻǎǘǳǇƴƛƳΣ ȊŀōŀǾƴƛƳ ƛ 
ǳőƛƴƪƻǾƛǘƛƳ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜΣ ƴŀǎǘŀǾƴƛƪŜ ƛ ƘƻōƛǎǘŜ ǎǾƛƘ ǳȊǊŀǎǘŀΦ 

  

Slika 28. hǇŜƴ wƻōŜǊǘŀ [ŀō ƻƴƭƛƴŜ ƻƪǊǳȌŜƴƧŜΦ Slika 29Φ wŀȊƭƛőƛǘŜ ǾǊǎǘŜ Ǌƻōƻǘŀ ƛ 
ƳƛƪǊƻǳǇǊŀǾƭƧŀőŀ korisnici mogu 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ǳ ƻƴƭƛƴŜ ƻƪǊǳȌŜƴƧǳ 

Open Roberta Lab. 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stemiapp&hl=hr&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stemiapp&hl=hr&gl=US
https://apps.apple.com/jp/app/stemi-lab/id1393849515?l=en
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hǇŜƴ wƻōŜǊǘŀ [ŀō ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǊŀȊƴƛƘ ǾǊǎǘŀ Ǌƻōƻǘŀ ƛ ƳƛƪǊƻǳǇǊŀǾƭƧŀőŀΣ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ 
ǇƻǇǳƭŀǊƴŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ [9Dh aƛƴŘǎǘƻǊƳǎ 9±оΣ /ŀƭƭƛƻǇŜΣ ƳƛŎǊƻΥōƛǘ ƛ ƳƴƻƎƛ ŘǊǳƎƛΦ YƻǊƛǎǘŜŏƛ ǇƻǾǳŎƛ ƛ 
ispusti programske blokove koji se temelje na Blocklyju, korisnici mogu jednostavno izraditi program bez 
ǇƻǘǊŜōŜ Ȋŀ ǇƛǎŀƴƧŜƳ ǎƭƻȌŜƴƻƎ ƪƻŘŀΦ 

 

½ƴŀőŀƧƪŜ wƻōŜǊǘ [ŀōϥǎ hǇŜƴ ǳƪƭƧǳőǳƧǳΥ 

 Vizualno programiranje: platforma koristi Blockly, vizualni programski jezik koji korisnicima 
ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǊŀŘǳ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ǇƻǾƭŀőŜƴƧŜƳ ƛ ǇƻǾŜȊƛǾŀƴƧŜƳ ōƭƻƪƻǾŀΦ ¢ƻ őƛƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ 
ŘƻǎǘǳǇƴƛƳ ƛ ǊŀȊǳƳƭƧƛǾƛƳΣ ǇƻǎŜōƴƻ Ȋŀ ǇƻőŜǘƴƛƪŜ ƛ ŘƧŜŎǳΣ 

 tƻŘǊǑƪŀ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǊƻōƻǘŜΥ hǇŜƴ wƻōŜǊǘŀ [ŀō ǇƻŘǊȌŀǾŀ ǑƛǊƻƪ ǊŀǎǇƻƴ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ ƛ 
ǇƭŀǘŦƻǊƳƛΣ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳŏƛ ǑƪƻƭŀƳŀ ƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳŜ ǎ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƳ ƘŀǊŘǾŜǊƻƳΣ 

 hōǊŀȊƻǾƴƛ ǊŜǎǳǊǎƛΥ tƭŀǘŦƻǊƳŀ ƴǳŘƛ ƳƴƻǑǘǾƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜΣ ǾƻŘƛőŀ ƛ ǇǊƛƳƧŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪŀǘŀ ƪƻƧƛ 
ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ ǇƻƳŀȌǳ Řŀ ōǊȊƻ ƴŀǳőŜ ƛ ȊŀǇƻőƴǳ ǎ ǾƭŀǎǘƛǘƛƳ ǇǊƻƧŜƪǘƛƳŀΣ 

 {ǳǊŀŘƴƛőƪƻ ǳőŜƴƧŜΥ hǇŜƴ wƻōŜǊǘŀ [ŀō ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƴŀǎǘŀǾƴƛŎƛƳŀ ƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Řŀ ǎǳǊŀŚǳƧǳΣ ŘƛƧŜƭŜ 
ƪƻŘ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘŜΣ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳŏƛ ōƻƭƧǳ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧǳ ƛ ǳőŜƴƧŜ ƪǊƻȊ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǊŀŘΣ 

 Besplatno i otvoreno: Kao platforma otvorenog izvornog koda, Open Roberta Lab je besplatno 
ŘƻǎǘǳǇŀƴ ǎǾƛƳŀΣ ǇǊƻƳƛőǳŏƛ ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƻǎǘ ƛ ƛƴƻǾŀŎƛƧŜ ǳ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧǳ ƻ ǊƻōƻǘƛŎƛ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧǳΦ 

hǇŜƴ wƻōŜǊǘŀ [ŀō ƛȊǾǊǎǘŀƴ ƧŜ ŀƭŀǘ Ȋŀ ƻƴŜ ƪƻƧƛ ǎŜ ȌŜƭŜ ƻǘƛǎƴǳǘƛ ǳ ǎǾƛƧŜǘ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΣ ǇǊǳȌŀƧǳŏƛ 
ƪƻǊƛǎƴƛŎƛƳŀ ōŜȊ ƻōȊƛǊŀ ƴŀ ǇǊŜŘȊƴŀƴƧŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻƎ ǳőŜƴƧŀΣ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧŀ ƛ ǊŜŀƭƛȊŀŎƛƧŜ 
ǎǾƻƧƛƘ ƛŘŜƧŀΦ bƧŜƎƻǾŀ ǇǊƛǎǘǳǇŀőƴƻǎǘΣ ŦƭŜƪǎƛōƛƭƴƻǎǘ ƛ ƻōƛƭƧŜ ǇƻŘǊȌŀƴƻƎ ƘŀǊŘǾŜǊŀ őƛƴŜ Ǝŀ ǇƻǇǳƭŀǊƴƛƳ ƛȊōƻǊƻƳ 
ǳ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƳ ǳǎǘŀƴƻǾŀƳŀΣ ǊŀŘƛƻƴƛŎŀƳŀ ƛ ƳŜŚǳ ƘƻōƛǎǘƛƳŀ ŘƛƭƧŜƳ ǎǾƛƧŜǘŀΦ 

Open Roberta Lab web stranica: https://lab.open-roberta.org 

Open Roberta Wiki: https://jira.iais.fraunhofer.de/wiki/display/ORInfo/Open+Roberta+Wiki 
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2. YŀȊŀƭƛǑǘŜ ƛ ƪŀȊŀƭƛǑƴŀ ǳƳƧŜǘƴƻǎǘ 

2.1. Povijest 

YŀȊŀƭƛǑǘŜ ƧŜ ǳ ǎǾƻƧƛƳ ǇƻőŜŎƛƳŀ ǇǊŜƴƻǎƛƭƻ ǘǊŀŘƛŎƛƧǳ ǎǘŀǊƛƘ ŎƛǾƛƭƛȊŀŎƛƧŀ ƪǊƻȊ ǎƭƛƪŜ ƛ ǊƛƧŜőƛΣ ŀ ǊŀŘƛ ƭŀƪǑŜƎ ǇŀƳŏŜƴƧŀ 
tekst je ŘŀǾŀƴ ǳ ǊƛƳƛ ƛƭƛ ǊƛǘƳƛőƪƻƳ ǇǊƛǇƻǾƛƧŜŘŀƴƧǳΦ {ƭƛőƴƻ ǘƻƳŜΣ ǊŜƭƛƎƛƧǎƪŀ ǘǊŀŘƛŎƛƧŀ ǎŜ ǇǊŜƴƻǎƛ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏŜ 
ƎŜƴŜǊŀŎƛƧŜΦ bƻΣ ƻ ǇǊŀǾƻƳ ǎŜ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ƎƻǾƻǊƛ ǘŜƪ ƻŘ ǘǊŜƴǳǘƪŀ ƪŀŘŀ ƧŜ ǳǇǊƛȊƻǊŜƴƧŜ ǘŜƪǎǘƻǾŀ Ǉƻǎǘŀƭƻ ǇǊŀǾŀ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΦ ¢ƻ ǎŜ ŘƻƎƻŘƛƭƻ ǾŜŏ ǳ ǎǘŀǊƻƳ 9ƎƛǇǘǳΣ ƎŘƧŜ ǎǳ ǎŜ ǇǊƛǊŜŘōŜ ƻŘǊȌŀǾŀƭŜ ǳ őŀǎǘ ōƻƎŀ hȊƛǊƛǎŀΣ ŀ ƧƻǑ ǾƛǑŜ 
ǳ ǎǘŀǊƻƧ DǊőƪƻƧΣ ƎŘƧŜ ǎǳ ǇǊƛǊŜŘōŜ ōƛƭŜ ǇƻǎǾŜŏŜƴŜ ǇƻƧŜŘƛƴƛƳ ōƻƎƻǾƛƳŀ όƪŀƻ Ǒǘƻ ƧŜ 5ƛƻƴƛȊύ ƛƭƛ ŎƛƧŜƭƻƳ hƭƛƳǇǳΦ 
bŀƧǎǘŀǊƛƧƛ ǘŜƪǎǘ ǎŀőǳǾŀƴ ǳ ƛȊǾƻǊƴƛƪǳΣ Ȋŀ ƪƻƧƛ ȊƴŀƳƻ Řŀ ǎŜ ƛȊǾƻŘƛƻ όŀ ƛȊǾƻŘƛ ǎŜ ƛ ŘŀƴŀǎύΣ ƧŜsu Eshilovi Perzijanci. 
¢Ŝƪǎǘ ƧŜ ƴŀǎǘŀƻ ƻǎŀƳ ƎƻŘƛƴŀ ƴŀƪƻƴ ƎǊőƪŜ ǇƻōƧŜŘŜ ƴŀŘ tŜǊȊƛƧŀƴŎƛƳŀ ƪƻŘ {ŀƭŀƳƛƴŜΣ ŀƭƛ ǘƻ ƴƛƧŜ ŘǊŀƳŀ ƪƻƧŀ 
ǾŜƭƛőŀ ǾƻƧƴǳ ƴŀŘƳƻŏ DǊƪŀΣ ƴŀǇǊƻǘƛǾΥ ǘƻ ƧŜ ŀƴǘƛǊŀǘƴŀ ŘǊŀƳŀΣ ƪƻƧƻƳ ƧŜ 9ǎƘƛƭ ȌŜƭƛƻ ǳǇƻȊƻǊƛǘƛ ǎǾƻƧŜ ŘƻƳƻǾƛƴŀ 
Řŀ ƧŜ ƪƻǊŀőŀƭŀ ǎƳǊǘƻƴƻǎƴƛm putem perzijskog carstva. 

~ƛǊŜƴƧŜƳ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘƛ ŘƧŜƭŀ ǎǳ Ǉƻǎǘŀƭŀ ƧƻǑ ŘƻǎǘǳǇƴƛƧŀ ōǳŘǳŏƛƳ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧŀƳŀΣ ƛŀƪƻ ǎŜ όȊŀ ǊŀȊƭƛƪǳ ƻŘ 
ƳƻŘŜǊƴƻƎ Řƻōŀύ ƴƛƧŜ ǇǊŜǘǇƻǎǘŀǾƭƧŀƭƻ Řŀ ƧŜ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴƻ ǎǾƛƳ ƭƧǳŘƛƳŀ [18]Φ ¦ ŀƴǘƛőƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ 
ƛǎǇǊǾŀ ƧŜ ǘŜƪǎǘ ǇǊƛǇƻǾƛƧŜŘŀƭŀ ǎŀƳƻ ƧŜŘƴŀ ƻǎƻōŀΣ ƪŀǎƴƛƧŜ ǳ ŘƛƧŀƭƻƎǳ ǎ ȊōƻǊƻƳΣ ŀ ǘŜƪ ƪŀǎƴƛƧŜ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ƛ 
ǊŀȊƎƻǾƻǊ ƛȊƳŜŚǳ ƎƭǳƳŀŎŀΦ ¿ŀƴǊ ƧŜ ǇƻőŜƻ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ǘǊŀƎŜŘƛƧǳ ƛ ƪƻƳŜŘƛƧǳΦ tǊǾƛ Ǉǳǘ ǎŜ ǇƻƧŀǾƭƧǳƧǳ ƎǊŀŚŜǾƛƴŜ 
ǇƻǎŜōƴƻ ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴŜ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΣ ƻǎƻōƛǘƻ ǳ ǊƛƳǎƪƻƳ ǊŀȊŘƻōƭƧǳΣ ƪŀŘŀ ƎƭǳƳŀŎ ǇƻǎǘŀƧŜ ǎǾŜ ŜƪǎǇƻƴƛǊŀƴƛƧƛ ƛ 
ƴŜȊŀƻōƛƭŀȊŀƴ ǳƴǳǘŀǊ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΦ ¦ ǇƻőŜǘƪǳ ǎǳ ƎƭǳƳŎƛ ƳƻƎƭƛ ōƛǘƛ ǎŀƳƻ ƳǳǑƪŀǊŎƛΣ Ǉŀ ǎǳ ƛƎǊŀƭƛ ƛ ȌŜƴǎƪŜ ǳƭƻƎŜΦ 

¦ ǎǊŜŘƴƧŜƳ ǾƛƧŜƪǳ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇǊƛƪŀȊƛǾŀƭŜ ǎǳ ǇǊƛőŜ ǊŜƭƛƎƛƻȊƴƻƎ ǎŀŘǊȌŀƧŀΣ ƪŀƪƻ ōƛ ƛƘ ǳƎƭŀǾƴƻƳ 
ƴŜǇƛǎƳŜƴƛ ƭƧǳŘƛ ƭŀƪǑŜ ǊŀȊǳƳƧŜƭƛ ƛ ŘƻȌƛǾƧŜƭƛΦ LȊǾƻŚŜƴŜ ǎǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ǇǊƛőŀƭŜ ǇǊƛőŜ ƻ ōƛōƭƛƧǎƪƛƳ ƭƛƪƻǾƛƳŀ 
ƛƭƛ ǎǾŜŎƛƳŀΣ ōƻȌƛŏƴŜ ƛƎǊƻƪŀȊŜΣ ǇŀǎƛƻƴǎƪŜ ƛƎǊƻƪŀȊŜΣ ǊŀǘƻǾŜΣ ōƛǘƪŜ ƛ ƳǳőŜƴƛǑǘǾŀ ǳ ƳǳǎƭƛƳŀƴǎƪƻƳ ǎǾƛƧŜǘǳ 
ǘŀƪƻŚŜǊ ǎǳ ōƛƭŜ ǳ Ȋƴŀƪǳ ǘŜŀǘǊŀΦ 

{ ǊŜƴŜǎŀƴǎƻƳ ƧŜ ŘƻǑƭƻ Řƻ ƻȌƛǾƭƧŀǾŀƴƧŀ ǘǊŀŘƛŎƛƧŜ ŀƴǘƛőƪƻƎ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΣ ƪŀƪƻ ƎǊőƪƻƎ ǘŀƪƻ ƛ ǊƛƳǎƪƻƎΦ /ƻƳƳŜŘƛŀ 
ŘŜƭƭϥŀǊǘŜ ǇǊƛƎǊƭƛƭŀ ƧŜ Ǉǳōƭƛƪǳ ȌŜƭƧƴǳ ȊŀōŀǾŜ ǳ LǘŀƭƛƧƛΣ ƪƻƧŀ ƧŜ ǘǊŀȌƛƭŀ Ǉǳōƭƛƪǳ ƳŜŚǳ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƛƳ ǎƭƻƧŜǾƛƳŀ 
ǎǘŀƴƻǾƴƛǑǘǾŀΣ ŘƻōǊƻ ǳǇǳŏŜƴƛƳ ǳ ƭŀǘƛƴǎƪƛ ƧŜȊƛƪΦ tƻ ǇǊǾƛ Ǉǳǘ ǎŜ ǊŀȊǾƛƭŀ Ƨŀǎƴƻ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴŀ ƎǊǳǇŀ ǎŀ 
cjelovitim repertoarom, koja je uglavnom bila usmjerena na komediju, a manje na tradiciju i povijest. U 
9ƴƎƭŜǎƪƻƧ ƧŜ ǳ ƛǎǘƻ ǾǊƛƧŜƳŜ ǎƭƛőŀƴ ǊŀȊǾƻƧ ŘƻȌƛǾƧŜƭƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ²ƛƭƭƛŀƳŀ {ƘŀƪŜǎǇŜŀǊŜŀΦ YŀȊŀƭƛǑǘŜ ƧŜ ǇǊǾƛ Ǉǳǘ 
Ǉƻǎǘŀƭƻ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴƻΣ ŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǎǳ ōƛƭŜ ǇƭŀŏŜƴŜΦ tǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴƛ ǇƛǎŎƛ ǇƻőŜƭƛ ǎǳ Ǉƛǎŀǘƛ ŘǊŀƳŜ όǳȊ 
{ƘŀƪŜǎǇŜŀǊŜŀΣ ǇǊƛƳƧŜǊƛŎŜΣ /ƘǊƛǎǘƻǇƘŜǊ aŀǊƭƻǿŜύΣ ŀ ǳƳƧŜǎǘƻ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ƪǊƛǘƛőŀǊŀΣ Ǉǳōƭƛƪŀ ƧŜ ǳ ǇƻőŜǘƪǳ 
davala svoje reakcije na drame. KazalƛǑƴƛ ǇƛǎŎƛ ǳ ǇƻőŜǘƪǳ ƴƛǎǳ ōƛƭƛ ǇǊŜǾƛǑŜ ŎƛƧŜƴƧŜƴƛ ǳ ƧŀǾƴƻǎǘƛΣ Ǒǘƻ ǎŜ 
ǇǊƻƳƛƧŜƴƛƭƻ ƪŀŘŀ ǎǳ ƴƧƛƘ ƛ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ǇƻőŜƭƛ ǎǇƻƴȊƻǊƛǊŀǘƛ ǇƭŜƳƛŏƛ ƛƭƛ őŀƪ ǾƭŀŘŀǊƛΦ { ǊŀȊǾƻƧŜƳ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ŜŦŜƪǘƛ 
ƛ ǊŀǎǾƧŜǘŀ ǎǾŜ ǎŜ ǾƛǑŜ ǳƎǊŀŚǳƧǳ ǳ ƛȊǾŜŘōŜΦ ¦ǇǊŀǾƻ ƛȊ ǘƻƎ ǊŀȊƭƻƎŀ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎi je manje improvizacije kako bi 
ƪƻƭŜƎŜ ƛȊ ōŀŎƪǎǘŀƎŜŀ ƳƻƎƭƛ ƴŀ ǾǊƛƧŜƳŜ ǊŜŀƎƛǊŀǘƛ ƴŀ ƻƴƻ Ǒǘƻ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΦ ¦ ǇƻőŜǘƪǳ ǎŜ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ 
ƴƛǎǳ ǎƭǳȌƛƭŀ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻƳΣ ǾŜŏ ǎǳ Ȋŀ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧǳ ƪƻǊƛǎǘƛƭƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ǳ ƪƻƧŜƳ ǎŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƛȊǾƻŘƛΦ YŀǎƴƛƧŜ ǎŜ 
pozornica ǎǾŜ ǾƛǑŜ ŀŦƛǊƳƛǊŀƭŀΣ Ǌǳƪǳ ǇƻŘ Ǌǳƪǳ ǎŀ ǎǇƻȊƴŀƧƻƳ Řŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀǊŎƛ ǎǾŜ ǾƛǑŜ ǇƻǎǘŀƧǳ ƎƭŜŘŀǘŜƭƧƛΣ ŀ ƴŜ 
ǎŀƳƻ ǎƭǳǑŀǘŜƭƧƛΦ 

Yŀƪƻ ƧŜ Ǌŀǎƭŀ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǎǘ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΣ Ǌŀǎƭŀ ƧŜ ƛ ȌŜƭƧŀ Ǿƭŀǎǘƛ Ȋŀ ƪƻƴǘǊƻƭƻƳ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΦ tƻƧŀǾƛƭŀ ǎŜ 
ŎŜƴȊǳǊŀ ŘƧŜƭŀΣ ǇƻǇǳǘ aƻƭƛŜǊŜƻǾŀ ¢ŀǊǘǳŦŦŜŀΦ tǳǊƛǘŀƴǎƪŀ Ǿƭŀǎǘ ǳ 9ƴƎƭŜǎƪƻƧ őŀƪ ƧŜ ȊŀōǊŀƴƛƭŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜΣ ƴŀƪƻƴ 
őŜƎŀ ƧŜ ƪǊǳƴŀ ǳǎǇƻǎǘŀǾƛƭŀ ƳƻƴƻǇƻƭ ƴŀ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛƧǳ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΦ ¦ CǊŀƴŎǳǎƪƻƧ ƧŜ ŀǇǎƻƭǳǘƛȊŀƳ 
ƪŀȊŀƭƛǑƴǳ ǳƳƧŜǘƴƻǎǘ ǇƻŘǊŜŘƛƻ ƳƻǊŀƭǳΣ ŀ ƪƻƴǘǊƻƭŀ ǎŜ ǾǊǑƛƭŀ ǇǳǘŜƳ ŎŜƴȊǳǊŜ ƛ ƪǊŀƭƧŜǾǎƪƻƎ ǇƻƪǊƻǾƛǘŜƭƧǎǘǾŀΦ 
¦ƭƛőƴƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƴŀǎǘŀƭƻ ƧŜ ȊōƻƎ ǇǊƻǘƛǾƭƧŜƴƧŀ ǘƛƳ ƴƻǊƳŀƳŀΦ 

¦ ƎǊŀŚŀƴǎƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ƻŘƭŀȊŀƪ ƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ ǇƻǎǘŀƧŜ ǾŀȌŀƴ ŘǊǳǑǘǾŜƴƛ ŘƻƎŀŚŀƧΣ ŀ ǎǾŜ ǾŜŏƛ ǳǘƧŜŎŀƧ ŘƻōƛǾŀƧǳ 
ƎƭǳƳŎƛ ƪƻƧƛ ǇƻǎǘŀƧǳ ǇƻȊƴŀǘŜ ƭƛőƴƻǎǘƛΦ YǊŀƧŜƳ мфΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ǇƻőƛƴƧŜ ǎƪƛŘŀǘƛ ƴŜǇƻǘǊŜōƴŜ ƪƻǎǘƛƳŜ ƛ 
rekvizite na sceni, a prevladava teatar ideja, Ǒǘƻ ǎŜ ǾƛŘƛ ƛ Ǉƻ ȊōƛǾŀƴƧƛƳŀ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΦ {ŀ ǑƪƻƭƻƳ 
{ǘŀƴƛǎƭŀǾǎƪƻƎ ȊƴŀőŀƧƴƻ ǎŜ ǊŀȊǾƛƭŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴŀ ǘŜƻǊƛƧŀ ǎ ŎƛƭƧŜƳ Řŀ Ǉǳōƭƛƪŀ ƪǊƻȊ ƎƭǳƳŎŀ Ǒǘƻ ǾƧŜǊƻŘƻǎǘƻƧƴƛƧŜ ŘƻȌƛǾƛ 
ŜƳƻŎƛƧŜ ƭƛƪƻǾŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΦ ¦ ƳƻŘŜǊƴƻ ŘƻōŀΣ ǎ ƛȊǳƳƻƳ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜ ŜƴŜǊƎƛƧŜ ƛ ƴƻǾƛƘ ǘŜƘƴƛőƪƛƘ ǳǊŜŚŀƧŀΣ 
ǇƻƧŀǾƛƭƛ ǎǳ ǎŜ ƴƻǾƛ ƴŀőƛƴƛ ǇǊƛǾƭŀőŜƴƧŀ ǇŀȌƴƧŜ ǇǳōƭƛƪŜΦ bŀƪƻƴ 5ǊǳƎƻƎ ǎǾƧŜǘǎƪƻƎ Ǌŀǘŀ ŜǳǊƻǇǎƪƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ 
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ǇƻőƛƴƧŜ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀǘƛ ŀǇǎǳǊŘΣ ōŜǎƳƛǎŀƻ ƛ ŜƎȊƛǎǘŜƴŎƛƧŀƭƴŜ ǘŜƳŜ ǘŜ ƻǘǾŀǊŀ ǾǊŀǘŀ ƛƳǇǊƻǾƛȊŀŎƛƧǎƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΦ ¦ 
isto su vrijeme u SAD-ǳ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ǳǾŜŘŜƴŜ ŦŀƴǘŀǎǘƛőƴŜ ƛ ƎƭŀȊōŜƴŜ ǘŜƳŜΦ 

¦ нмΦ ǎǘƻƭƧŜŏǳ ȊŜƳƭƧŜ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ƻŘǊȌŀǾŀǘƛ ǎǾƻƧŀ ƴŀŎƛƻƴŀƭƴŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΣ ƪƻƧŀ ǳƎƭŀǾƴƻƳ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ŘƧŜƭǳƧǳ ƛ 
ƛǎǇǳƴƧŀǾŀƧǳ ǎǾƻƧǳ ǎǾǊƘǳΦ LǎǘƻŘƻōƴƻΣ ƪŀȊŀƭƛǑƴŀ ǳƳƧŜǘƴƻǎǘ ǇƻǎǘŀƧŜ ǎǾŜ ƎƭƻōŀƭƴƛƧŀΣ ǇƻǎŜōƛŎŜ ƴƧŜȊƛƴ 
ƪƻƳŜǊŎƛƧŀƭƴƛƧƛ ŘƛƻΦ hǾŀ ǾǊǎǘŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ōŜȊǊŜȊŜǊǾƴƻ ǇƻǎǳŚǳƧŜ ǘŜƳŜ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛȊ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǘǊŀŘƛŎƛƧŀ ƛ 
ǇǊƛǎǘǳǇŀ ƛȊǾŜŘōŀƳŀ ōŜȊ ƻǇǘŜǊŜŏŜƴƧŀ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƛƳ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƳ ǘŜƘƴƛƪŀƳŀΦ 

 

2.2. Teorija 

YŀȊŀƭƛǑǘŜ ƧŜ ƧŜŘŀƴ ƻŘ ƴŀƧǎǘŀǊƛƧƛƘ ƻōƭƛƪŀ ǳƳƧŜǘƴƛőƪƻƎ ǎǘǾŀǊŀƭŀǑǘǾŀΦ tǊƛőŀ ǇǊƛőǳ ƪǊƻȊ ƎƻǾƻǊΣ ǇƻƪǊŜǘΣ ǇƭŜǎΣ ȊǾǳƪΣ 
ƪƻǎǘƛƳƻƎǊŀŦƛƧǳ ƛ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧǳΦ tƻǎǘƻƧƛ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǾǊǎǘŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΥ 

 ƪƭŀǎƛőƴƛ όǎǘƛƭ dijaloga), 
 opera i balet, 
 improvizacijski teatar, 
 kabare, 
 mima i pantomima, 
 stand-up komedija, 
 ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƭǳǘŀƪŀΦ 

Dramska ostvarenja vezana su za scenarij, ali scenarij ostvaruje svoju svrhu tek u kombinaciji s 
ǇƻƴŀǑŀƴƧŜƳΣ ƎŜǎǘŀƳŀ ƛ ƳƛƳƛƪƻƳ ƎƭǳƳŎŀ όƻŘ ƎǊőƪƻƎ ƳƛƳŜǎƛǎ ς ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀǘƛΣ ƻǇƻƴŀǑŀǘƛύΦ LƭǳǎǘǊƛǊŀƧƳƻ 
ǇǊƛƳƧŜǊƻƳΥ ƘƻŘŀő Ǉƻ ȌƛŎƛ ƛȊǾƻŘƛ ŀƪǊƻōŀŎƛƧŜΣ Řƻƪ ƛƘ ƎƭǳƳŀŎ ƪƻƧƛ ƛƘ ƎƭǳƳƛ ƴŀ ǎŎŜƴƛ ǎŀƳƻ ƻǇƻƴŀǑŀΦ L ƧŜŘƴƛ ƛ 
ŘǊǳƎƛ ƛƎǊŀƧǳΣ ŀƭƛ ǎŀƳƻ ƎƭǳƳŀŎ ǎǘǾŀǊŀ ŘǊŀƳǎƪǳ ƛƭǳȊƛƧǳΦ YŀȊŀƭƛǑƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƳƻȌŜ ǎŀŘǊȌŀǾŀǘƛ ŀƪǊƻōŀŎƛƧŜΣ ǇƭŜǎΣ 
ǇƧŜǾŀƴƧŜ ƛ ŘǊǳƎŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ƪƻƧƛ ƴƛǎǳ ƴǳȌƴƻ ǾŜȊŀƴƛ ǎŀƳƻ ǳȊ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜΣ ƪŀƻ ǎǊŜŘǎǘǾƻ ǇǊƛƪŀȊƛǾŀƴƧŀ ǎǘǾŀǊƴƻƎ ƛli 
ƛȊƳƛǑƭƧŜƴƻƎ ŘƻƎŀŚŀƧŀΦ tǊŜŘǎǘŀǾŀ ƪƻƧŀ ƛƳŀ ǎŀƳƻ ƴŀƳƧŜǊǳ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ǊŀŘƴƧǳΣ ŀƭƛ ƴŜ ƛ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƛǊŀǘƛ ƧŜΣ ƴŜƳŀ 
ŜƭŜƳŜƴǘ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ƛȊǾŜŘōŜ [19]Φ hŘ нлΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ǳ ŜǳǊƻǇǎƪƻƳ ƛ ǎƧŜǾŜǊƴƻŀƳŜǊƛőƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ǇƻƧŀǾƛƭƻ ǎŜ 
ƴŜƪƻƭƛƪƻ ȌŀƴǊƻǾŀ ƪƻƧƛ ǎǇŀƧŀƧǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ǎ ƴŜƪŀȊŀƭƛǑƴƛƳ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ƛȊǾŜŘōŜ όǎƪŜőΣ ƳƧǳȊƛƪƭΣ ǇƭŜǎΣ 
ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎύΣ Ǒǘƻ ƧƻǑ ǾƛǑŜ ǾǊƛƧŜŘƛ Ȋŀ ŎƧŜƭƻƪǳǇƴƛ ǊŀȊǾƻƧ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ǳ !ȊƛƧƛΦ {ǘƻƎŀ ƧŜ ƪƭƧǳőƴƻ Řŀ ŘŜŦƛƴƛŎƛƧŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ 
u tom pogledu ostane fleksibilna [19]. 

tǊŜƳŀ ōǊƛǘŀƴǎƪƻƳ ǊŜŘŀǘŜƭƧǳ tŜǘŜǊǳ .ǊƻƻƪǳΣ ƪŀȊŀƭƛǑƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƳƻȌŜ ǎŜ ƻǇƛǎŀǘƛ ƪŀŘ ƎƻŘ ƻǎƻōŀ ƴŀǎǘǳǇŀ ǳ 
ƴŜƪƻƳ ǇǊƻǎǘƻǊǳΣ ŀ ƴƧƛƘƻǾǳ ƛȊǾŜŘōǳ ǇǊŀǘƛ ƧŜŘŀƴ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ǇƻƧŜŘƛƴŀŎŀΦ {ǘŀǊƛƧŀ ǘŜƻǊƛƧŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ǎƳŀǘǊŀƭŀ ƧŜ 
ƎƭǳƳőŜǾǳ ȌŜƭƧǳ Ȋŀ ƻǎǾŀƧŀƴƧŜƳ ǇǳōƭƛƪŜ ǘŜƳŜƭƧŜƳ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ƛȊǾŜŘōŜΦ ¢ƻ ǾǊƛƧŜŘƛ ǎŀƳƻ ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ƛ Ȋŀ ƴŜƪŜ 
ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ȌŀƴǊƻǾŜΣ ƴƻ őŜǑŏŜ ǎǳ ŜƳƻŎƛƧŜ ƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧƛ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƴƛ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ [19]. 

aƴƻƎƻ ƧŜ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ȌŀƴǊƻǾŀΣ ǎǾŀƪƛ ƛƳŀ ǎǾƻƧŜ ǇƻǎŜōƴƻǎǘƛΣ ŀƭƛ ǇƻǎǘƻƧƛ ƛ ȊŀƧŜŘƴƛőƪŀ ƧŜȊƎǊŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ƻŘƴƻǎƛ ƴŀ 
ŎƧŜƭƻƪǳǇƴǳ ƪŀȊŀƭƛǑƴǳ ǳƳƧŜǘƴƻǎǘΦ {ǾŜ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜ ƻŘǾƛƧŀƧǳ ǎŜ ǳ ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ όƻōƛőƴƻ ƴŀ 
pozornici) gdje glumac ili glumci izvode predstaǾǳΦ ¢ǊŀƧŀƴƧŜ ƛȊǾŜŘōŜ ƻōƛőƴƻ ƧŜ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƻ [19]. 

tƻǎŀƻ ƎƭǳƳŎŀΣ ǎǊŜŘƛǑƴƧŜ ŦƛƎǳǊŜ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΣ ƻōǳƘǾŀŏŀ ǇŜǘ ǘŜƳŜƭƧƴƛƘ ǇƻŘǊǳőƧŀΥ 
 LȊǊŀȌŀǾŀƴƧŜ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƛƘ όǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ƎƭŀǎƻǾƴŜύ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛΣ 
 LȊǊŀȊƛ ƭƛŎŀ ƪƻƧƛ ƛȊǊŀȌŀǾŀƧǳ ǇǎƛƘƛőƪŀ ǎǘŀƴƧŀ ƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ 
 Imaginarna ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧŀ ƛȊƳƛǑƭƧŜƴƛƘ ŘƻƎŀŚŀƧŀΣ 
 LȊǊŀȊƛ ƻōǊŀȊŀŎŀ ƭƧǳŘǎƪƻƎ ǇƻƴŀǑŀƴƧŀ ƪƻƧƛ ƴƛǎǳ ǎǾƻƧǎǘǾŜƴƛ ǎŀƳƻƳ ƎƭǳƳŎǳΣ 
 Interakcija s drugim glumcima i publikom. 

½ŀƘǘƧŜǾƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǇǊŜŘ ƎƭǳƳŎŀ ǊŀȊƭƛƪǳƧǳ ǎŜ ƻǾƛǎƴƻ ƻ ƪǳƭǘǳǊƴƻƳ ƻƪǊǳȌŜƴƧǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΦ DƭǳƳŎƛ ǳ 
ƴŜƪƛƳ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƛƳ ŀȊƛƧǎƪƛƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘƛƳŀ όYƛƴŀΣ WŀǇŀƴύ ƳƻǊŀƭƛ ǎǳ ǘƛƧŜƪƻƳ ǎǾƻƧŜ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴŜ ƪŀǊƛƧŜǊŜ 
igrati istu vrstu uloga. Takav je glumac igrao uloƎǳ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎŀ ǎǘǊƻƎƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƻƳ ǘǊŀŘƛŎƛƧƻƳΣ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳŏƛ 
ǘƻőƴƻ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ƻōǊŀǎŎŜ ƎƻǾƻǊŀ ƛ ǇƻƪǊŜǘŀΦ ¢Ŝƪ ǎǳ ǳ ƪŀǎƴƛƧŜƳ ǊŀȊŘƻōƭƧǳ ƴƧƛƘƻǾŜ ƪŀǊƛƧŜǊŜ ǘƻƧ ƻǎƴƻǾƛ ƳƻƎƭƛ 
ŘƻŘŀǘƛ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛőƴŀ ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ƪƻƧŀ ǎǳ ǎŜ ƳƻƎƭŀ ǇǊƛƘǾŀǘƛǘƛ ǳ ǇƻǎǘƻƧŜŏǳ ǘǊŀŘƛŎƛƧǳ ƛ ǇǊŜƴƛƧŜǘƛ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏǳ 
generaciju [19]. 
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hŘƴƻǎ ƛȊƳŜŚǳ ƛȊǾƻŚŀőŀ ƛ ǇǳōƭƛƪŜ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǾǊƭƻ ǊŀȊƭƛőƛǘΦ ¦ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƳŀ ƪƻƧŜ ƴƛǎǳ Řƛƻ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǳƳƧŜǘƴƻǎǘƛΣ 
ƛȊǾƻŚŀő ǇǊƛƘǾŀŏŀ ǇǊƛǎǳǘƴƻǎǘ ǇǳōƭƛƪŜ ƛ ǎ ƴƧƻƳ ƧŜ ǳ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻƧ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧƛΦ ¢ŀƪǾƛ ƻŘƴƻǎƛ ǇƻǎǘƻƧŜ ƛ ǳ 
ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΣ ŀƭƛ ƴƛǎǳ ƴǳȌƴƛΦ ¦ ǎǘŀǊƻƎǊőƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΣ ƎƭǳƳŀŎ ǎŜ ƻōǊŀŏŀƻΣ ƛǎǇƛǘƛǾŀƻ ƛ ƛȊŀȊƛǾŀƻ Ǉǳōƭƛƪǳ ǳ ƛƳŜ 
ŘǊŀƳŀǘƛőŀǊŀΦ { ŘǊǳƎŜ ǎǘǊŀƴŜΣ ǳ ƳƻŘŜǊƴƻƳ ƴŀǘǳǊŀƭƛǎǘƛőƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ƎƭǳƳŀŎ ǎŜ ƳŜƴǘŀƭƴƻ ƻŘǾŀƧŀ ƻŘ ǇǳōƭƛƪŜ 
όαőŜǘǾǊǘƛ ȊƛŘάύΦ LȊƳŜŚǳ ƻǾŜ ŘǾƛƧŜ ƪǊŀƧƴƻǎǘƛ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ ŎƛƧŜƭƛ ƴƛȊ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪƛƘ ƳŜǘoda, koje se u 
ƴŜƪƛƳ ǎƭǳőŀƧŜǾƛƳŀ ƳƛƧŜƴƧŀƧǳ ǘƛƧŜƪƻƳ ǎŀƳŜ ƛȊǾŜŘōŜ [19]Φ bŀőƛƴ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƴƧŀ ǎ ǇǳōƭƛƪƻƳ ƳƻȌŜ ǎŜ ǇƻǾŜȊŀǘƛ 
ǎ ǇƻƭƻȌŀƧŜƳ ƎƭǳƳŎŀ ǳ ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ ŘǊǳǑǘǾǳΦ ¦ ƎǊőƪƻƧ ǘǊŀƎŜŘƛƧƛΣ ƧŀǇŀƴǎƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ƛ ǎǊŜŘƴƧƻǾƧŜƪƻǾƴƛƳ 
ƳƛǎǘŜǊƛƧŀƳŀ ƎƭǳƳőŜǾŜ ǊŀŘƴƧŜ ƛƳŀƭŜ ǎǳ ƛ ǊŜƭƛƎƛƻȊƴƻ ƛ ŘǊŀƳǎƪƻ ȊƴŀőŜƴƧŜΣ ŀ ƎƭǳƳŎŀ ǎǳ ǎƳŀǘǊŀƭƛ ƎƻǘƻǾƻ 
ǎǾŜŏŜƴƛƪƻƳΦ ¦ ǊƛƳǎƪƻ Řƻōŀ ƎƭǳƳŎƛ ǎǳ őŜǎǘƻ ōƛƭƛ ǊƻōƻǾƛ ƛƭƛ ǎƭǳƎŜ ǳƎƭŜŘƴƛƘ ƻōƛǘŜƭƧƛΣ Řƻƪ ǎǳ ǳ ŜƭƛȊŀōŜǘƛƴǎƪƻƳ 
ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ǊŀŘƛƭƛ ǇƻŘ ǇŀǘǊƻƴŀǘƻƳ ǇƭŜƳǎǘǾŀ ƛƭƛ ǎǳ ǎŜ ǎƳŀǘǊŀƭƛ ǎƪƛǘƴƛŎŀƳŀΦ { ŎƻƳƳŜŘƛŀ ŘŜƭƭϥŀǊǘŜ ƛ ƻǎƴƛǾŀƴƧŜƳ 
ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴƛƘ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ƛ ƎƭǳƳŀőƪƛƘ ƎǊǳǇŀΣ ƻŘƴƻǎ ƛȊƳŜŚǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ƛ ǇǳōƭƛƪŜ ƳƛƧŜƴƧŀ ǎŜ ǳ ƻŘƴƻǎ 
ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ ƛ ǇƻǘǊƻǑŀőŀΦ aƻŘŜǊƴƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜΣ ƪƻƧŜ ǎŜ ǊŀȊǾƛƭƻ ǳ мфΦ ƛ нлΦ ǎǘƻƭƧŜŏǳΣ ŘƻŘŀƭƻ ƧŜ ǳƭƻƎǳ ƎƭǳƳŎŀ ƪŀƻ 
ōǳƴǘƻǾƴƛƪŀ ƪƻƧƛ ƪǊƻȊ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ ǇǊŜƴƻǎƛ ŘǊǳǑǘǾŜƴƻ-ƪǊƛǘƛőƪŜ ƛ ǇƻƭƛǘƛőƪŜ ǇƻǊǳƪŜ όǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ǊŜƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀcije 
ƪƭŀǎƛőƴƛƘ ǘŜƪǎǘƻǾŀύ [19]. 

¦ ǘǳƳŀőŜƴƧǳ ǳƭƻƎŜ ƎƭǳƳŀŎ ǎŜ ƳƻǊŀ ǳȌƛǾƧŜǘƛ ǳ ǎǾƻƧ ƭƛƪ ƛƭƛ ƻŘǊŜŚŜƴǳ ǾǊǎǘǳ ƭƛƪŀΦ ¦ ƳƴƻƎƛƳ ǎƭǳőŀƧŜǾƛƳŀΣ 
ǘǳƳŀőŜŏƛ ǳƭƻƎǳΣ ƎƭǳƳŀŎ ǎŜ ǇƻǾŜȊǳƧŜ ǎ ƻǎƻōƛƴŀƳŀ ƪƻƧŜ ǎŜ ǇǊƛǇƛǎǳƧǳ ƻŘǊŜŚŜƴƻƧ ǎƪǳǇƛƴƛ ƭƧǳŘƛΦ wƛƳǎƪŀ 
ƪƻƳŜŘƛƧŀ ƛƳŀƭŀ ƧŜ ƻƎǊŀƴƛőŜƴ ǎƪǳǇ ŘƻōǊƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƴƛƘ ƭƛƪƻǾŀΣ ǎ ǇǊƛǇƛǎŀƴƛƳ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŀƳŀ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ƭǳƪŀǾƛ 
ǊƻōΣ ǎǘǊŀǎǘǾŜƴƛ ƳƭŀŘƛ ƭƧǳōŀǾƴƛƪ ƛƭƛ ƻǎǘŀǊƧŜƭƛ ƻǘŀŎ Ǉǳƴ ǎǳƳƴƧƛ ƛ ōǊƛƎŀΦ LȊ ǇƻǾƛƧŜǎƴƛƘ ƛ ōƛōƭƛƧǎƪƛƘ ǇǊƛőŀ ƛȊǊƻƴƛƭƛ ǎǳ 
ƭƛƪƻǾƛ ǇƻǇǳǘ ƪǊŀƭƧŀΣ ƳǳŘǊƻƎ ǎŀǾƧŜǘƴƛƪŀ ƛƭƛ ƻƪǊǳǘƴƻƎ ǘƛǊŀƴƛƴŀΦ bŜƪƛ ǘƛǇƛőƴƛ ƭƛƪƻǾƛ ǇǊƻƛȊŀǑƭƛ su iz razvoja 
ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΣ ǇƻǇǳǘ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀΣ ƳƭŀŘƛŏŀΣ ƴŜǾƛƴŜ ŘǳǑŜ ƛƭƛ ƴŜƎŀǘƛǾŎŀ [19]Φ wŀȊǾƻƧ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ŘƻǾŜƻ ƧŜ Řƻ 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛȊƛǊŀƴƛƧŜƎ ǇǊƛǎǘǳǇŀ ǘǳƳŀőŜƴƧǳ ǳƭƻƎŀΣ ƻǎƻōƛǘƻ ƻŘ мфΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ƴŀŘŀƭƧŜ ƪŀŘŀ ǎŜ ƻŘ ƎƭǳƳŀŎŀ ǇƻőŜƭƻ 
ǘǊŀȌƛǘƛ Řŀ ŘƻŘŀƧǳ ǎǾƻƧ ƻǎƻōƴƛ ǇŜőŀǘ ǎǾƻƧƛƳ ƭƛƪƻǾƛƳŀ ƛǎǘǊŀȌǳƧǳŏƛ ƻǎƻōƴƻǎǘƛ ǎǾƻƧƛƘ ƭƛƪƻǾŀΦ ¢ƻ ƧŜ ƻǎƻōƛǘƻ ƛǎǘƛƴƛǘƻ 
u teorijƛ ƎƭǳƳŜ Yƻƴǎǘŀƴǘƛƴŀ {ǘŀƴƛǎƭŀǾǎƪƻƎΦ 5ƻƪ ƎƭǳƳŀŎ ƳƻȌŜ ǇƻőŜǘƛ ƻōƭƛƪƻǾŀǘƛ ƭƛƪ ƴŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛƘ 
ƳƻŘŜƭŀΣ ǘƛƧŜƪƻƳ ǇǊƻōŀΣ ƻƴƛ ǇƻőƛƴƧǳ ƻōƭƛƪƻǾŀǘƛ ƻǎƻōƴƻǎǘ ƭƛƪŀ ƴŀ ƴŀőƛƴ ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻȌŜ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ƻŘ ǎƭƛőƴƛƘ 
uloga u drugim predstavama. Ova vrsta glume postavlja teorijska pitanja o odnosu glumca i uloge (u kojoj 
se mjeri mogu preklapati), koja su i danas predmet rasprava [19]. 

 

2.3. Infrastruktura 

LȊǾƻŚŀőƛ ƛ Ǉǳōƭƛƪŀ ȊŀƧŜŘƴƻ ǎǳƪǊŜƛǊŀƧǳ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛ ŘƻȌƛǾƭƧŀƧΦ hōƧŜ ǎǘǊŀƴŜ ǎǳǎǊŜŏǳ ǎŜ ǳ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƻƳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ 
ǳƴǳǘŀǊ ƪƻƧŜƎ ǎǳ ŘǾŀ Ƨŀǎƴƻ ƻŘǾƻƧŜƴŀ ǇǊƻǎǘƻǊŀΥ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ƛȊǾƻŚŀőŜ όƴŀƧőŜǑŏŜ ǇƻȊƻǊƴƛŎŀύ ƛ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ǇǳōƭƛƪǳΦ 
hŘƴƻǎ ƛȊƳŜŚǳ ŘǾŀ ǇƻŘǊǳőƧŀ ǳƴǳǘŀǊ ǇǊƻǎǘƻǊŀ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘΣ ŀƭƛ ǇƻǎǘƻƧŜ ƴŜƪƛ őŜǑŏƛ ǘƛǇƻǾƛΥ 

 ŀƳŦƛǘŜŀǘŀǊΥ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ Ǉǳōƭƛƪǳ ǇƻƭǳƪǊǳȌƴƻ ƻƪǊǳȌǳƧŜ ƳƧŜǎǘƻ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ 
 ƎƭŜŘŀǘŜƭƧƛ ǊŀǎǇƻǊŜŚŜƴƛ ǳ ƪǊǳƎ ƻƪƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎŜ ƴŀ ƪƻƧƻƧ ǎŜ ƛȊǾƻŘƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΣ 
 ǊŜŘƻǾƛ ǎǘƻƭŀŎŀ Ȋŀ ǇǳōƭƛƪǳΣ ǊŀǎǇƻǊŜŚŜƴƛ ƛǎǇǊŜŘ ǇƻȊƻǊƴƛŎŜΣ ƪƻƧŀ ƧŜ ƛȊŘƛƎƴǳǘŀ ƛȊƴŀŘ ǊŀȊƛƴŜ ǎƧŜŘŀƭŀ [19]. 

YŀȊŀƭƛǑǘŜ ǎŜ őŜǎǘƻ ǇƻǾŜȊǳƧŜ ǎ ǾƭŀǎǘƛǘƻƳ ȊƎǊŀŘƻƳ ǳ ƪƻƧƻƧ ǎŜ ƻŘǊȌŀǾŀƧǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ƴƻ ǘƻ ƴƛƧŜ ƴǳȌƴƻ ǘŀƪƻΦ ¦ 
ǇǊƻǑƭƻǎǘƛ ƛ ǎŀŘŀǑƴƧƻǎǘƛΣ ŘǊǳƎŜ ȊƎǊŀŘŜ ƛƭƛ őŀƪ ǾŀƴƧǎƪƛ ǇǊƻǎǘƻǊƛΣ ǇƻǇǳǘ ǘǊƎƻǾŀ ƛƭƛ őŀƪ ƎǊŀŘƻǾŀΣ ƳƻƎǳ ǎŜ ǇǊŜǘǾƻǊƛǘƛ 
u pozornicu za performans. Glumci se mƻǊŀƧǳ ŘƻƴŜƪƭŜ ƻŘǾƻƧƛǘƛ ƻŘ ǇǳōƭƛƪŜΦ hǾƻ ƛƳŀ ƛ ǇǊŀƪǘƛőƴŜ ŀǎǇŜƪǘŜ 
ƪƻƧƛ ǎŜ ƻŘƴƻǎŜ ƴŀ ƎƭŜŘŀǘŜƭƧŜǾ ƴŜǎƳŜǘŀƴ ǇƻƎƭŜŘ ƴŀ ǊŀŘƴƧǳΣ ƪŀƻ ƛ ŀǇǎǘǊŀƪǘƴƛƧŜ ŀǎǇŜƪǘŜΦ ¦ ŀƴǘƛőƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΣ 
ǊŀȊŘǾŀƧŀƴƧŜ ƛȊƳŜŚǳ ƎƭǳƳŀŎŀ ƛ ǇǳōƭƛƪŜ ōƛƭƻ ƧŜ ǇƻǾŜȊŀƴƻ ǎ ǊŜƭƛƎƛƧƻƳΦ hƭǘŀǊ ōƻƎŀ 5ƛƻƴƛȊŀ ōƛƻ ƧŜ ƻƪǊǳȌŜƴ 
pozornicom namijenjenom plesu. Odatle dolazi ideja o pozornici kao mjestu izvedbe [19]Φ 2ŀƪ ƛ ƪŀŘ ƧŜ 
ǊŜƭƛƎƛƻȊƴƛ ƪŀǊŀƪǘŜǊ ƎƭŜŘŀƴƧŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ƛȊƎǳōƛƻ ǎƴŀƎǳΣ ƛȊƭŀȊŀƪ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎǳ ƛ ŘŀƭƧŜ ƧŜ Ȋƴŀőƛƻ ƛǎƪƻǊŀƪ ǳ ŘǊǳƎƛ 
ǎǾƛƧŜǘΣ ƻŘǾƻƧŜƴ ƻŘ ǇǳōƭƛƪŜΦ ¦ ƴŜƪƛƳ ŀȊƛƧǎƪƛƳ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƳ ǘǊŀŘƛŎƛƧŀƳŀ ǇǊƛǇǊŜƳŀ ǇǊƛƧŜ ƛȊƭŀǎƪŀ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎǳ ƧƻǑ 
uvijek se smatra svetim zadatkom [19]. 

tƻȊƻǊƴƛŎŀ ǇƻǎǘŀƧŜ ƳƧŜǎǘƻ ƛƭǳȊƛƧŜ ƛ Ȋŀ ƎƭǳƳŎŜ ƛ Ȋŀ Ǉǳōƭƛƪǳ ǘƛƧŜƪƻƳ ƛȊǾŜŘōŜΦ hƪǊǳȌŜƴƧŜ ǳ ƪƻƧŜƳ ǎŜ ƛƎǊŀ ƻŘǾƛƧŀ 
ƳƻȌŜ ǎŜ ǎǘǾƻǊƛǘƛ ǎŀƳƻ ƎƻǾƻǊƻƳ ƛƭƛ őŜǑŏŜ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻƳ ƪƻƧŀ ƛƭǳǎǘǊƛǊŀ ƳƧŜǎǘƻ ƴŀ ƪƻƧŜƳ ǎŜ ƛƎǊŀ ƻŘǾƛƧŀΦ ¦ ǘƻƳ 
ǎƭǳőŀƧǳ Ǉǳōƭƛƪŀ ǇƻőƛƴƧŜ ŘƻȌƛǾƭƧŀǾŀǘƛ ǇǊƻǎtor u kojem se predstava odvija kao primarni, a svijest o stvarnoj 
pozornici potiskuje se u drugi plan [19]Φ ½Ǿǳƪ ǘŀƪƻŚŜǊ ƳƻȌŜ ǎǳƪǊŜƛǊŀǘƛ ƛƭǳȊƛƧǳ ǇǊƻǎǘƻǊŀΦ {ǘŀƴƛǎƭŀǾǎƪƛ ǳ ǎǾƻƳ 
ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ Ƨŀǎƴƻ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ƎƭǳƳŎŜ ƛ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ǇǳōƭƛƪǳΦ 
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Slika 30. Pozornica i publika. 

2.4. Izvedba predstave 

¦ ƪŀȊŀƭƛǑƴƻƧ ǳƳƧŜǘƴƻǎǘƛ ǾŜŏƛƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƧŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ǇƭŀƴƛǊŀƴŀΣ ŀ ǇǊƻōŜ ǎŜ ƻŘǊȌŀǾŀƧǳ ǇǊƛƧŜ ǎŀƳŜ ƛȊǾŜŘōŜ 
ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƻōƭƛƪƻǾŀƭŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΦ tǊŜǘƘƻŘƴƻ ǇƭŀƴƛǊŀƴƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ǇƛǎŀƴƻƎ teksta 
όǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƛƭƛ ŘǊŀƳŜύ ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ ŘǊŀƳŀǘǳǊƎŀ ƛƭƛ ǎŀƳƛƘ ƎƭǳƳŀŎŀΦ ¦ƴǳǘŀǊ ŘǊŀƳǎƪƻƎ ǘŜƪǎǘŀ ǎŀŘǊȌŀƧ ƧŜ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴ 
ǳ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ŘƛƧŜƭƻǾŀ όǎŎŜƴŀ ƛƭƛ őƛƴƻǾŀύΣ ƻŘ ƪƻƧƛƘ ƧŜ ǎǾŀƪƛ ƪƻǊŀƪ ƴŀǇǊƛƧŜŘ ǳ ǊŀȊǾƻƧǳ ǇǊƛőŜΦ {ŀŘǊȌŀƧ ǘŜƪǎǘŀ őŜǎǘƻ 
ǎŜ ǾŜȌŜ ǳȊ ƻōƛƭƧŜȌƧŀ ǊŀȊŘƻōƭƧŀ ǳ ƪƻƧŜƳ ƧŜ ƴŀǎǘŀƻΦ ¦ ŀƴǘƛőƪƻƳ ǎŜ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ǎŀŘǊȌŀƧ ŎǊǇƛƻ ƛȊ mitova, a kasnije 
ǎǳ Ǝŀ ǇǊŜǳȊŜƭŜ ǇǊƛőŜΣ ǇƧŜǎƳŜΣ ŀƪǊƻōŀŎƛƧŜ ƛ ƎƻǾƻǊƛ [19]. 

¦ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƎƭǳƳŎƛ ƪƻǊƛǎǘŜ ƪƻǎǘƛƳŜ ƛ ƳŀǎƪŜ ƪƻƧŜ ƳƛƧŜƴƧŀƧǳ ƴƧƛƘƻǾ ƛȊƎƭŜŘΦ ¦ ǎǘŀǊƻƎǊőƪƻƳ ǘŜŀǘǊǳ όƪŀƻ ƛǳ 
ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƻƳ ƧŀǇŀƴǎƪƻƳύ ƎƭǳƳŀŎ ǎŜ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳƛǊŀ ǳ ƴŜǑǘƻ ǾƛǑŜ ƻŘ ƻōƛőƴƻƎ ƭƧǳŘǎƪƻƎ ōƛŏŀΦ ¦ ŘǊǳƎƛƳ 
ŘǊǳǑǘǾƛƳŀ ƛ ǘǊŀŘƛŎƛƧŀƳŀΣ ƳŜŚǳǘƛƳΣ ƎƭǳƳŀŎ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǇǊƻǎƧŜőƴǳ ƻǎƻōǳ ƛƭƛ ǇǊƛǇŀŘƴƛƪŀ ƴƛȌŜ ƪƭŀǎŜΣ őƛƧŀ 
ǳǾƧŜǊƭƧƛǾŀ ƎƭǳƳŀ ǇƻǘƪƻǇŀǾŀ ƴŀőŜƭŀ ǊŜŘŀ ƛ ǊŀŎƛƻƴŀƭƴƻǎǘƛ [19]. Scenografija ovisi o potrebi preoblikovanja 
ǇƻȊƻǊƴƛŎŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǇƻǎǘƛƎƭŀ ǎǾǊƘŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ¦ ŜƴƎƭŜǎƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ŜƭƛȊŀōŜǘƛƴǎƪƻƎ Řƻōŀ ƛ ǇƻȊƻǊƴƛŎŀ ƛ 
ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ǎƧŜŘŜƴƧŜ ƻǎǘŀƧǳ ƴŜǇǊƻƳƛƧŜƴƧŜƴƛΣ Řƻƪ ǎŜ ǳ ǳƭƛőƴƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ǎƧŜŘŜƴƧŜ ƳƛƧŜƴƧŀ ƪƭǳǇŀƳŀΣ 
ŀ ƳƛƧŜƴƧŀ ǎŜ ǎŀƳƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎŀ ƛƭƛ ƛ ǇƻȊƻǊƴƛŎŀ ƛ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ǎƧŜŘŜƴƧŜΣ Ǒǘƻ ƧŜ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŀ ŘǾƻǊǎƪƻƎ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΦ ǳ 
ǊŜƴŜǎŀƴǎƴƻƳ ƛƭƛ ƳƻŘŜǊƴƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ [19]Φ wŜƴŜǎŀƴǎƴƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ǳǘŜƳŜƭƧƛƭƻ ƧŜ ǇǊŀƪǎǳ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜ ƴŀ 
ǇƻȊƻǊƴƛŎŀƳŀ ǳ 9ǳǊƻǇƛΦ ¦ ǇƻőŜǘƪǳ ǎǳ ǎŜ ƛȊǊŀŚƛǾŀƭŜ ǘƛǇǎƪŜ ǎŎŜƴŜ Ȋŀ ǇƻƧŜŘƛƴƛ ŘǊŀƳǎƪƛ ȌŀƴǊ όǘǊŀƎŜŘƛƧŀΣ 
komedija, pastorala), a kasnije za svaku pojedinu predstavu. S vremenom je scenografija postala toliko 
ǎƭƻȌŜƴŀ Řŀ ǎǳ ǳƴǳǘŀǊ ƴƧŜ ŦƻǊƳƛǊŀƴƛ ǇƻǎŜōƴƛ ƻŘƧŜƭƛ Ȋŀ ǎŎŜƴǎƪŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜΣ ǊŀǎǾƧŜǘǳΣ ǊŜƪǾƛȊƛǘŜΣ ǘŜƘƴƛƪǳ ƛǘŘΦ 
[19]. 

tǊƻŘǳƪŎƛƧŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƴŜƳŀ ƧŜŘƛƴǎǘǾŜƴ ǇƭŀƴΣ ŀƭƛ ǎǾŜ ƛƳŀƧǳ ƴŜƪŜ ȊŀƧŜŘƴƛőƪŜ ȊƴŀőŀƧƪŜΦ ±Ŝŏƛƴŀ 
ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ Řƛƻ ƧŜ ǑƛǊŜΣ ŘǳƎƻǊƻőƴƛƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪƻƧŀ ƧŜ ǇƻǾŜȊŀƴŀ ƛƭƛ ǎ ǾƧŜǊǎƪƛƳ ƛƭƛ ŘǊǳǑǘǾŜƴƛƳ ȌƛǾƻǘƻƳ 
zajednice. Unutar proizvodnje odnosi mogu bƛǘƛ ƘƛƧŜǊŀǊƘƛƧǎƪƛ ƛƭƛ ǘŜƳŜƭƧŜƴƛ ƴŀ ǎǳǊŀŘƴƧƛΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ƧŜ 
ƘƛƧŜǊŀǊƘƛƧǎƪƻ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ őŜǑŏŜ [19]Φ ¦ ƪƻƴŀőƴƛŎƛΣ ǇƭŀƴƛǊŀƴƧŜ ƛ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ǊŜǇŜǊǘƻŀǊŀ ƻǾƛǎƛ ƻ ǳƳƧŜǘƴƛőƪƻƳ 
ǾƻŘǎǘǾǳ ǊŜŘŀǘŜƭƧŀ ƛƭƛ ǎƪǳǇƛƴŜ ƪƻƧŀ ŘƧŜƭǳƧŜ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΦ ¢ƛƧŜƪƻƳ мфΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ƧŀǾƭƧŀ ǎŜ ƛŘŜŀƭ ƪŀȊŀƭƛǑƴƻƎ 
ŀƴǎŀƳōƭŀ ƛƭƛ ƎǊǳǇŜ ƪƻƧƛ ƛǎǘƛőŜ ǇƻǘǊŜōǳ Ȋŀ ƧŜŘƛƴǎǘǾƻƳ ǳƴǳǘŀǊ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΦ wŀȊǾƻƧ ƧŜ Řƻveo do potrebe za 
ŘŜǘŀƭƧƴƻƳ ƪƻƻǊŘƛƴŀŎƛƧƻƳ ǎǾƛƘ ŀǎǇŜƪŀǘŀ ǇǊƻƛȊǾƻŘƴƧŜΦ YŀȊŀƭƛǑǘŜ ǎŜ ǳ муΦ ƛ мфΦ ǎǘƻƭƧŜŏǳ ƻǎƭŀƴƧŀƭƻ ƴŀ ƎƭǳƳŎŀ 
ǇƻőŜǘƴƛƪŀΣ ƴƻ ƴŀƪƻƴ ǘƻƎ ǊŀȊŘƻōƭƧŀ ǇǊƛƳŀǘ ǇǊŜǳȊƛƳŀ ȊǾƧŜȊŘŀƴƛ ŀƴǎŀƳōƭΣ ŀ ǇǊŜƪƻ ƴƧŜƎŀ ƛ ƴƧŜƎƻǾ ǊŜŘŀǘŜƭƧ [19]. 

DǊőƪƛ ƎǊŀŘƻǾƛ-ŘǊȌŀǾŜ ǇƻǘƛŎŀƭƛ ǎǳ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΣ ōŜȊ ǎǘŀƭƴƻƎ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ƛƭƛ ŀƴǎŀƳōƭŀΦ Lǎǘƻ 
je vrijedilo i za organiziranje igara u srednjovjekovnim gradovima. U Ateni su se svake godine postavljala 
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ƴƻǾŀ ŘƧŜƭŀΣ Řƻƪ ǎǳ ǎŜ ǳ ǎǊŜŘƴƧƻǾƧŜƪƻǾƴƛƳ ƎǊŀŘƻǾƛƳŀ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƭŀ ƎƻŘƛǑƴƧŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ ƛǎǘƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΦ ¢ŀ 
ǎŜ ǘǊŀŘƛŎƛƧŀ ǳ ƻŘǊŜŚŜƴƻƧ ƳƧŜǊƛ ƴŀǎǘŀǾƛƭŀ ǳ ŘǾƻǊǎƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ мсΦ ƛ мтΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀΣ ƎŘƧŜ ƧŜ Ȋŀ ǇǊƛǊŜŚƛǾŀƴƧŜ 
predstava bio odgovoran jedan od dvorjana, s ǳƭƻƎƻƳ ǎƭƛőƴƻƳ ƻƴƻƧ ŘŀƴŀǑƴƧŜƎ ƪŀȊŀƭƛǑƴƻƎ ƛƴǘŜƴŘŀƴǘŀ [19]. 
S renesansom, rastom gradova i promijenjenim pristupom izvedbi, koji je zahtijevao bolju organizaciju, 
ƴŀǎǘŀƧǳ ȊŀőŜŎƛ ǎǘŀƭƴƛƘ ƛ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴƛƘ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ƛ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ƎǊǳǇŀΦ hƴƛ ǎǳ ǳ ǇƻőŜǘƪǳ ōƛƭƛ ǇǳǘǳƧǳŏƛΣ ƧŜǊ ƴƛ 
ƎǊŀŘƻǾƛ ƴƛ ŘǾƻǊƻǾƛ ƴƛǎǳ ƳƻƎƭƛ ƻŘǊȌŀǘƛ ǎǘŀƭƴƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜΦ ¢ŀƪǾƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƴƛƧŜ ƳƻƎƭƻ ƛƳŀǘƛ Ǉǳƴƻ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜΣ 
Ǒǘƻ ǎǳ ƎƭǳƳŎƛ ƴŀŘƻƪƴŀŚƛǾŀƭƛ ǑƛǊƻƪƛƳ ƛȊōƻǊƻƳ ƪƻǎǘƛƳŀΦ ¢ŀƪǾŀ ƎǊǳǇŀ ƧŜ ƛƳŀƭŀ ǎǾƻƧ ǎŜǘ ƛƎŀǊŀΣ ǇƻƳƻŏǳ ƪƻƧƛƘ ǎǳ 
ǎŜ ƳƻƎƭƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ǇǳōƭƛŎƛ ǳ ǎǊŜŘƛƴƛ ǳ ƪƻƧƻƧ ǎǳ ǎŜ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ƴŀƭŀȊƛƭƛΦ ½ŀǇƻőŜƻ ƧŜ ǇǊƛƧŜƭŀȊ ǎ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƛƘ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƴŀ ǎǘŀƭƴƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ǎ ǇƻȊƴŀǘƛƳ ǊŜǇŜǊǘƻŀǊƻƳ [19]Φ ¦ муΦ ƛ мфΦ ǎǘΦ ǇǊǾƛ ƳŜŚǳ ƎƭǳƳŎƛƳŀ ǾƻŘƛƻ ƧŜ 
ƪŀȊŀƭƛǑƴǳ ƎǊǳǇǳΦ Yŀƪƻ ǎǳ ƻƴ ƛ ƻǎǘŀƭƛ őƭŀƴƻǾƛ ƎǊǳǇŜ ȌƛǾƧŜƭƛ ƻŘ ƎƭǳƳŀőƪŜ ǇǊƻŦŜǎƛƧŜΣ ǇƻőŜƭƛ ǎǳ ǇǊƛǊŜŚƛǾŀǘƛ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ǇǊƛǾƭŀőƛƭŜ Ǉǳōƭƛƪǳ ƛ ŘƻōǊƻ ȊŀǊŀŚƛǾŀƭŜΦ ¦ƳƧŜǎǘƻ ǇǊƻƳƧŜƴŜ ǊŜǇŜǊǘƻŀǊŀΣ ǳǎǊŜŘƻǘƻőƛƭƛ ǎǳ ǎŜ 
ƴŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ŘƧŜƭŀ ƪƻƧŀ ǎǳ ōƛƭŀ ƪƻƳŜǊŎƛƧŀƭƴƻ ǳǎǇƧŜǑƴŀΦ NǇǊΦ ǳ [ƻƴŘƻƴǳΣ aƛǑƻƭƻǾƪŀ !ƎŀǘƘŜ /ƘǊƛǎǘƛŜ 
ƴŜǇǊŜǎǘŀƴƻ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊƛǾŀƭŀ ǳ ƪƛƴƛƳŀ ǾƛǑŜ ƻŘ рл ƎƻŘƛƴŀΦ YǊŀƧŜƳ мфΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ǳ 9ǳǊƻǇƛ ǎŜ ǳǎǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ǎǘŀƭƴƛ 
ƪŀȊŀƭƛǑƴƛ ǎǳǎǘŀǾ ǎ ƪŀȊŀƭƛǑƴƻƳ ǎƪǳǇƛƴƻƳ ƛ ƻŘǊŜŚŜƴƛƳ ǊŜǇŜǊǘƻŀǊƻƳ ƪƻƧƛ ǇƻŘǳǇƛǊŜ ŘǊȌŀǾŀΦ ¢ƻ ƧŜ ƻƳƻƎǳŏƛƭƻ 
ƻǎƴƛǾŀƴƧŜ ǾŜŏƛƘ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ǎ ƎƭǳƳŎƛƳŀΣ ǘŜƘƴƛőŀǊƛƳŀ ƛ ŘǊǳƎƛƳ ƻǎƻōƭƧŜƳ ƪƻƧŜ ǎŜ ƳƻƎƭƻ ǇƻǎǾŜǘƛǘƛ ŘǳƎƻǊƻőƴƻƳ 
ǇƭŀƴƛǊŀƴƧǳ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜΦ wŜǇŜǊǘƻŀǊ ƧŜ ŦƭŜƪǎƛōƛƭŀƴΥ ǾǊŀŏŀƧǳ ǎŜ ǎǘŀǊŜ ƛȊǾŜŘōŜΣ ŀ ƴŜƪŜ ǳƪƭŀƴƧŀƧǳ ǎ ƴƧŜƎŀ [19]. 

¦ƳƧŜǘƴƛőƪƻ ǾƻŘǎǘǾƻ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜ ƎƻǘƻǾƻ ƧŜ ǳǾƛƧŜƪ ǳ ǊǳƪŀƳŀ ǇƻƧŜŘƛƴŎŀΦ ¦ ǾǊƛƧŜƳŜ commedia dell'arte, 
ƎƭǳƳŀŎ ƧŜ ōƛƻ ǘŀƧ ƪƻƧƛ ƧŜ ǳ ǎǾƻƧƛƳ ǊǳƪŀƳŀ ŘǊȌŀƻ ƛ ǳƳƧŜǘƴƛőƪŜ ƛ ŦƛƴŀƴŎƛƧǎƪŜ ŀǎǇŜƪǘŜ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜΦ ¢ƻƳŜ ƧŜ 
ǇǊƛŘƻƴƛƧŜƭŀ ƛ ǇǊƛǊƻŘŀ ǘŜ ǾǊǎǘŜ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ƧŜǊ ǎǳ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛΣ ŀƪƻ ǎǳ ǳƻǇŏŜ ǇƻǎǘƻƧŀƭƛΣ ōƛƭƛ ǾǊƭƻ ƭŀōŀǾƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƴƛΣ 
a glumac je uvelike oblikovao sliku ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΦ DƭǳƳŎƛ ǳ ŜƭƛȊŀōŜǘƛƴǎƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΣ tŜƪƛƴǑƪƻƧ 
ƻǇŜǊƛ ǳ Yƛƴƛ ƛ Yŀōǳƪƛ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ǳ WŀǇŀƴǳ ƛƎǊŀƭƛ ǎǳ ǎƭƛőƴǳ ǾŀȌƴǳ ǳƭƻƎǳ ǳ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧƛ [19]. 

2.5. hǎǘŀƭŀ ȊŀƴƛƳŀƴƧŀ ǾŜȊŀƴŀ ǳȊ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ 

hǎƛƳ ŘƧŜƭŀǘƴƛƪŀ ȊŀŘǳȌŜƴƛƘ Ȋŀ ǳƳƧŜǘƴƛőƪǳ ƛȊǾŜŘōǳ ǇǊƻƎǊŀƳŀΣ ǳ ǊŀŘ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ǳƪƭƧǳőŜƴƛ ǎǳ ƛ ƳƴƻƎƛ ŘǊǳƎƛ ƭƧǳŘƛΦ 
Ti su ljudi, iako nisu izravno na pozornici, sastavni dio svake predstave. 

Producent ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀ ŎƛƧŜƭƛ ǘƛƧŜƪ ƛȊǾŜŘōŜόŀύΦ hƴƛ ǎǳ ƻŘƎƻǾƻǊƴƛ Ȋŀ ǇƻǎƭƻǾƴǳ ǎǘǊŀƴǳ ǊŀŘŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΣ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ 
ǇǊƻǊŀőǳƴǎƪƛ ƻƪǾƛǊƛΣ ǇǊƛƪǳǇƭƧŀƴƧŜ ǎǊŜŘǎǘŀǾŀ Ȋŀ ƛƴǎǘƛǘǳŎƛƧǳΣ ƻŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǊŀǎǇƻǊŜŘŀ Ȋŀ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ 
ƛ ǇǊƻōŜΣ ŎƛƧŜƴŜ ǳƭŀȊƴƛŎŀ ƛ ƴŀőƛƴ ǇǊƻƳƻŎƛƧŜΦ {ǳǊŀŚǳƧǳ ǎ ǳƳƧŜǘƴƛőƪƛƳ ǾƻŘǎǘǾƻƳ ǳ ǇƭŀƴƛǊŀƴƧǳ ƴƻǾƛƘ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŀ 
[20]. 

tƻƳƻŏƴƛƪ ǊŜŘŀǘŜƭƧŀ ōƭƛǎƪƻ ǎǳǊŀŚǳƧŜ ǎ ǊŜŘŀǘŜƭƧŜƳ ǳ ǇǊƛǇǊŜƳƛ ƴƻǾŜ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜ ƛ ǇǊƻōŀƳŀ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳΣ ǾƻŘƛ 
ōƛƭƧŜǑƪŜ ǎŀ ǎŀǎǘŀƴŀƪŀ ƛ ǎǳŘƧŜƭǳƧŜ ǳ ǇǊƛǇǊŜƳƛ ǇǊƛƧŜŘƭƻƎŀ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ [21]. 

Inspicijent ƧŜ ǘŀƧ ƪƻƧƛ ǊŀǎǇƻǊŜŚǳƧŜ ǊŀŘ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΣ ǎǳǊŀŚǳƧŜ ǎ ƎƭǳƳŀőƪƻƳ ǇƻǎǘŀǾƻƳ ƛ ŘƛȊŀƧƴŜǊƛƳŀ ǘƛƧŜƪƻƳ 
stvaranja nove predstave te nadzire nesmetano odvijanje predstave. Oni osiguravaju da je pozornica za 
ƻŘǊŜŚŜƴǳ ǎŎŜƴǳ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ƴŀ ǾǊƛƧŜƳŜ ƛ Řŀ ǎǳ ǎǾƛ ƎƭǳƳŎƛ ǇǊisutni [22]. 

Upravitelj dvorane ƻŘƎƻǾƻǊŀƴ ƧŜ Ȋŀ ƻƴŀƧ Řƛƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ƪƻƧƛ ǊŀǾƴŀǘŜƭƧ ƴŜ ǇƻƪǊƛǾŀΦ hƴƛ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀƧǳ ǎǳǎǘŀǾ 
ǇǊƻŘŀƧŜ ǳƭŀȊƴƛŎŀ ƛ ǊŀȊǾǊǎǘŀǾŀƴƧŜ ǇǳōƭƛƪŜ Ǉƻ ƳƧŜǎǘƛƳŀ ǳ ƎƭŜŘŀƭƛǑǘǳΦ hǎƛƎǳǊŀǾŀƧǳ ƴŜǎƳŜǘŀƴ ǇǊƛǎǘǳǇ ƛ ƛȊƭŀȊ ƛȊ 
ƎƭŜŘŀƭƛǑǘŀΣ ŘƻŘŀǘƴŜ ǇǊƻƎǊŀƳŜ ǇǊƛƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛ ǎƛƎǳǊƴƻǎǘ ǇǳōƭƛƪŜΦ ¦ ǎƭǳőŀƧǳ ōƛƭƻ ƪŀƪǾŜ ȊŀōǳƴŜ ƻƪƻ ǊŜŘŀ 
ǎƧŜŘŜƴƧŀΣ ƻƴƛ ǎǳ ǘƛ ƪƻƧƛ ǊƧŜǑŀǾŀƧǳ ǇǊƻōƭŜƳ [20]. 

¢ŜƘƴƛőƪƛ ǊŀǾƴŀǘŜƭƧ ǳ ǾŜŏƛƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘƛƳŀ ƻŘƎƻǾƻǊŀƴ ƧŜ Ȋŀ ŎƧŜƭƻƪǳǇƴǳ ǘŜƘƴƛőƪǳ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧǳ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΦ hƴƛ ǎǳ 
ƻǎƻōŜ ƪƻƧŜ ƻŘŀōƛǊǳ ƪƭƧǳőƴƻ ǘŜƘƴƛőƪƻ ƻǎƻōƭƧŜ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ƛƴȌŜƴƧŜǊƛ ȊǾǳƪŀΣ ƛƴȌŜƴƧŜǊƛ ǊŀǎǾƧŜǘŜ ƛ ǎŎŜƴǎƪƛ 
ǘŜƘƴƛőŀǊƛΦ {ŎŜƴǎƪƛ ǘŜƘƴƛőŀǊ ƻǎƛƎǳǊŀǾŀ Řŀ ƛȊǾŜŘōŀ ƛƳŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏǳ ƻǇǊŜƳǳ ƪƻƧŀ ǇƻƳŀȌŜ ǎǘǾƻǊƛǘƛ ǇǊŀǾǳ 
atmosferu za izvedbu (ili dio predstave). LƴȌŜƴƧŜǊ ǊŀǎǾƧŜǘŜ osigurava da svi dijelovi pozornice budu 
ǇƻƪǊƛǾŜƴƛ ǇǊŀǾƻƳ ǊŀǎǾƧŜǘƻƳ ǳ ǇǊŀǾƻ ǾǊƛƧŜƳŜΣ ǎǘǾŀǊŀƧǳŏƛ ǇǊŀǾǳ ŀǘƳƻǎŦŜǊǳ Ȋŀ ƴŀǎǘǳǇ ƛ ǳǎƳƧŜǊŀǾŀƧǳŏƛ 
pozornost publike svjetlom. Dizajner zvuka ǎǘǾŀǊŀ ŘƻōŀǊ ƛ ǳǊŀǾƴƻǘŜȌŜƴ ȊǾǳƪ ƪŀƪƻ Ȋŀ ƛȊǾƻŚŀőŜ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 
ǘŀƪƻ ƛ Ȋŀ ȊǾǳőƴŜ ŜŦŜƪǘŜ [20]. 

Kostimograf ƪǊŜƛǊŀ ƪƻǎǘƛƳŜ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ ǳȊƛƳŀƧǳŏƛ ǳ ƻōȊƛǊ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛ ƻƪǾƛǊΣ ǎǘƛƭ ƛ ȊŀƳƛǎƭƛ ǊŜŘŀǘŜƭƧŀ Ȋŀ 
predstavu [21]. bŀǊŀǾƴƻΣ ƪƻǎǘƛƳƛ ǘǊŜōŀƧǳ ōƛǘƛ ƛ ǇǊŀƪǘƛőƴƛΦ Yŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǇƻǎǘƛƎƭŀ ƴŀƳƧŜƴŀ ƪƻǎǘƛƳŀΣ ƪƻǎǘƛƳƻƎǊŀŦ 
ǇƻƳƴƻ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧΣ ǊŀȊŘƻōƭƧŜ ǳ ƪƻƧŜƳ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀ ƛ ǘŀŘŀǑƴƧǳ ƳƻŘǳ ǘŜ ǊŜŘŀǘŜƭƧǎƪŜ ǳǇǳǘŜΦ bŀ ǘŜƳŜƭƧǳ 
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ƴƧƛƘƻǾƛƘ ǳǇǳǘŀ ƛ ǎƪƛŎŀ ƪƻǎǘƛƳƻƎǊŀŦ ƛȊǊŀŚǳƧŜ ƪǊƻƧŜǾŜ ƛ ǇǊŜƳŀ ƴƧƛƳŀ ƪǊŜƛǊŀ ƪƻǎǘƛƳŜ [21]. Ako izvedba zahtijeva 
i posebnu ǑƳƛƴƪǳΣ ŦǊƛȊǳǊǳ ƛƭƛ ǇŜǊƛƪŜΣ ǳ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧǳ ǎǳ ǳƪƭƧǳőŜƴŜ ƻǎƻōŜ ǎǇŜŎƛƧŀƭƛȊƛǊŀƴŜ Ȋŀ ǘŀ ǇƻŘǊǳőƧŀΦ hƴƛ 
ǘŀƪƻŚŜǊ ōƭƛǎƪƻ ǎǳǊŀŚǳƧǳ ǎ ǊŜŘŀǘŜƭƧŜƳ ƛ ǇǊƛǇǊŜƳŀƧǳ ŘŜǘŀƭƧŀƴ Ǉƭŀƴ Ȋŀ ǑƳƛƴƪǳΣ ŦǊƛȊǳǊǳ ƛƭƛ ǇŜǊƛƪǳ Ȋŀ ǎǾŀƪǳ ǎŎŜƴǳΦ 
tƻ ǇƻǘǊŜōƛ ƛȊǊŀŚǳƧǳ ǇŜǊƛƪŜ ǇƻǎŜōƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴŜ ƛȊǾŜŘōƛ [21]. 

2.6. Faze stvaranja predstave 

tǊŜŘǎǘŀǾŀ ŏŜ ƻŘ ǇƻőŜǘƴŜ ƛŘŜƧŜ Řƻ ƛȊǾŜŘōŜ ǇǊƻŏƛ ƪǊƻȊ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ŦŀȊŀ ƴŀǎǘŀƧŀƴƧŀΦ {Ǿŀƪŀ ƻŘ ŦŀȊŀ ƧŜ ƧŜŘŀƴ ƪƻǊŀƪ 
ƴŀǇǊƛƧŜŘ ƴŀ Ǉǳǘǳ Řƻ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ȊŀǾǊǑŜƴƻƎ ǇǊƻƧŜƪǘŀΦ bŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ǘƛƘ ǇƻƭŀȊƛǑǘŀ ǇǊǾƻ ŏŜƳƻ ƛǎǇƭŀƴƛǊŀǘƛ ƴŀǎǘǳǇ ƛ 
izraditi scenarij. Na temelju scenarija, tijŜƪƻƳ ǇǊƛǇǊŜƳƴŜ ŦŀȊŜ ǇƻōǊƛƴǳǘ ŏŜƳƻ ǎŜ Řŀ ƛƳŀƳƻ ǇǊƛ ǊǳŎƛ ǎǾŜ Ǒǘƻ 
ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ȋŀ ǳǎǇƧŜǑƴǳ ƛȊǾŜŘōǳ ƴŀǑŜ ǇǊƛőŜΦ tǊƛƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƴƧŀ ƧŀǾƴƻǎǘƛ ƻŘǊŀŘƛǘ ŏŜƳƻ ǇƻǘǊŜōƴŜ ǇǊƻōŜ 
ƪŀƪƻ ōƛ ƛȊǾŜŘōŀΣ ƪŀŘŀ ŘƻŚŜΣ ǇǊƻǘŜƪƭŀ ǳ ƴŀƧōƻƭƧŜƳ ǊŜŘǳ ƛ ƻǎǘŀǾƛƭŀ ŘƻōŀǊ ŘƻƧŀƳ ƴŀ ǇǳōƭƛƪǳΦ bŀƪƻƴ ǳǎǇƧŜǑƴŜ 
ǇǊŜƳƛƧŜǊŜ ŘƻōǊƻ ƧŜ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀǘƛ ƻōŀǾƭƧŜƴƛ Ǉƻǎŀƻ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ŜǾŜƴǘǳŀƭƴƛ ƴŜŘƻǎǘŀŎƛ ƻǘƪƭƻƴƛƭƛ ǇǊƛƧŜ ƛŘǳŏƛƘ ƛȊǾŜŘōƛΦ 

 

2.6.1. Faza planiranja i izrade scenarija 

{Ǿŀƪƛ ƴŀǎǘǳǇ ǇƻőƛƴƧŜ ƛŘŜƧƻƳ ƪƻƧǳ ȌŜƭƛƳƻ ǇǊŜƴƛƧŜǘƛ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎǳΦ ¢ƻ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜ ŘƧŜƭƻ ƛƭƛ ƳƻȌŜƳƻ 
ƛȊǊŀŘƛǘƛ ǇƻǘǇǳƴƻ ƴƻǾƛ ŘǊŀƳǎƪƛ ǘŜƪǎǘ Ȋŀ ƛȊǾŜŘōǳΦ .ƛƭƻ Řŀ ƧŜ ǊƛƧŜő ƻ ƧŜŘƴƻƧ ƛƭƛ ŘǊǳƎƻƧ ƻǇŎƛƧƛΣ ǘƻ ŏŜ ōƛǘƛ ǘŜƳŜƭƧ 
ƴŀǑŜƎ ǊŀŘŀ ǳ ƴŀǊŜŘƴƻƳ ǊŀȊŘƻōƭƧǳΣ Ǉŀ ƴŜƪŀ ǇǊƛőŀ ƛ ƻǎƻōƴƻ ǇǊƛǾǳőŜ [22]Φ bŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ǇǊƛőŜ ƛȊǊŀŘƛǘ ŏŜƳƻ 
ǎŎŜƴŀǊƛƧ Ȋŀ ƛƎǊǳΦ ¢ƻ ŏŜ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ƭƛƪƻǾŜ ƪƻƧƛ ŏŜ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛǘƛ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΣ ƻŘǊŜŘƛǘƛ ŀǘƳƻǎŦŜǊǳ ǳ ƪƻƧƻƧ ŏŜ ǎŜ ƻƴŀ 
ƻŘǾƛƧŀǘƛΣ ƪŀƻ ƛ ǇƻȊŀŘƛƴǳ ǇǊƛőŜΣ ƴƧŜƴ ȊŀǇƭŜǘ ƛ ǊŀǎǇƭŜǘΦ 5ƻōǊƻ ǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƛƭƛ ǇǊƛƧŜŘƭƻƎŀ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ 
kljuőƴƻ ƧŜ Ȋŀ ŘƻōǊǳ ƛȊǾŜŘōǳΦ tǊƛƧŜ ǎǾŜƎŀΣ ǊŜŘŀǘŜƭƧ Ǝŀ ƳƻǊŀ ŘƻōǊƻ ǳǇƻȊƴŀǘƛΣ Ǉŀ ƧŜ ǇǊŜǇƻǊǳőƭƧƛǾƻ ƴŜƪƻƭƛƪƻ 
Ǉǳǘŀ ǇǊƻőƛǘŀǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧΣ Ȋŀ ǘƻ ǾǊŜƳŜ ǎƛ ǊŜŘŀǘŜƭƧ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ǎǾƻƧŀ ȊŀǇŀȌŀƴƧŀ ƛƭƛ ǇƛǘŀƴƧŀΦ bŀ ǘŜƳŜƭƧǳ ǘƛƘ ȊŀǇƛǎŀ 
ǊŜŘŀǘŜƭƧ ƳƻȌŜ Řƻŏƛ Řƻ ƛǎǇǊŀǾƴƛƘ ȊŀƪƭƧǳőŀƪŀ ƻ ǇƻǊǳŎƛΣ ƪƻƧǳ ƧŜ ŀǳǘƻǊ ǘŜƪǎǘŀ ȌŜƭƛƻ ǇǊŜƴƛƧŜǘƛ ƛ ƴŀőƛƴǳ ƴŀ ƪƻƧƛ ōƛ 
ǘŀƧ ǘŜƪǎǘ ǘǊŜōŀƻ ōƛǘƛ ƛȊǾŜŘŜƴ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΦ tƻƴŜƪŀŘ ŏŜ ƻǾŀ ŦŀȊŀ ǇƻƪǊŜƴǳǘƛ ƘǊǇǳ ǇƛǘŀƴƧŀΣ ŀƭƛ ƴŜƪŀ Ǿŀǎ ǘƻ ƴŜ 
ǇƭŀǑƛΣ ƧŜǊ ƧŜ ǘƻ ǎŀǎǾƛƳ ƴƻǊƳŀƭƴƻ Ȋŀ ƻǾǳ ŦŀȊǳ ǎǘǾŀǊŀƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ tƛǘŀƴƧŀ ƛƭƛ ŘƛƭŜƳŜ ƪƻƧŜ ǎŀƳƛ ƴŜ ƳƻȌŜƳƻ 
ǊƛƧŜǑƛǘƛΣ Ƴƻŏƛ ŏŜƳƻ ǊƛƧŜǑƛǘƛ ǳ ǎǳǊŀŘƴƧƛ ǎ ƎƭǳƳŎƛƳŀΣ ƪƻƧƛ ŏŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ƛƳŀǘƛ ǎǾƻƧŜ ǾƛŚŜƴƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛȊ ǘŜƪǎǘŀ 
[23]. 

wŜŘŀǘŜƭƧ ƛ ŘǊŀƳŀǘǳǊƎκǎŎŜƴŀǊƛǎǘ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƛǎǘŀ ƻǎƻōŀΣ Ǒǘƻ ƧŜ őŜǑŏŜ ǾƛŚŜƴƻ ƪƻŘ ǎǘŀǊƛƧƛƘ ŀǳǘƻǊŀ ƛ ǘŜƪǎǘƻǾŀΦ ¦ 
мтΦ ǎǘƻƭƧŜŏǳ ǎƭŀǾƴƛ wŀŎƛƴ ƛ aƻƭƛŝǊŜ ǊŜȌƛǊŀƭƛ ǎǳ ǎǾƻƧŜ ŘǊŀƳŜΦ ±Ŝŏƛƴŀ ŘŀƴŀǑƴƧƛƘ ŀǳǘƻǊŀ ƴŜ ƻǎƧŜŏŀ ǎŜ ŘƻǾƻƭƧƴƻ 
ǾƧŜǑǘƛƘΣ Řŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ ǇƻǎǘŀǾƛ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎǳ ƴƛǘƛ Řŀ ƳƻǘƛǾƛǊŀƧǳ ŎƛƧŜƭǳ ŜƪƛǇǳ ƪƻƧŀ ǇǊƛǇǊŜƳŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳΦ 
Naravno, i dalje ima iznimaka, poput Harolda Pintera (i sam nekada vrlo dobar glumac), Darija Foa ili 
DŜƻǊƎŜŀ .ŜǊƴŀǊŘŀ {ƘŀǿŀΣ ƪƻƧƛ  ǎŜ ƧŜŘƛƴƻ ǘŀƪƻ  ƳƻƎŀƻ ƻǎƛƎǳǊŀǘƛ Řŀ ǎŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƛȊǾŜŘŜ ōŀǑ ƻƴŀƪƻΣ ƪŀƪƻ Ƨǳ 
ƧŜ ȊŀƳƛǎƭƛƻ ƪŀŘ ƧŜ Ǉƛǎŀƻ ǘŜƪǎǘΦ ¦ ǘƻƳŜ ƧŜ ƛ ǾƛǑŜ ƴŜƎƻ ƻőƛǘƻ ǳǎǇƛƻΣ ƧŜǊ ƛ ƴƧŜƎƻǾŜ ǊŜȌƛƧŜ Řŀƴŀǎ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ 
ǇƻǳőƴŜ ǇǊƛƳƧŜǊŜ ƭǳŎƛŘƴƻƎ ƛȊƴƻǑŜƴƧŀ ƛŘŜƧŀ [24]. 

¦ ƻǾƻƧ ŦŀȊƛ ƻŘŀōƛǊŜƳƻ ƛ ǎǾŜ ƪƭƧǳőƴŜ ǎǳǊŀŘƴƛƪŜ ƪƻƧƛ ƴŀƳ ǇƻƳŀȌǳ ǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƛƧƛ ŜƳƛǎƛƧŜΦ DƭǳƳŎŜ ƳƻȌŜƳƻ ōƛǊŀǘƛ 
ƛȊ ǊŜŘŀ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧŜ ǇƻȊƴŀƧŜƳƻ ƛƭƛ ƳƻȌŜƳƻ ǇǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ŀǳŘƛŎƛƧǳ Ȋŀ ǇƻǇǳƴƧŀǾŀƴƧŜ ǳƭƻƎŀΦ tǊǾŀ ƻǇŎƛƧŀ ƛƳŀ 
prednost jer radimo s ljudima koje poznajemo, od koƧƛƘ ȊƴŀƳƻ Ǒǘƻ ƳƻȌŜƳƻ ƻőŜƪƛǾŀǘƛΦ { ŘǊǳƎŜ ǎǘǊŀƴŜΣ 
ƛŘŜŀƭƴŀ ƻǎƻōŀ Ȋŀ ƻŘǊŜŚŜƴǳ ǳƭƻƎǳ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƛ ƻǎƻōŀ ƪƻƧǳ ƴƛƪŀŘŀ ǇǊƛƧŜ ƴƛǎƳƻ ǎǊŜƭƛ ƛ ƳƻȌŜƳƻ ƧŜ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǘŜƪ 
na audiciji [22]. Nije potrebno da se sa tekstom upoznaju na prvoj audiciji, ali svakako na finalnom odabiru, 
ƧŜǊ ǎŜ ǘŀƪƻ ƴŀƧōƻƭƧŜ ǾƛŘƛ ƪŀƪƻ ŏŜ ǎŜ ƎƭǳƳŎƛ ǇƻƴŀǑŀǘƛ ǳ ǎǾƻƧƛƳ ǳƭƻƎŀƳŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ [22]Φ YƭƧǳőƴǳ ǳƭƻƎǳ ǳ 
ƛȊōƻǊǳ ƎƭǳƳŀŎŀ ǳ ƴŀőŜƭǳ ōƛ ǘǊŜōŀƻ ƛƳŀǘƛ ǊŜŘŀǘŜƭƧΣ ƛŀƪƻ ǘǳ ǳƭƻƎǳ ǳ ǇǊŀƪǎƛ őŜǎǘƻ ŘƛƧŜƭƛ όƛƭƛ Ƴǳ ƧŜ őŀƪ ƻŘǳȊƛƳŀύ 
ǇǊƻŘǳŎŜƴǘΣ ƻǎƻōƛǘƻ ǳ ƻƴƛƳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƳŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ǾƛǑŜ ǘǊȌƛǑƴƻ ƻǊƛƧŜƴǘƛǊŀƴŜΦ ¦ ǘƻƳ ǎƭǳőŀƧǳΣ ǳ ǇǊƻƳƻǘƛǾƴŜ 
ǎǾǊƘŜΣ ƴŜǊƛƧŜǘƪƻ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀ Řŀ ƧŜ ȊǾǳőƴƻ ƛƳŜ ƛ ǇƻƧŀǾƭƧƛǾŀƴƧŜ ǳ ƳŜŘƛƧƛƳŀ ǾŀȌƴƛƧƛ ŦŀƪǘƻǊ ƻŘ ƎƭǳƳŀőƪŜ 
sposobnosti pojedinca [24]. 

 

2.6.2. Faza pripreme predstave 

{ ǳǊŜŚŜƴƛƳ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜƳ ƛ ƻŘŀōǊŀƴƛƳ ƎƭǳƳŎƛƳŀ ǇƻǎǘŀǾƛƭƛ ǎƳƻ ǘŜƳŜƭƧŜ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ¦ ǎƭƧŜŘŜŏƻƧ 
fazi potrebno je pripremiti kostime i rekvizite za glumce, odrediti potrebne scenske elemente na pozornici, 
ƛȊǊŀŘƛǘƛ ǇƭŀƴƻǾŜ ƻȊǾǳőŜƴƧŀ ƛ ǊŀǎǾƧŜǘŜ [25]Φ 9ƪƛǇŀ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇǊƻǑƛǊƛǘ ŏŜ ǎŜ ǎǘǊǳőƴƧŀŎƛƳŀ ƛȊ ƻǾƛƘ 
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ǇƻŘǊǳőƧŀΦ ½ŀ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧǳ ŏŜ ǎŜ ǇƻōǊƛƴǳǘƛ ƳŀƧǎǘƻǊ ǇƻȊƻǊƴƛŎŜ ǎŀ ǎǳǊŀŘƴƛŎƛƳŀΣ Ȋŀ ǘƻƴǎƪǳ ƛȊǾŜŘōǳ ǇƻōǊƛƴǳǘ 
ŏŜ ǎŜ ǘƻƴǎƪƛ ƳŀƧǎǘƻǊ ƛ ŜƪƛǇŀΣ ŀ Ȋŀ ǊŀǎǾƧŜǘǳ ŏŜ ǎŜ ǇƻōǊƛƴǳǘƛ ŘƛȊŀƧƴŜǊ ǎǾƧŜǘƭŀΦ  {Ǿŀǘƪƻ ƻŘ ƴƧƛƘ Řŀǘ ŏŜ ǎǾƻƧ ǳŘƛƻ 
ǳ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ƛȊǾŜŘŜƴƻƧ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƛ ǇƻƳƻŏƛ ƎƭǳƳŎƛƳŀΣ Řŀ ǇƻǎƧŜǘƛǘŜƭƧƛƳŀ Ǒǘƻ ȊƻǊƴƛƧŜ ŘƻőŀǊŀƧǳ ǇǊƛőǳ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ 
vizijom tekstopisca i redatelja. 

{ŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŀ ǾŜŏ ƻŘŀǾƴƻ ƴƛƧŜ ǎŀƳƻ ƻǎƭƛƪŀƴŀ ǇƻŘƭƻƎŀ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳΣ ƪŀƻ Ǒǘƻ ƧŜ ǘƻ ōƛƻ ǎƭǳőŀƧ ǳ ŀƴǘƛőƪƻƧ DǊőƪƻƧΦ 
tǊƛ ǇƭŀƴƛǊŀƴƧǳΣ ƴŀǊŀǾƴƻΣ ƳƻǊŀ ǎŜ ǾƻŘƛǘƛ Ǌŀőǳƴŀ ƻ ǘŜƘƴƛőƪƛƳ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻǎǘƛƳŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎŜΣ ǇƻǇǳǘ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƛ 
oblika pozornice, te rasvjete, akustike i moƎǳŏƴƻǎǘƛ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƛȊƳŜŚǳ ƎƭǳƳŀŎŀ ƛ ǇǳōƭƛƪŜ [26]Φ ±Ŝŏ ŀƴǘƛőƪƻ 
ƎǊőƪƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƧŜ ǇƻȊƴŀǾŀƭƻ ǊǳŘƛƳŜƴǘŜ ϦǎŎŜƴǎƪŜ ǘŜƘƴƛƪŜϦ Ȋŀ ƛȊƳƧŜƴǳ ǎŎŜƴŀ ƛ ǇǊǾŜ ǎǇŜŎƛƧŀƭƴŜ ŜŦŜƪǘŜΥ deus 
ex machina [26]. LȊǊŀȊ ǎŜ ƻŘƴƻǎƛ ƴŀ ǘŜƘƴƛƪǳ ǳ ǎǘŀǊƻƎǊőƪƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΣ ƎŘƧŜ ǎǳ ǎŜ ƴŀƛȊƎƭŜŘ ƴŜƳƻƎǳŏŜ 
ƻƪƻƭƴƻǎǘƛ ǊƧŜǑŀǾŀƭŜ ƛƴǘŜǊǾŜƴŎƛƧƻƳ ōƻƎƻǾŀΦ DƭǳƳŀŎ ǳ ǳƭƻȊƛ ōƻƎŀ ƛƭƛ ƧŜ ǎǇǳǑǘŜƴ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎǳ ƻōƛőƴƻƳ 
ŘƛȊŀƭƛŎƻƳ ƛƭƛ ƧŜ ƛȊŀǑŀƻ ƛȊ ǊǳǇŜ ƛǎǇƻŘ ǇƻȊƻǊƴƛŎŜ ǇǊŜƪǊƛǾŜƴŜ ǇƻƪƭƻǇŎŜƳΦ ¦ ǎǊŜŘƴƧŜƳ ǾƛƧŜƪǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƧŜ ƛǎǇǊǾŀ 
ōƛƭƻ ǳ ǎƭǳȌōƛ ŎǊƪǾŜƴŜ ƭƛǘǳǊƎƛƧŜΣ ǘŜƪ ƴƧŜƎƻǾƛƳ ǇǊŜǎŜƭƧŜƴƧŜƳ ƛȊ ŎǊƪŀǾŀ ƴŀ ǘǊƎƻǾŜ ǇƻőƛƴƧǳ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǳ 
ǇǊŀǾƻƳ ǎƳƛǎƭǳ ǘŜ ǊƛƧŜőƛΣ Ǒǘƻ ǳ мпΦ ǎǘƻƭƧŜŏǳ ŘƻǾƻŘƛ Řƻ ƧƻǑ Řŀƴŀǎ ǾŀȌŜŏƛƘ ƻǎƴƻǾƴƛƘ ǇǊƛƴŎƛǇŀ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜΦ 
Talijŀƴǎƪƻ ǊŜƴŜǎŀƴǎƴƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ǳ мрΦ ǎǘƻƭƧŜŏǳ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ǘŜƳŜƭƧŜ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜ ƪƻƧŀ ǾǊƛƧŜŘƛ ƛ ŘŀƴŀǎΣ 
ŀ ǘŜƳŜƭƧƛ ǎŜ ǇǊǾŜƴǎǘǾŜƴƻ ƴŀ ǾƛȊǳŀƭƴƻƳ ǳőƛƴƪǳ ƴŀ ǇƻǎƧŜǘƛǘŜƭƧŀ [26].  S druge strane, Commedia dell'arte u 
мсΦ {ǘƻƭƧŜŏǳΣ ōƛƭŀ ƧŜ ǎŎŜƴǎƪƛ ǾǊƭƻ ŦƭŜƪǎƛōƛƭƴŀΣ ŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǎǳ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀƭŜ ƴŜ ǎŀƳƻ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ƴŜƎƻ ƛ ƴŀ 
trgovima, terasama i u salonima [26]. Odjeci takve fleksibilnosti scene mogu se vidjeti i danas u lutkarskim 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƳŀΣ Ǒǘƻ ƴŜ őǳŘƛΣ ƧŜǊ ƧŜ ƛ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾƻ ōƭƛǎƪƻ ǇƻǾŜȊŀƴƻ ǎ commedia dell'arte. 

tƻǎǘƻƧƛ с ƻǎƴƻǾƴƛƘ ǎŎŜƴǎƪƛƘ ǊŀǎǇƻǊŜŘŀ Ȋŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜΥ 

¶ frontalni 

¶ ǎǊŜŘƛǑƴƧƛ όǇƻǇǳǘ ŎƛǊƪǳǎƪŜ ŀǊŜƴŜύ 

¶ ƪǊǳȌƴƻ όƛƎǊŀ ǎŜ ǳ ƪǊǳƎǳ ƻƪƻ ƎƭŜŘŀǘŜƭƧŀΣ ƪƻƧƛ ǎƧŜŘŜ ǳ ǎǊŜŘƛƴƛ ƪǊǳƎŀύ 

¶ ƛǎǘƻŘƻōƴŀ ŘƻƎŀŚŀƴƧŀ ƴŀ ǾƛǑŜ ƭƻƪŀŎƛƧŀ όǇǳōƭƛƪŀ ƧŜ ǇƻƪǊŜǘƴŀ ƛ ǎŜƭƛ ǎŜ ǎ ƧŜŘƴƻƎ ƳƧŜǎǘŀ ƴŀ ŘǊǳƎƻΥ ǘƛǇƛőŀƴ 
primjer je karneval) 

¶ ŘƛǎǇŜǊȊƛǊŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ŘƻƎŀŚŀƴƧŀ όǇǳōƭƛƪŀ ǎŜ ǘƛƧŜƪƻƳ ƛȊǾŜŘōŜ ƪǊŜŏŜ ǎ ƧŜŘƴŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜ ƴŀ ŘǊǳƎǳ ǇǊŜƳŀ 
planu) [26].   

wŜŘŀǘŜƭƧ ŏŜ ȊŀƧŜŘƴƻ ǎŀ ǎǾƻƧƻƳ ŜƪƛǇƻƳ ƛ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƻƳ ƛȊǊŀŘƛǘƛ Ǉƭŀƴ ǎŎŜƴŜΣ ƪƻƧŀ ŏŜ ǎƭǳȌƛǘƛ ƛȊǾŜŘōƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ 
5ŀƴŀǎ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŀ ǾƛǑŜ ƴƛƧŜ ǎŀƳƻ ŦƛȊƛőƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘΣ ǎǾŜ ǎŜ ǾƛǑŜ ƪƻǊƛǎǘŜ ǇǊƻƧŜƪŎƛƧŜ ƛ ŎƛƧŜƭƛ ƴƛȊ ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ŀƭŀǘŀ 
ƪƻƧƛ ƳƻƎǳ ȊŀƳƛƧŜƴƛǘƛ ŦƛȊƛőƪǳ ƻǇǊŜƳǳΦ Suvremeni scenograf je osoba koja scenografskim odabirom zna dati 
ǎŎŜƴƛ ƻƴƻ ȊƴŀőŜƴƧŜ ƪƻƧǳ ȊŀƘǘƛƧŜǾŀ ǘŜƪǎǘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ {ǳǾǊŜƳŜƴŀ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŀ ǎǘƻƎŀ ȊŀƘǘƛƧŜǾŀ ƛƴǘŜƴȊƛǾƴǳ 
suradnju redatelja, glumaca, scenarista, dramaturga, scenografa, dizajnera zvuka i glazbenika (ako 
sudjeluju u predstavi) [26].    

tƻǇǳǘ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜΣ ƛȊōƻǊ ǎǾƧŜǘƭŀ ƛ ȊǾǳƪŀ ǘƛƧŜƪƻƳ ƛȊǾŜŘōŜ ǇƻƳŀȌŜ ǳ ǇǊŜƴƻǑŜƴƧǳ ǇǊƛőŜΦ {ǾƧŜǘƭƻƳ 
ǳǎƳƧŜǊŀǾŀƳƻ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ƎƭŜŘŀǘŜƭƧŀ ƴŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ǘǊŜƴǳǘŀƪ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ǳǎǇƻǎǘŀǾƭƧŀƳƻ ŀǘƳƻǎŦŜǊǳ ƛƭƛ 
ŘƻőŀǊŀǾŀƳƻ ƻŘǊŜŚŜƴƻ ǾǊƛƧŜƳŜ ǳ ƪƻƧŜƳ ǎŜ ǎŎŜƴŀ ƻŘǾƛƧŀΦ Lǎǘƻ ǾǊƛƧŜŘƛ ƛ Ȋŀ ȊǾǳƪΣ ƪƻƧƛ ƳƻȌŜ ŘƻŘŀǘƴƻ ǇƻƧŀőŀǘƛ 
ŘƻƧŀƳ ǊŜŀƭƴƻǎǘƛ ƻƴƻƎŀ Ǒǘƻ ǎŜ ŘƻƎŀŚŀ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ όƴǇǊΦ ȊǾǳƪ ŀǳǘƻƳƻōƛƭŀ ƴŀ ǳƭƛŎƛύΦ ½Ǿǳőƴŀ ǎƭƛƪŀ ƳƻȌŜ ǎŜ 
ǇǊŜŎƛȊƴƻ ǳǎƪƭŀŘƛǘƛ ǎ ǊŜŀƪŎƛƧŀƳŀ ƛ ǘŜƪǎǘƻƳ ƎƭǳƳŀŎŀΣ ǳǘƻƭƛƪƻ Ǒto pridonosi boljem dojmu predstave [27]. 

L ƴŀ ƪǊŀƧǳΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǇǊŀǾŜ ƪƻǎǘƛƳŜΦ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƎƭǳƳŎƛ ǎǘƻǇƛƭƛ ǎ ƭƛƪƻƳ ƪƻƧƛ ǘǳƳŀőŜ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΦ 
YƻǎǘƛƳƻƎǊŀŦƛƧŀ ƧŜ ǇǊŜǑƭŀ ŘǳƎ Ǉǳǘ ƻŘ ŘŀǾƴƛƘ ǇƻőŜǘŀƪŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ Řƻ ŘŀƴŀǎΦ ¦ ǎǘŀǊƻƧ DǊőƪƻƧ ƎƭŀǾƴƛ Řƛƻ 
ƪƻǎǘƛƳƻƎǊŀŦƛƧŜ ōƛƭŜ ǎǳ ƳŀǎƪŜ ǎ ŘǊŀƳŀǘƛőƴƛƳ ƛȊǊŀȊƛƳŀ ƭƛŎŀΣ ƪƻƧŜ ǎǳ ǎƭǳȌƛƭŜ ƛƭƛ Ȋŀ ƪƻƳƛőŀƴ ƛƭƛ ƎǊƻǘŜǎƪƴƛ ǳőƛƴŀƪΦ 
LǎǘƻŘƻōƴƻ ǎǳ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀƭŜΣ Řŀ ǎŜ ƛǎǘƛ ƎƭǳƳŀŎ ǇƻƧŀǾƛ ǳ ǾƛǑŜ ǳƭƻƎŀΣ ōǳŘǳŏƛ Řŀ ƧŜ ƴƧŜƎƻǾƻ ǇǊŀǾƻ ƭƛŎŜ ƻǎǘŀƭƻ 
skriveno [28]. hǎƛƳ ǘƻƎŀΣ ŘǳƎƻ ǾǊŜƳŜƴŀ ȌŜƴŜ ƴƛǎǳ ǎƳƧŜƭŜ ƛƎǊŀǘƛ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΣ Ǉŀ ǎǳ ƴƧƛƘƻǾŜ ǳƭƻƎŜ όƛ ǳȊ ǇƻƳƻŏ 
Ƴŀǎƪƛύ ƛƎǊŀƭƛ ƳǳǑƪŀǊŎƛΦ { ǾǊŜƳŜƴƻƳ ǎŜ ƪƻǎǘƛƳƻƎǊŀŦƛƧŀ ǇǊƻǑƛǊƛƭŀ ƛ ƴŀ ƻŘƧŜŏǳΣ ƪƻƧŀ ƧŜ ǎǾƻƧ ǾǊƘǳƴŀŎ ŘƻǎŜƎƭŀ ǎ 
ƪŀȊŀƭƛǑǘŜƳ ǳ Řƻōƛ ōŀǊƻƪŀΦ tƻǘƪǊŀƧ мфΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀ ǘǊŜƴŘ ƪƻǎǘƛƳƛǊŀƴƧŀ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ǎƪǊŜŏŜ ƻŘ ǇǊŜǘƧŜǊƛǾŀƴƧŀ ƛ 
ǊŀǎƪƻǑƛ ǇǊŜƳŀ ŀǳǘŜƴǘƛőƴƛƧŜƳ ǇǊƛƪŀȊǳ ǊŀȊŘƻōƭƧŀ ǳ ƪƻƧŜƳ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀ ǇǊŜŘǎtava [28]. ½ŀŘŀŏŀ ƪƻǎǘƛƳŀ ƧŜ ǳǇǊŀǾƻ 
ǘƻΥ ǇƻƳƻŏƛ ƴŀƳ Řŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ōǳŘŜ Ǒǘƻ ǳǾƧŜǊƭƧƛǾƛƧŀ Ȋŀ ǇǳōƭƛƪǳΦ {ǘƻƎŀ ƧŜ ǾŀȌƴƻΣ Řŀ ƛȊōƻǊ ƪƻǎǘƛƳŀ ōǳŘŜ 
ǇǊƛƳƧŜǊŜƴ ǇǊƛőƛΣ Řŀ ƻŘǊŀȌŀǾŀ ǾǊƛƧŜƳŜ ƛ ƻƪǊǳȌŜƴƧŜ ǳ ƪƻƧŜƳ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀΦ Yŀƻ ƛ ǎǾŜ ƻǎǘŀƭƻ ǾŜȊŀƴƻ ǳȊ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳΣ 
ƻŘŀōƛǊ ƪƻǎǘƛƳŀ όƛ ǊŜƪǾƛȊƛǘŀύ ǘŀƪƻŚŜǊ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ǊŜȌƛƧƻƳΣ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻƳ ƛ ƻǎǘŀƭƻƳ ǎŎŜƴǎƪƻƳ 
tehnikom, a naravno i sa glumcima [28].  
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2.6.3. Probe 

5ƻ ƪǊŀƧŀ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴ ǎŎŜƴŀǊƛƧΣ ǊŀȊǊŀŚŜƴ ƪƻƴŎŜǇǘ ǎŎŜƴŜΣ ƪƻǎǘƛƳŀΣ ǎǾƧŜǘƭŀ ƛ ȊǾǳƪŀΣ ǘŜƳŜƭƧ ǎǳ ƻŘ ƪƻƧŜƎ  ƳƻȌŜƳƻ 
ƪǊŜƴǳǘƛ ǎŀ ǇǊƻōŀƳŀ Ȋŀ ƛȊǾŜŘōǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ bŀǊŀǾƴƻΣ ƛ ŘŀƭƧŜ ŏŜƳƻ ōƛǘƛ ƻǘǾƻǊŜƴƛ Ȋŀ ǇǊƻƳƧŜƴŜ ǳ ǎŀǎǘŀǾǳ ǎǾƛƘ 
ǎŀǎǘŀǾƴƛŎŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ƪŀƻ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ƻŘƭǳƪŀ ƪƻƧŜ ŏŜƳƻ ŘƻƴƛƧŜǘƛ ǘƛƧŜƪƻƳ ǇǊƻōŀΦ 

tǊƛƧŜ ǇǊǾŜ ǇǊƻōŜ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ ǇǊŜǇƻǊǳőŀ ǎŜ ƴŜƪƻƭƛƪƻ Ǉǳǘŀ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƻ őƛǘŀƴƧŜ ǘŜƪǎǘŀ όǾƧŜȌōŀ ǎŀ őƛǘŀƴƧŜƳ 
ǘŜƪǎǘŀύΦ 5ƻƪ őƛǘŀƳƻΣ ȊŀǇƛǎǳƧŜƳƻ ǎǾƻƧŀ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ƛ ƴŀƪƻƴ ƴŜƪƻƭƛƪƻ őƛǘŀƴƧŀ ǇƻƪǳǑŀǾŀƳƻ ǎŀȌŜǘƛ ǎŀŘǊȌŀƧ 
ŘǊŀƳŜ ǳ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǊŜőŜƴƛŎŀΦ ½ŀǘƛƳ ƴŀǎǘǳǇ ǇƻŘƛƧŜƭƛƳƻ ǳ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ƛ ǎǾŀƪƛ Řƛƻ ǇƻǎŜōƴƻ ǳǾƧŜȌōŀǾŀƳƻΦ 
2ŀƪ ƛ ŀƪƻ ǎŀƳ ǘŜƪǎǘ ƴƛƧŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƴΣ ƳƻȌŜ ǎŜ ǇƻŘƛƧŜƭƛǘƛ ƴŀ ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴŜ ŘƛƧŜƭƻǾŜΣ ƴŀ ǇǊƛƳƧŜǊ ƪŀŘŀ ǎŜ ǊŀŘƴƧŀ 
ǇǊƻƳƛƧŜƴƛ ƛƭƛ ƪŀŘŀ ǳŚŜ ƴƻǾƛΣ ǾŀȌŀƴ ƭƛƪ [22]Φ Yŀƻ ƛ ǘŜƪǎǘΣ ŘƻōǊƻ ƧŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀǘƛ ƛ ǎŀƳ ǇǊƻŎŜǎ ǾƧŜȌōƛ Řƻ ƛȊǾŜŘōŜΦ 
bŀǇǊŀǾƛƳƻ ƪŀƭŜƴŘŀǊ ǳ ƪƻƧŜƳ ǇƭŀƴƛǊŀƳƻ ǇǊƻŎŜǎ ǾƧŜȌōŀƴƧŀΦ bŀ ǇǊƛƳƧŜǊΥ ǳ ǎƭǳőŀƧǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǎ ƻǎŀƳ ǎŎŜƴŀΣ 
ƻŘƭǳőǳƧŜƳƻ Řŀ ŏŜƳƻ ǳ ǇǊǾƻƳ ǘƧŜŘƴǳ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ǇǊǾŜ ǘǊƛ ǎŎŜƴŜΣ ŀ ǳ ǎƭƧŜŘŜŏŜƳ ŏŜƳƻ ǘƧŜŘƴǳ ŘƻŘŀǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŜ 
ǘǊƛ ƛ ǘŀƪƻ ŘŀƭƧŜΦ tǊǾŀ ǾƧŜȌōŀ ǘǊŜōŀƭŀ ōƛ ōƛǘƛ ǇƻǎǾŜŏŜƴŀ ǎǘǾŀǊŀƴƧǳ ǇǊŀǾŜ ŀǘƳƻǎŦŜǊŜ ǳ ǘƛƳǳ [22]. 

YŀŘŀ ȊŀǇƻőƴŜƳƻ ǎ ǘƧŜŘƴƛƳ όƛƭƛ ŘƴŜǾƴƛƳύ ǊƛǘƳƻƳ ǇǊƻōŀΣ ǇŀȊƛƳƻ Řŀ ǾǊƭƻ ŘƻōǊƻ ŘŜŦƛƴƛǊŀƳƻ ƪƻƧƛ ǎǳ ƴŀƳ ŎƛƭƧŜǾƛ  
ǇƻƧŜŘƛƴŜ ǾƧŜȌōŜΦ ±ƻŘƛƳƻ ǊŀőǳƴŀΣ Řŀ ƴŀ ǇǊƻōŀƳŀ ōǳŘǳ ǎŀƳƻ ƎƭǳƳŎƛΣ ƪƻƧƛ ǎǳ ƴŀƳ ǇƻǘǊŜōƴƛ Ȋŀ ǘŀƧ Řƛƻ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ tǊƛƧŜ ǇƻőŜǘƪŀ ǊŀŘŀ ŘƻōǊƻ ƧŜ ǇǊƻǾƧŜǊƛǘƛ ƧŜǎǳ ƭƛ ǎǾƛ ǎǳŘƛƻƴƛŎƛ ǳǇƻȊƴŀǘƛ ǎŀ ǎŀŘǊȌŀƧŜƳ ƻŘƭƻƳƪŀ ƛ 
ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŀƳŀ ǎǾƻƎ ƪŀǊŀƪǘŜǊŀΦ Lŀƪƻ ǎƳƻ ƴŀ ǎŀƳǳ ǇǊƻōǳ ǾŜŏ ŘƻǑƭƛ ǎ ǇǊƛǇǊŜƳƭƧŜƴƛƳ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜƳΣ ƻǎǘŀƧŜƳƻ 
otvoreni za sugestije koje se pojave tijekom proba [22]. Sve dok scena nije u potpunosti gotova, sasvim je 
ǇǊƛƪƭŀŘƴƻ ǇǊŜƪƛŘŀǘƛ ƛƎǊŀőŜ ǘƛƧŜƪƻƳ ǎǘǾŀǊƴŜ ƛƎǊŜΦ ƪŀƪƻ ōƛ ƛƳ ǎŜ ŘŀƭŜ ǳǇǳǘŜ ƪŀƪƻ Řŀ ōƻƭƧŜ ƛƎǊŀƧǳΦ L ǘƻ ƧŜ Řƛƻ 
ǇǊƻŎŜǎŀ ǎǘǾŀǊŀƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ YŀŘ ƧŜ ǎŎŜƴŀ ƪƻƴŀőƴƻ ŦƻǊƳƛǊŀƴŀΣ ǇƻƴƻǾƴƻ ƧŜ ƛƎǊŀƳƻ ǳ ŎƛƧŜƭƻǎǘƛΣ ōŜȊ prekida 
[25]. 

tǊƻŎŜǎ ǇǊƻōŀ ǳǾŜƭƛƪŜ ƻǾƛǎƛ ƻ ǾǊŜƳŜƴǳ ƪƻƧŜ ƧŜ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ƴŀǎǘǳǇŀΦ 9ǳǊƻǇǎƪŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ǎŀ 
ǎǾƻƧƛƳ ǎǳǎǘŀǾƻƳ ŘǊȌŀǾƴŜ ǇƻǘǇƻǊŜ ǎǘǾŀǊŀǘŜƭƧƛƳŀ ƛƳŀƧǳ ōƻƭƧŜ ǳǾƧŜǘŜ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΣ ƧŜǊ ǎƛ ƳƻƎǳ 
ǇǊƛǳǑǘƛǘƛ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǘƧŜŘŀƴŀ ƛƴǘŜƴȊƛǾƴƛƘ ǇǊƻōŀ ǇǊƛƧŜ ǇǊŜƳƛƧŜǊŜΣ ŀ ǳ ƴŜƪƛƳ ǎƭǳőŀƧŜǾƛƳŀ ƛ ǾƛǑŜ ƳƧŜǎŜŎƛΦ { ŘǊǳƎŜ 
strane, u SAD-ǳ ǎƛ ǊŜŘŀǘŜƭƧ ƛ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘ ǘŜǑƪƻ ƳƻƎǳ ǇǊƛǳǑǘƛǘƛ ǾƛǑŜ ƻŘ őŜǘƛǊƛ ǘƧŜŘƴŀ ǇǊƛǇǊŜƳŀ Ȋŀ ǇǊŜƳƛƧŜǊǳ 
[25]Φ ¦ ǇǊƛƴŎƛǇǳΣ őŜǘƛǊƛ ǘƧŜŘƴŀ ōƛ ǘǊŜōŀƭŀ ōƛǘƛ ŘƻǾƻƭƧƴŀ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŜƳǳ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ŘǊŀƳǎƪƻƎ ǘŜƪǎǘŀ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 
[25]. 

bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ȊŀǾǊǑƛƳƻ ǇǊƻōŜ ǎ ƎƭǳƳŎƛƳŀΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƴƧƛƘƻǾǳ ƛȊǾŜŘōǳ ǳǎƪƭŀŘƛǘƛ ǎŀ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻƳΣ ǎǾƧŜǘƭƻƳΣ 
ȊǾǳƪƻƳ ƛ ƻǎǘŀƭƛƳ ǘŜƘƴƛőƪƛƳ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ¢ŜƘƴƛőƪƛ Řƛƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǘŜǎǘƛǊŀƳƻ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻΣ ōŜȊ 
ƎƭǳƳŀŎŀΣ ƴŀ ǘŜƘƴƛőƪƻƧ ǇǊƻōƛΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ǎ ƎƭǳƳŎƛƳŀ ƻŘǊȌŀǾŀƳƻ ȊŀƧŜŘƴƛőƪǳ ǇǊƻōǳΣ ƴŀ ƪƻƧƻƧ ǳǎǳƎƭŀǑŀǾŀƳƻ 
ǇƻǎƭƧŜŘƴƧŜ ŘŜǘŀƭƧŜΦ ¦ ƻǾƻƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ƳƻǊŀƳƻ ōƛǘƛ ǎǇǊŜƳƴƛ ƛ ƴŀ ǾŜŏŜ ƪƻǊŜƪŎƛƧŜ ǇƭŀƴƛǊŀƴŜ ƛȊǾŜŘōŜ ƧŜǊ ǎŜ 
ǊŜŘŀǘŜƭƧŜǾŀ όƛ ƎƭǳƳőŜǾŀύ ǾƛȊƛƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƳƻȌŘŀ ƴŜŏŜ ǎƭŀƎŀǘƛ ǎ ǘŜƘƴƛőƪƛƳ ǊƧŜǑŜƴƧƛƳŀΦ hǇŜǘΣ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ǳ 
Europi ovdƧŜ ƛƳŀƧǳ ǇǊŜŘƴƻǎǘΣ ƻƳƻƎǳŏǳƧǳŏƛ ǘƛƳǳ ǾƛǑŜ ǾǊŜƳŜƴŀ Ȋŀ ȊŀƧŜŘƴƛőƪŜ ǇǊƻōŜ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ ǎ ǘŜƘƴƛőƪƛƳ 
kolegama [25]. 

 

2.6.4. Izvedba predstave 

5ƻǑƭƛ ǎƳƻ Řƻ ƻŘƭǳőǳƧǳŏŜƎ ǘǊŜƴǳǘƪŀΣ ǇǊŜƳƛƧŜǊŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ hōƛőƴƻ Ƴǳ ǇǊŜǘƘƻŘƛ ƎŜƴŜǊŀƭƴŀ ǇǊƻōŀ - predstava 
ōŜȊ ǇǳōƭƛƪŜΣ ƛȊǾŜŘŜƴŀ ƴŀ ƛǎǘƛ ƴŀőƛƴ ƪŀƻ ƛ ǇǊǾŀ ƛȊǾŜŘōŀ ŘƧŜƭŀΦ hǾŘƧŜ ƳƻȌŜƳƻ ǎŀȊƴŀǘƛ ƛ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧŜ ŘŜǘŀƭƧŜ ƪƻƧŜ 
je potrebno popraviti prije premijere, a sva ŜƪƛǇŀ ǳƪƭƧǳőŜƴŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ ŘƻōƛǾŀ ǇǊŀǾƛ ƻǎƧŜŏŀƧ Ȋŀ ƛȊǾŜŘōǳΦ 
tǊƛƭƛƪƻƳ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ŜƪƛǇƛ ǎŜ ǇǊƛƪƭƧǳőǳƧǳ ƛ ŘƧŜƭŀǘƴƛŎƛ ƪƻƧƛ ōǊƛƴǳ ƻ ǇǳōƭƛŎƛΦ [ƧǳŘƛ ȊŀŘǳȌŜƴƛ Ȋŀ ǇǊƻƳƻŎƛƧǳ 
ƛ ǇǊƻŘŀƧǳ ǳƭŀȊƴƛŎŀ ǾŜŏ ǎǳ ǊŀŘƛƭƛ ǎŀ ƴŀƳŀ ƴŀ ǇǊƛǇǊŜƳƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ŀ ǎŀŘŀ ŏŜ ƛƳ ǎŜ ǇǊƛŘǊǳȌƛǘƛ ƛ ǑŜŦ ŘǾƻǊŀƴŜ ǎŀ 
ǎǾƻƧƻƳ ŜƪƛǇƻƳΣ ƪƻƧŀ ŏŜ ǎŜ ǇƻōǊƛƴǳǘƛ Řŀ ŘǾƻǊŀƴŀ ōǳŘŜ ǎǇǊŜƳƴŀ Ȋŀ ŘƻƭŀȊŀƪ ǇƻǎƧŜǘƛǘŜƭƧŀ ƛ Řŀ ǎǾŀǘƪƻ ƴŀŚŜ 
svoje mjesto u dvorani. 

tǊŀǾƛƭƴƻ ǇƭŀƴƛǊŀƴ ǇǊƻŎŜǎ ǇǊƛǇǊŜƳŜ ŘƻǾŜǎǘ ŏŜ Řƻ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ƛȊǾŜŘŜƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ǳ ƪƻƧƻƧ ŏŜ ǳȌƛǾŀǘƛ ƛ Ǉǳōƭƛƪŀ ƛ 
glumci na pozornici i radnici uz nju. Nakon izvedbe ima smisla evaluirati obavljeni rad, pogotovo ako 
imamo planirana ponavljanja izvedbe. Svaka uspjŜǑƴƻ ƻŘǊŀŚŜƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƴŜƪŀ ƴŀƳ ōǳŘŜ ƛȊŀȊƻǾ Ȋŀ ŘŀƭƧƴƧƛ 
ǊŀŘΣ ƪŀƪƻ ōƛǎƳƻ ǎŜ ǎǾŀƪƛ Ǉǳǘ ƻŘǾŀȌƛƭƛ ǳőƛƴƛǘƛ ƴŜǑǘƻ ǾƛǑŜ ƛ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǇǊŀǾŎŜ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ƪƻƧŜ ŘƻǎŀŘŀ ƧƻǑ ƴƛǎƳƻ 
[23]. 
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Slika 31. Faze stvaranja predstave. 
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3. Robotƛ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ 
¦ ǇƻǎƭƧŜŘƴƧŜ ǾǊƛƧŜƳŜ ǎǾŜ ƧŜ ǾƛǑŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ǳ ƪƻƧƛƳŀ ƻǎƛƳ ƭƧǳŘƛ ƪŀƻ ƎƭǳƳŎƛ ǎǳŘƧŜƭǳƧǳ ƛ ǊƻōƻǘƛΦ aƻƎǳ ōƛǘƛ 
neautonomni i autonomni, ovisno o ǎƛǘǳŀŎƛƧƛ ƛ ǳƭƻȊƛ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΦ ¦ ƴŀǎǘŀǾƪǳ ŏŜ ōƛǘƛ Řŀƴƻ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇǊƛƳƧŜǊŀ 
ƛȊ ŎƛƧŜƭƻƎ ǎǾƛƧŜǘŀ ǎ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǾǊǎǘŀƳŀ ƛ ǳƭƻƎŀƳŀ ǊƻōƻǘŀΦ 

3.1. Neautonomni roboti 

Neautonomni roboti ne mogu samostalno donositi odluke. Zahtijevaju intervenciju ljudi kako bi radili 
ƛǎǇǊŀǾƴƻ ƛƭƛ Ǒǘƻ ǎŜ ƻŘ ƴƧƛƘ ƻőŜƪǳƧŜΦ hǾŀ ƛƴǘŜǊǾŜƴŎƛƧŀ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǇǳǘŜƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƻƎ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ƛƭƛ ƴŜƪŜ ǾǊǎǘŜ 
daljinskog upravljanja.  

3.1.1. [ƧǳŘƛ ƪŀƻ Ǌƻōƻǘƛ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ 

tƻǾƻŘƻƳ ƻōƛƭƧŜȌŀǾŀƴƧŀ мллΦ ƻōƭƧŜǘƴƛŎŜ ǊƛƧŜőƛ ǊƻōƻǘΣ IǊǾŀǘǎƪƛ Ǌƻōƻǘƛőƪƛ ǎŀǾŜȊΣ CŀƪǳƭǘŜǘ ŜƭŜƪǘǊƻǘŜƘƴƛƪŜ ƛ 
ǊŀőǳƴŀǊǎǘǾŀ {ǾŜǳőƛƭƛǑǘŀ ǳ ½ŀƎǊŜōǳΣ .ƻƻƳΗ YŀȊŀƭƛǑǘŜ ƛ ½ŀƎǊŜōŀőƪƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƳƭŀŘƛƘ ǇǊƛƪŀȊŀƭƛ ǎǳ ƪŀȊŀƭƛǑƴǳ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ w¦w ǳ ƴŜǑǘƻ ƳƻŘŜǊƴƛƧƻƧ ǾŜǊȊƛƧƛ ƻŘ ƛȊǾƻrne [29]. U drami RURURURURURURUR glumci su imali 
ŘǾƛƧŜ ǳƭƻƎŜΣ őƻǾƧŜƪŀ ƛ ǊƻōƻǘŀΦ /ƛƭƧ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ōƛƻ ƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘƛ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŜ αWŜǎǳ ƭƛ ƭƧǳŘƛ ƻŘƎƻǾƻǊƴƛ Ȋŀ ŜƪƻƭƻǑƪǳ 
ƪǊƛȊǳΚά ƛ α~ǘƻ ōƛ Ǌƻōƻǘƛ ƳƻƎƭƛ ǳőƛƴƛǘƛ ǎŀ ǎǾƻƧƻƳ ǇƻōǳƴƻƳ ŀƪƻ ƧŜ ƛǎǘƛƴƛǘŀΚάΦ tǊŜŘǎǘŀǾŀ ƧŜ ǇǊŜƳƛƧŜǊƴƻ ƛȊǾŜŘŜƴŀ 
нлΦ ƻȌǳƧƪŀ нлннΦ ǘŜ ƧŜ ƻŘǊȌŀƴŀ ǳ ƧƻǑ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǘŜǊƳƛƴŀΦ  

 

 

Slika 32. RURURURURURURUR. 

3.1.2. Lutke roboti 

wƻōƻǘƛ ǎǳ ǎŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ǇƻƧŀǾƛƭƛ ǳ ǇƻŘǊǳőƧǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ƭǳǘŀƪŀΦ WŜŘŀƴ ǇǊƛƳƧŜǊ ƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ robotskih lutaka u 
ŘǊŀƳŀƳŀ ±ƭŀŘƛƳƛǊŀ ½ŀƪƘŀǊƻǾŀΦ hǎƛƳ ǘƻƎŀΣ Ǌƻōƻǘƛ ǎǳ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛ ƪŀƻ lutkari za upravljanje marionetama, 
ƪŀƻ Ǒǘƻ ƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ŘǾƛƧǳ ǊƻōƻǘǎƪƛƘ Ǌǳƪǳ ǳ ǘǳ ǎǾǊƘǳΦ wƻōƻǘƛƪŀ ǘŀƪƻŚŜǊ ƛƳŀ ǇƻǘŜƴŎƛƧŀƭ Ȋŀ ƻőǳǾŀƴƧŜ ŘǊŜǾƴƛƘ 
ǳƳƧŜǘƴƛőƪƛƘ ƻōƭƛƪŀΣ ǇƻǇǳǘ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƻƎ ƳŀƭŜȊƛƧǎƪƻƎ ƛ ƛƴŘƻƴŜȊƛƧǎƪƻƎ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾŀ ǎƧŜƴŀ ǇƻȊƴŀǘƻƎ ƪŀƻ 
ǿŀȅŀƴƎ ƪǳƭƛǘΣ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ 3D printanih figura kojima upravlja robot. U obrazovanju, robotske lutke 
kƻǊƛǑǘŜƴŜ ǎǳ Ȋŀ ƛƎǊŀƴƧŜ ǳƭƻƎŀ ǳ ǑƪƻƭŀƳŀ ƧŜǊ ƧŜ ŘƧŜŎƛ őŜǎǘƻ ƭŀƪǑŜ ǊŀŘƛǘƛ ǎ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƻƳΣ Ǒǘƻ ƛƳ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ 
ǊŀȊǾƻƧ ǾŀȌƴƛƘ ŘǊǳǑǘǾŜƴƛƘ ƛ ŘǊǳƎƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀΦ 

Vladimir Zakharov (Rusija)Σ ƛƴȌŜƴƧŜǊ ƪƛōŜǊƴŜǘƛƪŜΣ ǇƻȊƴŀǘ ƧŜ Ǉƻ ǎǾƻƳ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛǾƴƻƳ ǳǘƧŜŎŀƧǳ ƴŀ 
ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƭǳǘŀƪŀΦ Yŀƻ ǎƻƭƻ ƛȊǾƻŚŀő ǇǊŜǳȊŜƻ ƧŜ ǾƛǑŜ ǳƭƻƎŀΣ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ǘŜƘƴƛőŀǊŀ ǎǾƧŜǘƭŀΣ ƪƻǎǘƛƳƻƎǊŀŦŀΣ 
ǎŎŜƴŀǊƛǎǘŀΣ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦŀ ƛ ƎƭŀǎƻǾƴƻƎ ƎƭǳƳŎŀΦ ½ŀƪƘŀǊƻǾƭƧŜǾ ȊŀǑǘƛǘƴƛ Ȋƴŀƪ ǎǳ elektro-ƳŜƘŀƴƛőƪŜ ƭǳǘƪŜ 
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opremljene naprednom elektronikom, programirane ǎƻŦǘǾŜǊƻƳ ǾƭŀǎǘƛǘƻƎ ŘƛȊŀƧƴŀΣ ƪƻƧƛ ƛƳ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ Řŀ 
ǎŜ ƪǊŜŏǳ ƛ ƎƻǾƻǊŜ ǎ ƛȊǳȊŜǘƴƻƳ ŦƭǳƛŘƴƻǑŏǳ ƛ ǇǊŜŎƛȊƴƻǑŏǳ [30]. 

 YouTube video: [31]. 

¦ ŦŀǎŎƛƴŀƴǘƴƻƳ ǇǊƛƳƧŜǊǳ ǎǳǊŀŘƴƧŜ őƻǾƧŜƪŀ ƛ ǊƻōƻǘŀΣ industrijski robot KUKA dizajniran je za upravljanje 
marionetama (Austrija) [32]Φ ¢ƻ ǎŜ ǇƻǎǘƛȌŜ ǎƴƛƳŀƴƧŜƳ ǇƻƪǊŜǘŀ ƭƧǳŘǎƪƻƎ ƭǳǘƪŀǊŀ ƛ ƴƧƛƘƻǾƻƳ ǊŜǇǊƻŘǳƪŎƛƧƻƳ 
ǳȊ ǇƻƳƻŏ ŘǾƛƧǳ ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ǊǳƪǳΦ {ƭƧŜŘŜŏŀ ŦŀȊŀ ǊŀȊǾƻƧŀ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ƛƴǘŜƎǊŀŎƛƧǳ umjetne inteligencije za 
samostalno dizajniranje lutkarskih predstava i stvaranje novih predstava. Ovaj proboj ima potencijal 
ǊŜǾƻƭǳŎƛƻƴƛǊŀǘƛ ǇƻƭƧŜ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾŀ ǑƛǊŜƴƧŜƳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ƻƴƻƎŀ Ǒǘƻ ǎŜ ƳƻȌŜ Ǉƻǎǘƛŏƛ ǳƳƧŜǘƴƛőƪƻƳ ŦƻǊƳƻƳΦ  

 YouTube video: Kako KUKA roboti rade kao lutkari: [33]. 

YǊŀƧŜƳ нлннΦ ǳ aŀƭŜȊƛƧƛ ƧŜ ŘƻǑƭƻ Řƻ ǊŜǾƻƭǳŎƛƻƴŀǊƴƻƎ ǊŀȊǾƻƧŀ ǳǾƻŚŜƴƧŜƳ robotskog wayang kulita. 
YƻǊƛǎǘŜŏƛ о5 ƛǎǇǊƛƴǘŀƴŜ ƭǳǘƪŜ ƛ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ǎƧŜƴŀ roboti su uposleni da upravljaju tradicionalnim lutkama kako 
ōƛ ǎŜ ƻőǳǾŀƭŀ ƻǾŀ ǳƳƧŜǘƴƛőƪŀ ŦƻǊƳŀ ƪƻƧŀ ƧŜ ǳ ǾŜƭƛƪƻƳ ƻǇŀŘŀƴƧǳΦ hōƧŜŘƛƴƧŀǾŀƴƧŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ǎ ǘǊŀŘƛŎƛƧǎƪƻƳ 
ǳƳƧŜǘƴƻǑŏǳ ƛƳŀ Ȋŀ ŎƛƭƧ ǳőƛƴƛǘƛ ƧŜ ǇǊƛǾƭŀőƴƛƧƻƳ ǎǳǾǊŜƳŜƴƻƧ ƳƭŀŘŜȌƛ ƛ ƻǎƛƎǳǊŀǘƛ ƧƻƧ ƪƻƴǘƛƴǳirano postojanje 
[34]. 

Lentintin Studios [35] ƧŜ Ǌƻōƻǘǎƪƻ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƭǳǘŀƪŀ ǳ IǊǾŀǘǎƪƻƧΦ bŜƪƻƭƛƪƻ ǳőŜƴƛƪŀ ƛȊ ƧŜŘƴŜ ȊŀƎǊŜōŀőƪŜ 
ǎǊŜŘƴƧŜ ǑƪƻƭŜ ƛƳŀƭƻ ƧŜ ƛŘŜƧǳ Ȋŀ ǘakvo ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ƛ ǇƻƪǊŜƴǳƭƛ ǎǳ ǳȊōǳŘƭƧƛǾ ǇǊƻƧŜƪǘΦ bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǎǳ ƴŀǎǘǳǇŀƭƛ ƴŀ 
ōǊƻƧƴƛƳ ŘƻƎŀŚŀƴƧƛƳŀ ƛ ƻǎǾŀƧŀƭƛ ƴŀƎǊŀŘŜ Ȋŀ ǎǾƻƧŜ ƴŀǎǘǳǇŜΦ wŜȊŀƴƧŜƳΣ ōǳǑŜƴƧŜƳΣ ƳƧŜǊŜƴƧŜƳΣ Ǒarafljenjem, 
о5 ǇǊƛƴǘŀƴƧŜƳ ǊŀȊƴƛƘ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜƳ ŘƻőŀǊŀǾŀƧǳ ƎƻǘƻǾƻ ǎǾŜ ŘƛƧŜƭƻǾŜ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΦ ¦ƭƻƎŀ ovih 
robota je da odigraju cijelu predstavu. 

 YouTube video: Robot Puppet Theatre: [36]. 

 

3.2. Autonomni roboti 

!ǳǘƻƴƻƳƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ƳƻƎǳ ƻōŀǾƭƧŀǘƛ Ǉƻǎŀƻ ōŜȊ ƭƧǳŘǎƪŜ ƛƴǘŜǊǾŜƴŎƛƧŜΦ bŀƧőŜǑŏƛ ǇǊƛƳƧŜǊƛ ǘŀƪǾƛƘ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ 
Ǌƻōƻǘǎƪƛ ǳǎƛǎŀǾŀőƛΣ ǎŀƳƻǾƻȊŜŏƛ ŀǳǘƻƳƻōƛƭƛ ƛ ƴŜƪƛ industrijski roboti. 

3.2.1. Industrijski roboti 

Projekt Baxter (UK) [37] ƧŜ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴŀ ƛƴƛŎƛƧŀǘƛǾŀ ƪƻƧŀ ƴŀǎǘƻƧƛ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳƛǊŀǘƛ .ŀȄǘŜǊŀΣ ŘǊǳǑǘǾŜƴƻƎ Ǌƻōƻǘŀ 
ƪƻƧƛ ǎŜ ƻōƛőƴƻ ƪƻǊƛǎǘƛ ǳ ƛƴŘǳǎǘǊƛƧǎƪƛƳ ƻƪǊǳȌŜƴƧƛƳŀΣ ǳ ƛȊǾƻŚŀőŀΦ YǊƻȊ ƻǾŀƧ ǇƻǘƘǾŀǘ ǇǊƻƧŜƪǘ ƛǎǘǊŀȌǳƧŜ ƪƻƴŎŜǇǘ 
Ǌƻōƻǘŀ ƪŀƻ ƛȊǾƻŚŀőŀΣ ƪŀǊŀƪǘŜǊƴŜ ƻǎƻōƛƴŜ ƪƻƧŜ ƳƻƎǳ ǇƻƪŀȊƛǾŀǘƛ i uvƛŘŜ ƪƻƧŜ ƴǳŘŜ ǳ ƭƧǳŘǎƪƻ ǇƻƴŀǑŀƴƧŜΦ  

WŜŘƴƻ ƻŘ ƴŀƧȊƴŀőŀƧƴƛƧƛƘ ǇƻǎǘƛƎƴǳŏŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀ .ŀȄǘŜǊΣ ƪƻƧƛ ǎŜ ǇǊƻǾƻŘƛƻ ƛȊƳŜŚǳ нлмрΦ ƛ нлмсΦΣ ōƛƭƻ ƧŜ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ 
ȊŀŘƛǾƭƧǳƧǳŏŜƎ ƪǊŀǘƪƻƎ ŦƛƭƳŀ ϦStroj-Hamlet: biti ili ne biti". U ovom filmu robot Baxter preuzima ulogu 
ƎƭǳƳŎŀ ƪƻƧƛ ǳȊ ƭƧǳŘǎƪŜ ƎƭǳƳŎŜ ǾƧŜȌōŀ Ȋŀ ƛȊǾŜŘōǳ {ƘŀƪŜǎǇŜŀǊŜƻǾƻƎ ϦIŀƳƭŜǘŀϦΦ tǊƛƳŀǊƴƛ ŎƛƭƧ ŦƛƭƳŀ ōƛƻ ƧŜ 
ǇǊƻȌŜǘƛ Ǌƻōƻǘŀ ƻǎƧŜŏŀƧŜƳ ǎǳōƧŜƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛ ƪŀǊŀƪǘŜǊŀΦ ¢ƻ ƧŜ ȊŀƘǘƛƧŜǾŀƭƻ ƻŘ ǘƛƳŀ Řŀ ǇǊƛƳƛƧŜƴƛ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴŜ 
tehnike ƪƻƧŜ ōƛ ƳƻƎƭŜ ǇǊŜƴƛƧŜǘƛ .ŀȄǘŜǊƻǾŜ ŜƳƻŎƛƧŜ ƛ ǇƻǎǘǳǇƪŜ ƴŀ ƴŀőƛƴ ƪƻƧƛ ōƛ ƻŘƧŜƪƴǳƻ ƪƻŘ ƻŘǊŀǎƭŜ ǇǳōƭƛƪŜΦ  

 YouTube video: Stroj-Hamlet: Biti ili ne biti [38]. 
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Slika 33. Baxter [39]. 

3.2.2. Humanoidni roboti 

YŀȊŀƭƛǑƴŀ ƪƻƳǇŀƴƛƧŀ wƛƳƛƴƛ tǊƻǘƻƪƻƭƭ iz bƧŜƳŀőƪe kreirala je intrigantnu predstavu pod naslovom 
"Uncanny Valley" [40] ǳ ƪƻƧƻƧ ƴŜǾƧŜǊƻƧŀǘƴƻ ǊŜŀƭƛǎǘƛőŀƴ ŀƴƛƳŀǘǊƻƴƛőƪƛ ƳƻŘŜƭ ǎƭǳȌƛ ƪŀƻ ƧŜŘƛƴƛ ƛȊǾƻŚŀő. 
YƻƴŎŜǇǘ ƪƻƧƛ ǎǘƻƧƛ ƛȊŀ ƻǾŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƻ ƧŜ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ ƳƻƴƻƭƻƎŀ ƪƻƧƛ ōƛ ƳƻƎŀƻ ƛȊǾŜǎǘƛ Ǌƻōƻǘ 
ǳǇŜőŀǘƭƧƛǾƻƎ ƭƧǳŘǎƪƻƎ ƛȊƎƭŜŘŀΦ Lŀƪƻ ǎƭƛőƴƻǎǘ Ǌƻōƻǘŀ ǎ ƭƧǳŘƛƳŀ ƳƻȌŜ ǳ ǇƻőŜǘƪǳ ƛȊŀȊǾŀǘƛ ƻǎƧŜŏŀƧ ǇǊƛƘǾŀŏŀƴƧŀΣ 
ǇǊŜǘƧŜǊŀƴŀ ǎƭƛőƴƻǎǘ ƳƻȌŜ ƛȊŀȊǾŀǘƛ ƴŜǇƻǾƧŜǊŜƴƧŜ ƛ ǳȊƴŜƳƛǊǳƧǳŏƛ ƻǎƧŜŏŀƧ ƪƻƧƛ ōǊƛǑŜ ƎǊŀƴƛŎŜ ƛȊƳŜŚǳ 
őƻǾƧŜőŀƴǎǘǾŀ ƛ ǎǘǊƻƧŀ [41]. Ovaj fenomen poznat je kao "jezovita dolina", izraz koji su skovali japanski 
ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƛ ǊƻōƻǘƛƪŜΦ {ǘŜŦŀƴ YŀŜƎƛ ƛ ¢ƘƻƳŀǎ aŜƭƭŜ ŎǊǇƛƭƛ ǎǳ ƛƴǎǇƛǊŀŎƛƧǳ ƛȊ ƻǾƻƎ ƪƻƴŎŜǇǘŀ ƪŀŘŀ ǎǳ ǎǘǾŀǊŀƭƛ 
istoimenu predstavu. 

 YouTube video: Teatro a Mil 2021: Trailer Uncanny Valley [42]. 
 
Produkcija Znanstvenog centra Copernicus ǳ tƻƭƧǎƪƻƧ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ǾǊƘǳƴǎƪŜ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴŜ ǊƻōƻǘŜ ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎǘŜ 
ƪƻƳǇǊƛƳƛǊŀƴƛ ȊǊŀƪ Ȋŀ ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŜ ǎǾƻƧƛƘ ǇƻƪǊŜǘŀΣ Ǒǘƻ ǊŜȊǳƭǘƛǊŀ ǎǘǊǳőƴƻ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴƛƳ ƛ ȊŀŘƛǾƭƧǳƧǳŏƛƳ нл-
ƳƛƴǳǘƴƛƳ ƛȊǾŜŘōŀƳŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƳŀ άPrinc Ferrix i princeza Crystalέ ƛ ά Tajna prazne ladice, ili Duhovi 
őŜǘǾǊǘŜ ŘƛƳŜƴȊƛƧŜέΦ hǾŜ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜ ǎŀŘǊȌŜ ŘǾŀ ƛƭƛ ǘǊƛ ǇƻǘǇǳƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭƴŀ Ǌƻōƻǘŀ ƭƧǳŘǎƪŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ ƪƻƧƛ 
rade putem naprednih algoritama i koda, koji koriste oblik umjetne inteligencije. Ovi roboti, poznati kao 
RoboThespians, opremljeni su automaǘƛȊƛǊŀƴƛƳ ǇƻƪǊŜǘƛƳŀ ƛ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƻŘǊŜŚŜƴƛƳ ƎŜǎǘŀƳŀΣ ǎǘǾŀǊŀƧǳŏƛ 
ƻőŀǊŀǾŀƧǳŏǳ ǇǊƛǎǳǘƴƻǎǘ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΦ hŘ ǎǾƻƎ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƴƧŀ нлмлΦ ƎƻŘƛƴŜΣ ƻǾƛ ƴŜǳƳƻǊƴƛ ƛȊǾƻŚŀőƛ ȊŀŘƛǾƛƭƛ 
ǎǳ Ǉǳōƭƛƪǳ ǎǾƛƘ ŘƻōƴƛƘ ǎƪǳǇƛƴŀΣ ƻǎƻōƛǘƻ ƻƴŜ ƻŘ őŜǘƛǊƛ ƎƻŘƛƴŜ ƴŀǾƛǑŜ [43].  

 YouTube video: Robotic Theatre: All in One Theatre by Engineered Arts [44]. 
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Slika 34. RoboThespians u predstavi Prince Ferrix and Princess Crystal. 

Tijekom 2014. godine pokrenut je vrlo zanimljiv interaktivni projekt [45] Ȋŀ ǎǘǳŘŜƴǘŜ ǊŀőǳƴŀǊǎǘǾŀ ƴŀ 
{ǾŜǳőƛƭƛǑǘǳ LƻǿŀΣ {!5Φ ¦ ǎƪƭƻǇǳ ƻǾƻƎ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǎǳ ǘǊŜōŀƭƛ ƻǎƳƛǎƭƛǘƛ plesnu koreografiju posebno za 
roboteΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Řŀ ƛȊǾŜŘǳ ǇƭŜǎ ƪŀƻ Řƛƻ ȊŀǾǊǑƴŜ ƛȊǾŜŘōŜΦ ¦ ƧŜǎŜƴǎƪƻƳ ǎŜƳŜǎǘǊǳ ǘŜ ƎƻŘƛƴŜ 
ǎǘǳŘŜƴǘƛ wƻōƻǘ ¢ƘŜŀǘǊŜŀ Řƻōƛƭƛ ǎǳ ȊŀŘŀǘŀƪ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ǎƪǳǇƛƴǳ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ Ȋŀ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ 
ƳƻƴƻƭƻƎŀΣ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ƳŀŚƛƻƴƛőŀǊǎƪƛƘ ǘǊƛƪƻǾŀΣ ƛƎǊŀƴƧŜ ǎƪŜőŜǾŀ ƛ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ȊŀƳǊǑŜƴƻƎ ƻŘƴƻǎŀ ƪƻƧƛ ǇƻǎǘƻƧƛ 
ƛȊƳŜŚǳ ƭƧǳŘƛ ƛ ǊƻōƻǘŀΦ ¢ƻ ƧŜ ǇƻǎǘƛƎƴǳǘƻ ǳǇƻǘǊŜōƻƳ ǇŜǘ ƴŀƧƳƻŘŜǊƴƛƧƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭƴƛƘ Nao humanoidnih 
robota, od milja nazvanih Alberto, Christopher, Denise, Daniel i Amanda. Predstave su bile namijenjene 
ǳőŜƴƛŎƛƳŀ YмнΣ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ǳőŜƴƛƪŜ ǾǊǘƛŏŀΣ ƻǎƴƻǾƴŜ ǑƪƻƭŜ ƛ ǎǊŜŘƴƧŜ ǑƪƻƭŜΣ ŀ ƛȊǾƻŘƛƭŜ ǎǳ ǎŜ ǘƛƧŜƪƻƳ ǘǊƛ ǎŜȊƻƴŜ 
seminara. 

 ̧ ƻǳ¢ǳōŜ ǾƛŘŜƻΥ LƴǎǇƛǊƛǊŀƴƧŜ ǳőŜƴƛƪŀ ǳőŜƴƧŜƳ ǾƻŚŜƴƛƳ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜƳ [46]. 

 

Slika 35. Nao [47]. 

{ǘƻ ƎƻŘƛƴŀ ǊƛƧŜőƛ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ƻōƛƭƧŜȌŜƴƻ izvedbom R.U.R.-a na SveuőƛƭƛǑǘǳ ǳ ½ŀƎǊŜōǳ Cŀƪǳltetu elektrotehnike 
ƛ ǊŀőǳƴŀǊǎǘǾŀ, Hrvatska [48]. U predstavi su, osim ljudskih glumaca koje glume studenti, glumili i roboti 
Nao i Pepper. Rad [48] detaljno analizira zahtjeve koje roboti moraju zadovoljiti  kako bi glumili u 
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predstavi (npr. ljudsƪƛ ƛȊƎƭŜŘΣ ƴŀǇǊŜŘƴŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜΣ izvrsna mobilnost, adaptivnost na 
nestrukturiranu okolinu i drugi).  

 YouTube video: Autonomni roboti kao glumci u predstavi R.U.R. [49]. 

Predstava Heddatron Skidmore Collegea iz SAD-a prikazuje ukupno 10 robota napravljenih za ovu 
predstavu, od kojih je 5 robota u istaknutim ulogama uz ljudske glumce i 5 malih autonomnih robota koji 
ǎŜ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΦ ¦ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ Ǌƻōƻǘƛ ƻǘƛƳŀƧǳ ǘǊǳŘƴǳ ŘƻƳŀŏƛŎǳ ƛȊ ƴƧŜȊƛƴŀ ŘƻƳŀ ƛ ǇǊƛǎƛƭƧŀǾŀƧǳ ƧŜ Řŀ ƛgra 
glavnu ulogu Hedde u njihovoj produkciji. Humanoidnim robotima daljinski upravljaju ljudski operateri, 
a njihovi govori su unaprijed snimljene. Predstava je praizvedena 2006. godine za odraslu publiku [50]. 

 YouTube video: Heddatron [51]. 

My Square Lady [52], revolucionarna robot-reality-operaΣ ǳƪƭƧǳőƛƭŀ ƧŜ ǎǳǊŀŘƴƧǳ ǇǊŜƪƻ мрл ǇƻƧŜŘƛƴŀŎŀ 
ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ƎƭŀȊōŜƴƛƪŜΣ ǇƧŜǾŀőŜΣ ƛȊǾƻŚŀőŜΣ ǘŜƘƴƛőŀǊŜ ƛ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƪŜΦ tǊŜŘǎǘŀǾŀΣ ƪƻƧŀ ǎŜ ƻŘǊȌŀƭŀ ǳ ƭƛǇƴƧǳ ƛ 
srpnju 2015. u Komische Oper Berlin u bƧŜƳŀőƪojΣ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƭŀ ƧŜ ŀǳǘƻƴƻƳƴƻƎ Ǌƻōƻǘŀ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ Ǉƻ ƛƳŜƴǳ 
Myon kao ƛȊǾƻŚŀőƪǳ ȊǾƛƧŜȊŘǳΦ aȅƻƴƻǾ ŎƛƭƧ ōƛƻ ƧŜ Ǉƻǎǘŀǘƛ ǾƛǑŜ őƻǾƧŜƪ ƛ ƛǎƪǳǎƛǘƛ ŜƳƻŎƛƧŜΦ Opernog robota 
ƛȊǊŀŘƛƭƛ ǎǳ [ŀōƻǊŀǘƻǊƛƧ Ȋŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ƴŜǳǊƻǊƻōƻǘƛƪŜ ƴŀ ōŜǊƭƛƴǎƪƻƳ {ǾŜǳőƛƭƛǑǘǳ IǳƳōƻƭŘǘ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘ 9ǳǊƻǇǎƪŜ 
unije Artificial Language Evolution on Autonomous Robots. Myon je pjevao i kretao se tijekom izvedbe 
ōŜǎǇǊƛƧŜƪƻǊƴƻ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƧǳŏƛ ǎ ƻǎǘŀǘƪƻƳ ƎƭǳƳŀőke ekipe. Zanimljivo, nitko nije kontrolirao Myona iz 
backstagea; umƧŜǎǘƻ ǘƻƎŀΣ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƛ ƛ ƛȊǾƻŚŀőƛ ǇǊƻǾŜƭƛ ǎǳ ŘǾƛƧŜ ƎƻŘƛƴŜ ǇƻŘǳőŀǾŀƧǳŏƛ Ǌƻōƻǘŀ kako pjevati 
ǎ ƻǊƪŜǎǘǊƻƳΣ ǳǇǊŀǾƭƧŀǘƛ ǇƻȊƻǊƴƛŎƻƳ ƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀǘƛ ƴŀ ǾƛȊǳŀƭƴŜ ƛ ǎƭǳǑƴŜ ȊƴŀƪƻǾŜΦ 

 YouTube video: My Square Lady Komische Oper Berlin [53]. 

 

Slika 36. Myon [54]. 

Predstava "RobotiϦΣ [Ŝǎ ǾƻȅŀƎŜǎ ŜȄǘǊŀƻǊŘƛƴŀƛǊŜǎ ƛȊ нллфΦ ǊŜŘŀǘŜƭƧŀ ǑǾƛŎŀǊǎƪƻƎ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀΣ {ŀǾŜȊƴƻƎ ƛƴǎǘƛǘǳǘŀ 
Ȋŀ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧǳ ǳ [ŀǳǎŀƴƴŜƛΣ YŀƴǘƻƴŀƭƴŜ ǳƳƧŜǘƴƛőƪŜ ǑƪƻƭŜ [ŀǳǎŀƴƴŜ ƛ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ .ŀǊƴŀōŞΣ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǘǊƛ ǾǊƭƻ 
napredna autonomna robota koji mogu interaktirati ƛ ǎ ƎƭǳƳŎƛƳŀ ƛ ǎŀ ǎŜǘƻƳΦ ¦ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ Ǌƻōƻǘƛ ǇƻƳŀȌǳ 
ƭƧǳŘǎƪƻƳ ƎƭǳƳŎǳ Řŀ ǳǇƻȊƴŀ ȌŜƴǳΦ 5ƛƧŀƭƻƎ ƧŜ ƻŘǎǳǘŀƴ ǳ ƛȊǾŜŘōƛΣ ŀ ŜƳƻŎƛƧŜ ǎŜ ǇǊŜƴƻǎŜ ƪǊƻȊ ƎƭŀȊōŜƴǳ 
partituru i scensko oblikovanje [55]. 

 YouTube video: ROBOTI - YŀȊŀƭƛǑƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ [56]. 



39 
 

 

Slika 37. Roboti u Les voyages extraordinaires [57]. 

wŀȊǾƻƧ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ǎ ǊƻōƻǘƛƳŀ ōƛƻ ƧŜ ȊŀƧŜŘƴƛőƪƛ ǇƻǘƘǾŀǘ Orize Hirate i Hiroshija Ishigura, direktora 
[ŀōƻǊŀǘƻǊƛƧŀ Ȋŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴǳ Ǌƻōƻǘƛƪǳ ƴŀ {ǾŜǳőƛƭƛǑǘǳ ǳ hǎŀƪƛ [58]Φ ¦ƳƧŜǎǘƻ Řŀ ǇƻƪǳǑŀƧǳ ǳǎǇƻǎǘŀǾƛǘƛ 
ŘŜŦƛƴƛŎƛƧǳ ǊƻōƻǘŀΣ IƛǊŀǘŀ ƛ LǎƘƛƎǳǊƻ ȌŜƭƧŜƭƛ ǎǳ ƛǎǘǊŀȌƛǘƛ ǇǊƛǊƻŘǳ őƻǾƧŜőŀƴǎǘǾŀ ƪǊƻȊ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎƛ 
ǇƻǘǇƻƳƻƎƴǳǘƛƘ ǊƻōƻǘƛƳŀΦ ¦ƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ƻǾŜ ƛȊǾŜŘōŜ ǇƻǎǘƛƎƴǳǘƻ ƧŜ ƪǊƻȊ ǘǊƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƳŜǘƻŘŜΥ 
integracija softvera (prethodnim snimanjem sekvenci gesta ljudskog glumca [59]), pretprogramiranje i 
daljinsko upravljanjeΦ {ŀƳŜ ƛȊǾŜŘōŜ ǳƪƭƧǳőǳƧǳ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧǳ ƭƧǳŘǎƪƛƘ ƛ ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ƎƭǳƳŀŎŀΣ ǎŀ ȊƴŀőŀƧƴƛƳ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƳŀ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ϦJa, radnik" (2008.), "Sayonara" (2010.) i "[ŀ aŞǘŀƳƻǊǇƘƻǎŜ" (2014.). 

Sayonara [60] ƧŜ ƪŀȊŀƭƛǑƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƪƻƧŀ ǘǊŀƧŜ ƻǘǇǊƛƭƛƪŜ нл Ƴƛƴǳǘŀ ƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǘŜƭŜƻǇŜǊƛǊŀƴƻƎ 
androidnog robota Geminoid FΣ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴƻƎ Řŀ ƴŀƭƛƪǳƧŜ ǎǘǾŀǊƴƻƧ ȌŜƴƛΦ Yŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀƭƛ ǇƻƪǊŜǘƛ 
androida na pozornici, ǇƻƪǊŜǘƛ ǘƛƧŜƭŀ ƭƧǳŘǎƪƻƎ ƎƭǳƳŎŀ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻ ǎǳ ƻōǊŀŚŜƴƛ ƛ ǇǊŜǘǾƻǊŜƴƛ ǳ ǎƪǳǇ ƴŀǊŜŘōƛ, 
ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ǇƻƪǊŜǘŜ ǳǎŀƴŀ ƪƻƧƛ ǎǳ ǇǊƻŎƛƧŜƴƧŜƴƛ ǇƻƳƻŏǳ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŀ ȊǾǳƪŀΦ aƴƻƎƻ ƧŜ ǘǊǳŘŀ ǳƭƻȌŜƴƻ ƪŀƪƻ 
ōƛ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎŜ ŀƴŘǊƻƛŘŀ ƛȊƎƭŜŘŀƭŜ Ǒǘƻ ǇǊƛǊƻŘƴƛƧŜΦ {ŀƳŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǎŎŜƴǳ ǳ ƪƻƧƻƧ ȌŜƴŀ ƪƻƧŀ ōƻƭǳƧŜ 
ƻŘ ǘŜǑƪŜ ōƻƭŜǎǘƛ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀ ǎ ǊƻōƻǘƻƳ ǎǳǇǳǘƴƛƪƻƳΦ ¿Ŝƴǳ ǘǳƳŀőƛ ƭƧǳŘǎƪŀ ƎƭǳƳƛŎŀΣ Řƻƪ DŜƳƛƴƻƛŘ C ƛƎǊŀ 
ulogu robota. TƛƧŜƪƻƳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ŀƴŘǊƻƛŘ ǊŜŎƛǘƛǊŀ ǇƻŜȊƛƧǳ ǳƳƛǊǳŏƻƧ ȌŜƴƛΣ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƧǳŏƛ ǇƛǘŀƴƧŀ ƪƻƧŀ Ǉƻǘƛőǳ 
ƴŀ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ǾŜȊŀƴŀ ǳȊ ȌƛǾƻǘ ƛ ǎƳǊǘΦ ¦ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧƛ ǳȌƛǾƻ ǎǳƎŜǊƛǊŀƴƻ ƧŜ Řŀ ƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ƪǳǇƛƻ ƻǘŀŎ ǳƳƛǊǳŏŜ 
ŘƧŜǾƻƧƪŜ ƪŀƪƻ ōƛ ƧƻƧ ǇǊŀǾƛƻ ŘǊǳǑǘǾƻΦ ½ƴŀőŀƧƴƻ ƧŜ Řŀ ƧŜ ƪŀȊŀƭƛǑƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŀ ǇƻǎƭǳȌƛƭŀ ƪŀƻ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőƪŀ 
ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ǇǳǘŜƳ ƪƻƧŜ ǎǳ ǎŜ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƭŜ ǘŜƘƴƛƪŜ Ȋŀ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ ǇǊƛǊƻŘƴƛƧŜƎ ƛȊƎƭŜŘŀ ŀƴŘǊƻƛŘŀΦ bŀƪƴŀŘƴŀ ǎǘǳŘƛƧŀ 
ƻǘƪǊƛƭŀ ƧŜ Řŀ ƧŜ ƻǘǇǊƛƭƛƪŜ р҈ ǇǳōƭƛƪŜ ōƛƭƻ ϦǇǊŜǾŀǊŜƴƻϦ Řŀ ǇƻǾƧŜǊǳƧŜ Řŀ ƧŜ ŀƴŘǊƻƛŘ ȊŀǇǊŀǾƻ ƭƧǳŘǎƪƻ ōƛŏŜΦ 

 YouTube video: Androido Human Theatre Sayonara [61]. 

U Sayonari [62]Σ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴ Řŀ Ǒǘƻ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǎƭƛőƴƛƧƛ ƭƧǳŘǎƪƻƳ ƎƭǳƳŎǳ ƪǊƻȊ ƻǎǾƧŜǘƭƧŜƴƧŜΣ 
ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧǳ ƛ ƪǊŜǘŀƴƧŜΣ ŀƭƛ ƴƧŜƎƻǾƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ƛ ƎƻǾƻǊ ƻǎǘŀƧǳ ǳŘŀƭƧŜƴƛΦ { ŘǊǳƎŜ ǎǘǊŀƴŜΣ ǳ Ja, radnik, roboti 
(Robovie R3ύ ƛƳŀƧǳ ƪƻƳƛőŀƴ ƛȊƎƭŜŘΣ ŀ ƧŜŘŀƴ Ǌƻōƻǘ ƛƳŀ ǘǳǊƻōƴǳΣ ŘŜǇǊŜǎƛǾƴǳ ƻǎƻōƴƻǎǘΣ ǎƭƛőƴǳ ǎǾƻƳ 
ƭƧǳŘǎƪƻƳ ƎƻǎǇƻŘŀǊǳΦ hōƧŜ ǎǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǳǎǇƧŜƭŜ ǘŀƪƻ Ǒǘƻ ǎǳ ƭƧǳŘǎƪƛ ƎƭǳƳŎƛ ǎǳȊŘǊȌŀǾŀƭƛ ǎǾƻƧŜ ƛȊǾŜŘōŜ ƪŀƪƻ 
ōƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƭƛ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛƳŀ ǊƻōƻǘŀΦ Lŀƪƻ ƻōƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛǎǘƛőǳ ƪƻƴǘǊŀǎǘ ƛȊƳŜŚǳ ƭƧǳŘǎƪŜ ƪǊƘƪƻǎǘƛ ƛ 
ōŜǎƳǊǘƴƻǎǘƛ ǊƻōƻǘŀΣ ƻƴŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ǇƻƪŀȊǳƧǳ ƪŀƪƻ ƎƭŜŘŀǘŜƭƧƛ ƳƻƎǳ ǊŀȊǾƛǘƛ ŜƳǇŀǘƛőƴŜ ƻǎƧŜŏŀƧŜ ǇǊŜƳŀ 
robotima. Ljudi imaju tendenciju pripisivati ǊƻōƻǘƛƳŀ ŜƳƻŎƛƧŜ ǇƻǇǳǘ ǳǎŀƳƭƧŜƴƻǎǘƛ ƛ ǇǊƛǾǊȌŜƴƻǎǘƛΣ ōǊƛǑǳŏƛ 
ƎǊŀƴƛŎǳ ƛȊƳŜŚǳ őƻǾƧŜƪŀ ƛ ǎǘǊƻƧŀΦ {ǾŜ ǳ ǎǾŜƳǳΣ ƻǾŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇƻƪŀȊǳƧǳ ƪŀƪƻ Ǌƻōƻǘƛ ƳƻƎǳ ƛȊƳŀƳƛǘƛ ŜƳƻŎƛƧŜ 
ƻŘ ƭƧǳŘƛ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƴŀőƛƴŜ ƛ ƪŀƪƻ ǎŜ ƳƻƎǳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƪŀƻ ŀƭŀǘ Ȋŀ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ƎǊŀƴƛŎŀ ƭƧǳŘǎƪƛƘ ŜƳƻŎƛƧŀ ƛ 
interakcija [63]. 

 YouTube video: Robot Human Theatre I, Worker [64]. 

YƻǊƛǑǘŜƴƧŜ robotskih i virtualnih likova ƳƻȌŜ ǎŜ ƳŀƴƛŦŜǎǘƛǊŀǘƛ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƴŀőƛƴŜΣ ǳ ǊŀǎǇƻƴǳ ƻŘ ŀǳǘƻƴƻƳƴŜ 
ƛ ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ŀǳǘƻƴƻƳƴŜ ƪƻƴǘǊƻƭŜ Řƻ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾŀΣ ǎƪǊƛǇǘƛǊŀƴƧŀ ƛƭƛ ƪƻƴǘǊƻƭŜ ǳ ǎǘǾŀǊƴƻƳ ǾǊŜƳŜƴǳ ǘŜƳŜƭƧŜƴŜ 
ƴŀ ǇƻƪǊŜǘƛƳŀ ƭƧǳŘǎƪƻƎ ǘƛƧŜƭŀ όǳǘƧŜƭƻǾƭƧŜƴŀ ǘŜƭŜǇǊƛǎǳǘƴƻǎǘύΦ hǎƛƳ ǘƻƎŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƴŀőƛƴŜ 
ǳŘŀƭƧŜƴƻƎ ƭƧǳŘǎƪƻƎ ǎǳŘƧŜƭƻǾŀƴƧŀΣ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ ƴŜ ǎŀƳƻ ǾƛŘŜƻ ƪƻƴŦŜǊŜƴŎƛƧŜΣ ǾŜŏ ƛ ƪƻƴǘǊƻƭǳ Ǌƻōƻǘŀ ƛκƛƭƛ 
virtualnih likova. Jedan primjer je Ibn Sina Interactive Theatre [65]. 
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3.3. ¦ƳƧŜǘƴŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŀ ƛ Ǌƻōƻǘƛ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ 

{ǾŜǇǊƛǎǳǘƴŀ ǳƳƧŜǘƴŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŀ ό!Lύ ǘŀƪƻŚŜǊ ǎŜ ƳƻȌŜ ǇƻǾŜȊŀǘƛ ǎ ǊƻōƻǘƛƳŀ ǳ ƪƛƴǳΦ LȊƳŜŚǳ ƻǎǘŀƭƻƎΣ ƳƻȌŜ 
se koristiti za stvaranje ideja za predstavu, cjelovitog scenarija ili plakata za predstavu. 

3.3.1. 3.3.1. Yŀƪƻ ǳƳƧŜǘƴŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŀ ȊŀƳƛǑƭƧŀ ǊƻōƻǘŜ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳΚ  

Generatori slika temeljeni na umjetnoj inteligenciji mogu stvoriti jedinstvene slike iz tekstualnih opisa. 
YƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳŀ ǎǘǊƻƧƴƻƎ ǳőŜƴƧŀ ƻǾƛ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƛ ƳƻƎǳ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘƛǊŀǘƛ ƻǇƛǎŜ ǇǊƛǊƻŘƴƻƎ ƧŜȊƛƪŀ ƛ ǇǊŜǾŜǎǘƛ 
ƛƘ ǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ǎƭƛƪŜΦ wŀȊǾƻƧ ƳƻŘŜƭŀ ǘŜƪǎǘŀ ǳ ǎƭƛƪǳ ƳƻȌŜ ǎŜ ǇǊƛǇƛǎŀǘƛ ƴŀǇǊŜǘƪǳ ŘǳōƻƪƛƘ ƴŜǳǊƻƴǎƪƛƘ ƳǊŜȌŀ 
koji se dogodio sredinom 2010-ih [66]Φ bŜƪƻƭƛƪƻ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊŀ ǘŜƪǎǘŀ ǳ ǎƭƛƪǳ ƪƻǊƛǎǘƛ ǎŜ Ȋŀ ǇǊƻǾƻŚŜƴƧŜ 
eksperimenata, besplatnih i ƪƻƳŜǊŎƛƧŀƭƴƛƘΣ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǘŜƪǎǘǳŀƭƴƛ ǳǇƛǘ ϦǊƻōƻǘƛ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳϦΦ wŜȊǳƭǘƛǊŀƧǳŏŜ ǎƭƛƪŜ 
mogu se vidjeti na slici 38. Slike su ǎǘǾƻǊŜƴŜ ǇƻƳƻŏǳ hǇŜƴ!L 5ŀƭƭ-E 2 [67]. 

 

 

Slika 38. wƻōƻǘƛ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ƎŜƴŜǊƛǊŀƴƛ ǳƳƧŜǘƴƻƳ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧƻƳΦ  

 

3.3.2. aƻƎǳ ƭƛ Ǌƻōƻǘƛ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ƪŀȊŀƭƛǑƴǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ? 

Roboti bi se mogli programirati da generiraju tekst ili ideje za predstavu, a potencijalno bi se mogli 
koristiti kao ǇƻƳƻŏ ƭƧǳŘǎƪƛƳ ǇƛǎŎƛƳŀ ŘǊŀƳŀ ǳ ǇǊƻŎŜǎǳ ǇƛǎŀƴƧŀΦ ¢ŀƪƻŚŜǊ ƧŜ ǊŀȊǾƛƧŜƴƻ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳŀ 
ǳƳƧŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŜ Ȋŀ ǇƛǎŀƴƧŜ ǇƻŜȊƛƧŜΣ ŦƛƪŎƛƧŜ ƛ ŘǊǳƎƛƘ ǾǊǎǘŀ ƪǊŜŀǘƛǾƴƻƎ ǇƛǎŀƴƧŀΦ aƻƎǳŏŜ ƧŜ Řŀ ǎŜ ƻǾŜ ǾǊǎǘŜ 
ǇǊƻƎǊŀƳŀ ƳƻƎǳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜ ƛŘŜƧŀ ƛƭƛ ǘŜƪǎǘŀ Ȋŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳΦ 9Ǿƻ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ƴŀőƛƴŀ 
ƴŀ ƪƻƧŜ ǎŜ ǘŜƘƴƛƪŜ ǳƳƧŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŜ ό!Lύ ƳƻƎǳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ǇƛǎŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ Ȋŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ 
[68][69]: 

1. {ǳǎǘŀǾƛ ǳƳƧŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŜ ƳƻƎǳ ǎŜ ǘǊŜƴƛǊŀǘƛ ƴŀ ǎƪǳǇǳ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ƻ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƳ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛƳŀ 
ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ǎŜ ƳƻƎǳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ƎŜƴŜǊƛǊŀƴƧŜ ƴƻǾƛƘ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƪƻƳōƛƴƛǊŀƴƧŜƳ 
ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ƛȊ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ǳ ǎƪǳǇǳ ǇƻŘŀǘŀƪŀΦ bŀ ǇǊƛƳƧŜǊΣ ǎǳǎǘŀǾ ǳƳƧŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŜ ƳƻȌŜ 
ǎŜ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ƴŀ ǎƪǳǇǳ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ƻ {ƘŀƪŜǎǇŜŀǊŜƻǾƛƳ ŘǊŀƳŀƳŀΣ ŀ ȊŀǘƛƳ generirati novu predstavu 
ƪƻƳōƛƴƛǊŀƴƧŜƳ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ǇƻǇǳǘ ƭƛƪƻǾŀΣ ȊŀǇƭŜǘŀ ƛ ŘƛƧŀƭƻƎŀ ƛȊ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ {ƘŀƪŜǎǇŜŀǊŜƻǾƛƘ ŘǊŀƳŀ. 

2. Sustavi umjetne inteligencije mogu se koristiti za analizu ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƛ ǇǊŜŘƭŀƎŀƴƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴŀ ƛƭƛ ǇƻōƻƭƧǑŀƴƧŀ. Na primjer, ǎǳǎǘŀǾ ǳƳƧŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŜ ƳƻȌŜ 
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ǎŜ ǘǊŜƴƛǊŀǘƛ ƴŀ ǎƪǳǇǳ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ƻ ǳǎǇƧŜǑƴƛƳ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛƳŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ 
ŀƴŀƭƛȊǳ ƴƻǾƻƎ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛ ǇǊŜŘƭŀƎŀƴƧŜ ǇǊƻƳƧŜƴŀ ƪƻƧŜ ōƛ ǇƻǾŜŏŀƭŜ ǾƧŜǊƻƧŀǘƴƻǎǘ Řŀ ŏŜ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ōƛǘƛ ǳǎǇƧŜǑƴŀΦ 

3. Sustavi umjetne inteligencije mogu se koristiti za generiranje ǇƻƧŜŘƛƴŀőƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ 
ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ poput likova, zapleta ili dijaloga. Na primjer, sustav umjetne inteligencije 
ƳƻȌŜ ǎŜ ǳǾƧŜȌōŀǘƛ ƴŀ ǎƪǳǇǳ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ƻǇƛǎŀ ƭƛƪƻǾŀ ƛ ȊŀǘƛƳ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ Ȋŀ ƎŜƴŜǊƛǊŀƴƧŜ ƴƻǾƻƎ ƭƛƪŀ Ȋŀ 
ƪŀȊŀƭƛǑƴǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳΦ  

bƻΣ ǾǊƛƧŜŘƴƻ ƧŜ ǎǇƻƳŜƴǳǘƛ Řŀ ǊŜȊǳƭǘƛǊŀƧǳŏƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛ őŜǎǘƻ ȊŀƘǘƛƧŜǾŀƧǳ ȊƴŀőŀƧƴƻ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ƛ ŘƻǊŀŘǳ ƻŘ 
strane ljudskih pisaca. 

tǊƻǎƭŀǾƛǘƛ мллΦ ƻōƭƧŜǘƴƛŎǳ ǇƻǎǘƻƧŀƴƧŀ ǊƛƧŜőƛ ϦǊƻōƻǘϦ ƛ ǎŀȊƴŀǘƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŜ ϦaƻȌŜ ƭƛ Ǌƻōƻǘ ƴŀǇƛǎŀǘƛ 
ŘǊŀƳǳΚϦ ǘƛƳ ǎǘǊǳőƴƧŀƪŀ ƛȊ ǊŀȊƴƛƘ ǇƻŘǊǳőƧŀ ȊŀǇƻőŜƻ ƧŜ ǳȊōǳŘƭƧƛǾ ǇǊƻƧŜƪǘΦ IǘƧŜƭƛ ǎǳ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ǳƳƧŜǘƴŜ 
ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƛƧŜ ƎŜƴŜǊƛǊŀǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ bŀ ƪǊŀƧǳ ǎǳ ǳǎǇƧŜƭƛ ǘŜ ƧŜ нсΦ ǾŜƭƧŀőŜ нлнмΦ ƻŘǊȌŀƴŀ 
premijera prve predstave koju je napisao AI pod nazivom AI: When a Robot Writes a Play. S obzirom na 
ǘŀŘŀǑƴƧŜ ŎƻǾƛŘ ƳƧŜǊŜΣ ƭƧǳŘƛ ǎǳ ƎƭŜŘŀƭƛ ǇǊŜƳƛƧŜǊǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƻƴƭƛƴŜΦ Yƻƭƛƪƻ ƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ōƛƭŀ ǳǎǇƧŜǑƴa govori 
ǇƻŘŀǘŀƪ Řŀ ƧŜ ƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ ōƛƭƻ ǎǇƻƧŜƴƻ őŀƪ мупрл ǳǊŜŚŀƧŀ [70]. 

 

3.4. wƻōƻǘƛ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘƛƳŀ ǳ ƻōǊŀȊƻǾƴŜ ǎǾǊƘŜ 

hōǊŀȊƻǾƴƛ Ǌƻōƻǘƛ őŜǎǘƻ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘŜ ǳ ǑƪƻƭŀƳŀΣ ƪŀƪƻ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƛ ǎŀƳŜ ǊƻōƻǘƛƪŜΣ ǘŀƪƻ ƛ Ȋŀ ǊŀȊǾƻƧ 
mnogih ǾƧŜǑǘƛƴŀ нмΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀΦ bŜƪŜ ƻŘ ǇǊƛƳƧŜƴŀ ǎǳ ǳ ǇƻǇǳƭŀǊƛȊŀŎƛƧƛ őƛǘŀƴƧŀΣ ǳ ǳőŜƴƧǳ ǎǘǊŀƴƛƘ ƧŜȊƛƪŀΣ ŀƭƛ ƛ 
izravno u izradi scenskih predstava s robotima. 

3.4.1. YŀȊŀƭƛǑǘŜ ǎǳǎǊŜŏŜ Ǌƻōƻǘŀ ς prema inkluzivnom STEAM obrazovanju 

wŀŘ άYŀȊŀƭƛǑǘŜ ǎǳǎǊŜŏŜ Ǌƻōƻǘŀ ς ǇǊŜƳŀ ƛƴƪƭǳȊƛǾƴƻƳ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧǳ {¢9!aέ [71] ǇǊŜŘƭŀȌŜ ƴƻǾƛ ǇǊƛǎǘǳǇ 
ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧǳ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛƴǘŜƎǊŀŎƛƧƻƳ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ǳ ǇǊƻŎŜǎ ǳőŜƴƧŀΦ hǾŀƧ ǇǊƛǎǘǳǇ ƛƳŀ Ȋŀ ŎƛƭƧ ǇƻōƻƭƧǑŀǘƛ ƛ ǊŀȊǾƛǘƛ 
ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǇƻǘǊŜōƴŜ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ нмΦ ǎǘƻƭƧŜŏŀΣ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŀ ƛ ƪǊƛǘƛőƪƻ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜΦ !ǳǘƻǊƛ ǎǳƎŜǊƛǊŀƧǳ Řŀ ǇǊƻŎŜǎ ǎƳƛǑƭƧŀƴƧŀΣ ǇƭŀƴƛǊŀƴƧŀΣ ǎǘǾŀǊŀƴƧŀ ƛ ŘƛƧŜƭƧŜƴƧŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǎ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜƳ Ǌƻōƻǘŀ ƪŀƻ ƎƭǳƳŀŎŀ ƳƻȌŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘƛǘƛ ƻǾŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜΦ 

hƪǾƛǊ ƪŀȊŀƭƛǑƴŜ ǊƻōƻǘƛƪŜ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ȊŀǇƻőƛƴƧŀƴƧŜ ǎ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻƳΣ ǇƻǇǳǘ ǇǊƛőŜΣ ōŀƧƪŜ ƛƭƛ ǇƻǾƛƧŜǎƴƻƎ ŘƻƎŀŚŀƧŀΣ 
ǳ ƪƻƧŜƳ ǳőŜƴƛŎƛ ǇǊƻƴŀƭŀȊŜ ƛ ǎƘǾŀŏŀƧǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜΦ hǾŀƧ ƧŜ ƪƻǊŀƪ ǳǎƳƧŜǊŜƴ ǇǊŜƳŀ ǊŀȊǾƻƧǳ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ǳ 
ƪƴƧƛȌŜǾƴƻǎǘƛΣ ǇƻǾƛƧŜǎǘƛΣ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧƛΣ ƳŜŘƛƧǎƪƻƧ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘƛ ƛ ŘǊǳƎƛƳ ǎǊƻŘƴƛƳ ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ 
ǊŀȊǳƳƛƧǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǇƛǑǳ ǎŎŜƴŀǊƛƧ Ȋŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳΦ tŀǊŀƭŜƭƴƻ ƛƭƛ ƴŀƪƻƴ ǊŀȊǾƛƧŀƴƧŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀΣ 
ǳőŜƴƛŎƛ ǇƻőƛƴƧǳ ǎǘǾŀǊŀǘƛ ƎƭǳƳŎŜ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳŜ ƪŀƻ Ǒǘƻ ǎǳ [ŜƎƻ aƛƴŘǎǘƻǊƳǎ ƛli 
ƛȊǊŀŚǳƧǳ ǊƻōƻǘŜ ƻŘ ƴǳƭŜ ǎ !ǊŘǳƛƴƻƳ ƛƭƛ ǎƭƛőƴƻƳ ǳǇǊŀǾƭƧŀőƪƻƳ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƻƳΦ YƻǊƛǑǘŜƴƧŜ о5 Ǉrintera ƛ ǎƭƛőƴƛƘ 
ǎǊŜŘǎǘŀǾŀ ǘŀƪƻŚŜǊ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƻŘ ǇƻƳƻŏƛ ǳ ƻǾƻƧ ŦŀȊƛΣ ǳƴŀǘƻő ƴƧƛƘƻǾƛƳ ǎƭƻȌŜƴƛƳ ƪƻǊƛǎƴƛőƪƛƳ ǎǳőŜƭƧƛƳŀ ƛ 
radnim procesima. 

{ǾŜ ǳ ǎǾŜƳǳΣ ƛƴǘŜƎǊŀŎƛƧŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŀ ǳ ƻōǊŀȊƻǾŀƴƧŜ ǊƻōƻǘƛƪŜ ǇǊǳȌŀ ƧŜŘƛƴǎǘǾŜƴ ƛ ǇǊƛǾƭŀőŀƴ ǇǊƛǎǘǳǇ ƪƻƧƛ ǇƻǘƛőŜ 
ǳőŜƴƛƪŜ Řŀ ǎǾƻƧŜ ȊƴŀƴƧŜ ƛ ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǇǊƛƳƧŜƴƧǳƧǳ ƴŀ ƴƻǾŜ ƛ ƪǊŜŀǘƛǾƴŜ ƴŀőƛƴŜΦ tƻǘƛőŜ ǎǳǊŀŘƴƧǳΣ ƪǊƛǘƛőƪƻ 
ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ƛ ǾƧŜǑǘƛƴŜ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳŀ Řƻƪ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ ǊŀȊǾƛƧŀ ǘŜƘƴƛőƪŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƛƧŜ ǳőŜƴƛƪŀΦ 

3.4.2. Robotsko ƪŀȊŀƭƛǑǘŜ ǎ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ Ȋŀ {¢9!a ŜŘǳƪŀŎƛƧǳ 

tǊƻǾŜŘŜƴƻ ƧŜ ŘǳƎƻǘǊŀƧƴƻ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ǊŀȊƴƛƘ ǊƻōƻǘŀΣ ǳƪƭƧǳőǳƧǳŏƛ 5ŀǊǿƛƴŀΣ bŀƻŀΣ wƻōƻǎŀǇƛŜƴŀΣ 
Plea, Zoomera, Roma i BB-у Ȋŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧǳ ǎ ƳŀƭƻƳ ǎƪǳǇƛƴƻƳ ŘƧŜŎŜ ǳ Řƻōƛ ƻŘ р Řƻ т ƎƻŘƛƴŀΦ LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ 
je trajalo devet tjedana, s jednosatnim sesijama ƪƻƧŜ ǎǳ ǎŜ ƻŘǊȌŀǾŀƭŜ ǎǾŀƪƛ ǘƧŜŘŀƴ ƪŀƻ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƴŀƪƻƴ 
ǑƪƻƭŜΦ LǎǘǊŀȌƛǾŀőƛ ǎǳ ƴŀƳƧŜǊŀǾŀƭƛ ŀƴƎŀȌƛǊŀǘƛ ŘƧŜŎǳ ǳ ǇƛǎŀƴƧǳ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ Ȋŀ ǊƻōƻǘŜΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ǎǳ ƴŜƪƛ ƻŘ Ǌƻōƻǘŀ 
ōƛƭƛ ƛƎǊŀőƪŜ ƴŀ ŘŀƭƧƛƴǎƪƻ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜΣ ŀ ŘǊǳƎƛ ǎǳ ōƛƭƛ ǇǊŜǾƛǑŜ ƻǎƧŜǘƭƧƛǾƛ ƛ ǎƪǳǇƛ Ȋŀ ƛȊǊŀǾƴǳ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧǳΣ ǊŜŀƎƛǊŀƧǳŏƛ 
samo na glasovne naredbe. 

LǎǘǊŀȌƛǾŀƴƧŜ ƧŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƭo ƪƻƴŎŜǇǘŜ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ǇǊƛƳƧŜǊŜƴŜ ŘƻōƛΣ ǳǾƻŘŜŏƛ ŘƧŜŎǳ ǳ ŀƪƻ-onda 
ƪƭŀǳȊǳƭŜ ƛ ǳǎƳƧŜǊŀǾŀƧǳŏƛ ƛƘ ǳ ǎǘǾŀǊŀƴƧǳ ƎƭƛƴŜƴƛƘ ƳƻŘŜƭŀ ǊƻōƻǘŀΣ Řƻƪ ƧŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ǊŀȊǾƛƧŀƭŀ ƴƧƛƘƻǾŜ ǾƧŜǑǘƛƴŜ 
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ǇƛǎŀƴƧŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀΦ WŜŘƴƻ ƻŘ ƪƭƧǳőƴƛƘ ȊŀǇŀȌŀƴƧŀ ōƛƭƻ ƧŜ Řŀ ŘƧŜŎŀ ƻǾŜ Řƻōƛ őŜǎǘƻ ƴƛǎǳ ƳƻƎƭŀ ǇǊƻŎƛƧŜƴƛǘƛ 
ƛȊǾŜŘƛǾƻǎǘ ǎǾƻƧƛƘ ǇǊƛőŀΣ ƪŀƻ ƴƛ ƴŀǊŀǘƛǾƴǳ ǎǘǊǳƪǘǳǊǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ Ǒǘƻ ƧŜ ȊŀƘǘƛƧŜǾŀƭƻ ƻŘ ƛǎǘǊŀȌƛǾŀőŀ Řŀ ǇǊŜǊŀŘŜ ƛ 
ǇǊƻǑƛǊŜ ŘƧŜőƧŜ ƛŘŜƧŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǎǘǾƻǊƛƭƛ ƪƻƘŜȊƛvni scenarij. 

hǎƛƳ Ǒǘƻ ǎǳ ƴŀǇƛǎŀƭƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧΣ ŘƧŜŎŀ ǎǳ ƛȊǊŀŘƛƭŀ ǊŜƪǾƛȊƛǘŜ ƛ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧǳ ǘŜ ǳǾƧŜȌōŀƭŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳΦ YƭƧǳőƴƛ 
ȊŀƪƭƧǳőŎƛ ƛȊ ǎǘǳŘƛƧŜ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƭƛ ǎǳ ȊŀǇŀȌŀƴƧŜ Řŀ ƧŜ ǇƛǎŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƛ ǇŀƳŏŜƴƧŜ ǊŜŘŀƪŀ ǘǊŀƧŀƭƻ ŘǳƭƧŜ ƻŘ 
ƻőŜƪƛǾŀƴƻƎ ǘŜ Řŀ ƧŜ ǎǳǊŀŘƴƧŀ ǳőƛǘŜƭƧŀ ƪƻƧƛ ǎǳ upoznati s djecom bila korisna za uspjeh programa. Studija je 
ǘŀƪƻŚŜǊ ƻǘƪǊƛƭŀ Řŀ ōƛ ǇǊƛƭŀƎƻŘōŀ ǇƻȊƴŀǘŜ ǇǊƛőŜ ƳƻƎƭŀ ōƛǘƛ ƛȊǾŜŘƛǾŀ ƻŘ ǎǘǾŀǊŀƴƧŀ ƻǊƛƎƛƴŀƭƴŜ ǇǊƛőŜΦ 

tǊƻƎǊŀƳ ƧŜ ōƛƻ ǳǎǇƧŜǑŀƴ ǳ ǎǘǾŀǊŀƴƧǳ ƛƴǘŜǊŜǎŀ ŘƧŜŎŜ Ȋŀ ǊƻōƻǘƛƪǳΣ ƛŀƪƻ ƴƛƧŜ ƴǳȌƴƻ ǳ ǎǾƛƳ ǎƭǳőŀƧŜǾƛƳŀ ǇƻōǳŘƛƻ 
ƛƴǘŜǊŜǎ Ȋŀ ƪŀȊŀƭƛǑǘŜΦ ¦ƻőŜƴƻ ƧŜ Řŀ ǎǳ ŘƧŜŎŀ őŜǎǘƻ ǎǘǾŀǊŀƭŀ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭƴŜ ǾŜȊŜ ǎ ǊƻōƻǘƛƳŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ǇǊƛƧŜ 
ƪƻǊƛǎǘƛƭŀΣ Ǒǘƻ ōƛ ƳƻƎƭƻ ōƛǘƛ ǾŀȌƴƻ ǊŀȊƳŀǘǊŀƴƧŜ ǳ razvoju daljnjih primjena robotske tehnologije u 
obrazovanju i igri [72]. 

3.4.3. Roboti u obrazovnom igranju uloga 

wƻōƻǘǎƪŜ ƭǳǘƪŜ ƪƻǊƛǎǘŜ ǎŜ ƪŀƻ ǇŜŘŀƎƻǑƪƛ ŀƭŀǘ Ȋŀ ƻƭŀƪǑŀǾŀƴƧŜ ƻōǊŀȊƻǾƴƛƘ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳ ǾǊǘƛŏƛƳŀΦ hǾŜ ǎǳ ƭǳǘƪŜ 
ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǇƻŘǊȌŀƭŜ ƳŀǑǘƻǾƛǘǳ ƛƎǊǳ ƛƭƛ ƛƎǊŀƴƧŜ ǳƭƻƎŀΣ ƳŜŚǳ ǳőƛǘŜƭƧƛƳŀ ƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΣ Ǉƻǘƛőǳŏƛ ǘŀƪƻ 
ǊŀȊǾƻƧ ƳƻǘƻǊƛőƪƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀΣ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŜ ƛ kreativnosti kod male djece. Napajane baterijama, ovim lutkama 
ŘŀƭƧƛƴǎƪƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀƧǳ ƪƻǊƛǎƴƛŎƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎǳŘƧŜƭƻǾŀƭƛ ǳ ǊŜŎƛǇǊƻőƴƛƳ ƛƎǊŀƳŀ ƛ ǊŀȊƎƻǾƻǊƛƳŀ ǎŀ ǎǾƻƧƛƳ ƭƧǳŘǎƪƛƳ 
kolegama [73]. 

3.4.4. RoboCup Junior OnStage 

wƻōƻ/ǳǇ ƧŜ ƳŜŚǳƴŀǊƻŘƴŀ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴŀ ƛƴƛŎƛƧŀǘƛǾŀ ǳǎƳƧŜǊŜƴŀ ƴŀ ǇƻōƻƭƧǑŀƴƧŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴƛƘ ǊƻōƻǘŀΦ bŀ 
ƎƻŘƛǑƴƧƛƳ ŘƻƎŀŚŀƴƧƛƳŀ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛŎƛ ƛ ŜƴǘǳȊƛƧŀǎǘƛ ƴŀǘƧŜőǳ ǎŜ ǳ ƭƛƎŀƳŀΥ ƴƻƎƻƳŜǘƴƻƧΣ ǎǇŀǎƛƭŀőƪƻƧΣ ƪǳŏƴƻƧ ƛ 
ƛƴŘǳǎǘǊƛƧǎƪƻƧΦ ¦ ǎǾǊƘǳ ǇǊƻƳƛŎŀƴƧŀ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƳŜŚǳ ŘƧŜŎƻƳ ƛ mladima pokrenuta je RoboCup Junior liga. 
Cƻƪǳǎ ƻǾŜ ƭƛƎŜ ƧŜ ŜŘǳƪŀŎƛƧŀΣ ǊŀȊǾƻƧ ȊƴŀƴƧŀ ƛȊ ǇƻŘǊǳőƧŀ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛƪŜΣ ƘŀǊŘǾŜǊŀ ƛ ǎƻŦǘǾŜǊŀ ƪŀƻ ƛ ǊŀȊǾƻƧ 
ŘǊǳǑǘǾŜƴƛƘ ǾƧŜǑǘƛƴŀ ǇƻǇǳǘ ǘƛƳǎƪƻƎ ǊŀŘŀΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ƴŀǘƧŜŎŀǘƛ ǳ ǘǊƛ ƛȊŀȊƻǾŀΥ bƻƎƻƳŜǘΣ {ǇŀǑŀǾŀƴƧŜ ƛ 
OnStage (ranije poznat kao Ples). U kategoriji OnStage [74] studenti trebaju dizajnirati, izgraditi i 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ŀǳǘƻƴƻƳƴŜ ǊƻōƻǘŜ ǘŜ ǎǘǾƻǊƛǘƛ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎ ǎ ƴƧƛƳŀΦ LȊǾŜŘōŀ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǇƭŜǎΣ ƪŀȊŀƭƛǑƴŀ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΣ ǇǊƛőŀƴƧŜ ǇǊƛőŀΣ ƳŀŚƛƻƴƛőŀǊǎƪŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƛƭƛ őŀƪ ǳƳƧŜǘƴƛőƪŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŀΦ tƻƭŀȊƴƛŎƛ ƳƻƎǳ ƛƳŀǘƛ 
ƛȊƳŜŚǳ мп ƛ мф ƎƻŘƛƴŀΦ {Ǿŀƪƛ ǘƛƳ ǘǊŜōŀ ǊŀȊǾƛǘƛ ƴŜǑǘƻ ƴƻǾƻ Ǒǘƻ Řƻ ǎŀŘŀ ƴƛƧŜ ǾƛŚŜƴƻΦ wƻōƻǘ ōƛ ǘǊŜōŀƻ ōƛǘƛ 
ŀǳǘƻƴƻƳŀƴΣ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴ ƛ ƪƻƴǎǘǊǳƛǊŀƴ ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ ǳőŜƴƛƪŀ όŀƪƻ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƴŜ ƛȊ ƪƻƳŜǊŎƛƧŀƭƴƻƎ ƪƻƳǇƭŜǘŀύΦ 
hƘǊŀōǊǳƧǳŏŜ ƧŜ Řŀ Ǌƻōƻǘƛ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƧǳ ǘƛƧŜƪƻƳ ƛȊǾŜŘōŜ ƛƴŦǊŀŎǊǾŜƴƛƳΣ .ƭǳŜǘƻƻǘƘ ƛƭƛ ǎƭƛőƴƛƳ 
protokolima te da s polaznicimŀ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƧǳ ǇƻƳƻŏǳ ǎŜƴȊƻǊŀΦ ¢ƛƳƻǾƛ ǎŜ ƻŎƧŜƴƧǳƧǳ ƴŀ ǘŜƳŜƭƧǳΥ όŀύ 
OnStage ƛȊǾŜŘōŜ όƛȊǾŜŘōŀ ǳȌƛǾƻ ǇǊŜŘ ǎǳŎƛƳŀΣ пл҈ ǳƪǳǇƴƻƎ ǊŜȊǳƭǘŀǘŀύΣ όōύ OnStage ǘŜƘƴƛőƪƻƎ ƛƴǘŜǊǾƧǳŀ 
(prezentacija robota, prƻƎǊŀƳŀΣ ŜƭŜƪǘǊƛőƴƻƎ ŘƛȊŀƧƴŀΣ ол҈ ƻŎƧŜƴŜύΣ όŎύ hƴ{ǘŀƎŜ ǘŜƘƴƛőƪƛ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛƧǎƪƛ 
ǾƛŘŜƻ όŘŜƳƻƴǎǘǊŀŎƛƧŀ ōŜȊ ƪƻǎǘƛƳŀ ƴŀ ǊƻōƻǘƛƳŀΣ мр҈ ǊŜȊǳƭǘŀǘŀύΣ όŘύ hƴ{ǘŀƎŜ ǘŜƘƴƛőƪƛ ƻǇƛǎƴƛ ǇƻǎǘŜǊ 
όƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜΣ мр҈ ǊŜȊǳƭǘŀǘŀύΦ bŀƪƻƴ ǇǊǾŜ ƛȊǾŜŘōŜ ǘƛƳƻǾƛ Řƻbivaju povratnu 
informaciju i vrijeme za bolju pripremu druge izvedbe. Mnoge izvedbe u posljednjih nekoliko godina mogu 
se besplatno pogledati na https://www.youtube.com/@rcjonstage.  
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Slika 39. RoboCup Junior OnStage ƪŀǘŜƎƻǊƛƧŀΣ ŘǊȌŀǾƴƻ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŜ ǳ IǊǾŀǘǎƪƻƧ 2018.  
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4. LƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƛƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ 
wƻōƻǘƛ ǳ ƪŀȊŀƭƛǑǘǳ ƳƻƎǳ ƛƳŀǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǳƭƻƎŜΣ ƻŘ ǘƻƎŀ Řŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ǳƻǇŏŜ ƴŜƳŀΣ Řŀ ǎǳ ǎŀƳƻ ǳƪǊŀǎ ƴŀ 
pozornici, pa do toga da su glavni i jedini glumci u predstavi. Mogu poprimiti humanoidni izgled, izgled 
ǊƻōƻǘǎƪŜ ǊǳƪŜΣ ǾƻȊƛƭŀΣ ƪǳŏƴƻƎ ƭƧǳōƛƳŎŀΣ ƳƻƎǳ ōƛǘƛ pozitivni ili negativni likovi. Mogu biti daljinski upravljani 
ƛƭƛ ŀǳǘƻƴƻƳƴƛΦ ¦ ƴŀǎǘŀǾƪǳ ŏŜ ōƛǘƛ Řŀƴƻ ŘŜǎŜǘ ǇǊƛƳƧŜǊŀ ƪŀȊŀƭƛǑƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ǎ ǊƻōƻǘƛƳŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ƴŀǎǘŀƭŜ ǳ 
suradnji s mladima ili za mlade gledatelje. 

 

4.1. RURURURURURURURUR 

Naslov: RURURURURURURURUR 
 
Link na predstavu: www.facebook.com/watch/?v=1136146563592102 
 
Omjer ljudi ς roboti: 

 
 
{ŀȌŜǘŀƪ ǊŀŘƴƧŜΥ tƻőŜǘŀƪ ŘǊŀƳŜ ƻŘǾƛƧŀ ǎŜ ǳ ƪƴƧƛȌƴƛŎƛ ƎŘƧŜ ƴŀŘȊƻǊƴƛŎŀ ƻōƧŀǑƴƧŀǾŀ ǇǳōƭƛŎƛ ƎŘƧŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ƛ 
ƪŀƪŀǾ ǎǘǊŀǑŀƴ ŘƻƎŀŚŀƧ ǎŜ ǘƻƎŀ Řŀƴŀ ŘƻƎƻŘƛƻΦ bŀƛƳŜΣ ƛȊ ǇƻǾƧŜǊƭƧƛǾƻƎ ŀǊƘƛǾŀ ǳ ƪƴƧƛȌƴƛŎƛ ƻǘǳŚŜƴ ƧŜ ƪǊŀƧƴƧŜ 
ƻǎƧŜǘƭƧƛǾ ŘƻƪǳƳŜƴǘΣ ƪƻƧƛ ǎǾŜ ƭƧǳŘŜ ƛȊƭŀȌŜ ǇƻǘŜƴŎƛƧŀƭƴƻ ǇƻƎǳōƴƻƳ ǊƛȊƛƪǳΦ ¢ŀƧ ƧŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǇƻȊƴŀǘƛ ŘǊŀƳǎƪƛ 
tekst R.U.R. { ƻōȊƛǊƻƳ ƴŀ ƻǊƛƎƛƴŀƭƴƛ ǘŜƪǎǘ ŘǊŀƳŜ wΦ¦ΦwΣ ƎŘƧŜ ǎǳ Ǌƻōƻǘƛ ōƛƭƛ ǇƻǘƭŀőŜƴƛ ƛ ǎƘǾŀǘƛǾǑƛ ǘƻ ŘƛƎƭƛ ǎǳ 
ǇƻōǳƴǳΣ ƭƧǳŘƛ ǾƛǑŜ ƴƛǎǳ ǎƳƧŜƭƛ ŘƻȊǾƻƭƛǘƛ Řŀ ŘǊǳƎƛ Ǌƻōƻǘƛ ǇǊƻőƛǘŀƧǳ ǘǳ ŘǊŀƳǳ ƪŀƪƻ ƴŜ ōƛ ƛ ƻƴƛ ǎŀŘŀ ǇƻƴƻǾƴƻ 
ǇƻƪǳǑŀƭƛ ƻǎǾƛƧŜǎǘƛǘƛ ǘŜ őƛƴƧŜƴƛŎŜ ƛ ǇƻǎǘǳǇƛǘƛ ǎƭƛőƴƻ ǊƻōƻǘƛƳŀ ǳ ŘǊŀƳƛΦ {ǘƻƎŀ ƧŜ ǊƻōƻǘƛƳŀ ōƛƭƻ ŘƻȊǾƻƭƧŜƴƻ őƛǘŀǘƛ 
wΦ¦Φw ǎŀƳƻ Řƻ ƻŘǊŜŚŜƴŜ ǎǘǊŀƴƛŎŜ όǘƻőƴƛƧŜ рмΦύ ƎŘƧŜ ǎǳ ƻƴƛ ōƛƭƛ ǇƻǎƭǳǑƴƛ ƛ ǳȊƻǊƴƻ ƻōŀǾƭƧŀƭƛ ǎǾƻƧ ǇƻǎŀƻΣ ŀ ǎǾŜ 
ƴŀƪƻƴ ǘŜ ǎǘǊŀƴƛŎŜ ƴƛƧŜ ƛƳ ōƛƭƻ ŘƻǎǘǳǇƴƻ ƧŜǊ ǘŀŘŀ ǇƻőƛƴƧǳ ǇǊƻōƭŜƳƛ ƛ Ǌƻōƻǘǎƪŀ ǇƻōǳƴŀΦ ½ŀto je nastao veliki 
problem kada je drama nestala. U uvodnoj sceni nadzornica dijeli prisutnu publiku na obranu (brani robote 
ǘŜȊƻƳ αwƻōƻǘƛ ƴƛǎǳ ƪǊƛǾƛΦάύ ƛ ǘǳȌƛǘŜƭƧǎǘǾƻ όƻǇǘǳȌǳƧǳ ǊƻōƻǘŜ αwƻōƻǘƛ ƧŜǎǳ ƪǊƛǾƛΦάύ ǘŜ ƧŜ ȊŀŘŀǘŀƪ ǘŀƪƻ ǇƻŘƛƧŜƭƧŜƴŜ 
publike kroz predǎǘŀǾǳ ƻǘƪǊƛǘƛ Ǒǘƻ ǎŜ ȊŀǇǊŀǾƻ ŘƻƎƻŘƛƭƻ ǎ ƻǊƛƎƛƴŀƭƴƛƳ ǘŜƪǎǘƻƳ ƛ ǎǇǊƛƧŜőƛǘƛ ƴƧŜƎƻǾƻ ǑƛǊŜƴƧŜ 
ƳŜŚǳ ǇƻǇǳƭŀŎƛƧƻƳ őƛƳŜ ǎŜ ǎǇŀǑŀǾŀ ƭƧǳŘǎƪŀ ŜƎȊƛǎǘŜƴŎƛƧŀΦ bŀƪƻƴ ǇƻŘƧŜƭŜΣ ƎƭŜŘŀǘŜƭƧƛ ǇǊŜƭŀȊŜ ǳ ƴƻǾǳ 
ǇǊƻǎǘƻǊƛƧǳ ƎŘƧŜ ǎŜ ƻŘƛƎǊŀǾŀ ƻǎǘŀǘŀƪ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ bŀ ǎŀƳƻƳ ǇƻőŜǘƪǳΣ Ǌƻōƻǘƛ i ljudi imaju zabavu na kojoj 
slave obnovu planeta Zemlje, ali tada se dogodi tragedija ς ƧŜŘŀƴ őƻǾƧŜƪ Ǉŀƻ ƧŜ ƳǊǘŀǾΦ ¦ ƻǎǘŀǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ 
ǇƻƪǳǑŀǾŀ ǎŜ ƻǘƪǊƛǘƛ Ǒǘƻ ǎŜ ǘƻőƴƻ ŘƻƎƻŘƛƭƻΣ ǘƪƻ ƧŜ ƪǊƛǾ Ȋŀ ǘǊŀƎŜŘƛƧǳ ƛ ƎŘƧŜ ƧŜ ƴŜǎǘŀƻ wΦ¦ΦwΦ {ŎŜƴŜ ǎǳ 
podijeljene na raŘƴƧŜ ǳ őƛƧŜƳ ŎŜƴǘǊǳ ǎǳ ǊƻōƻǘƛΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǳ őƛƧŜƳ ŎŜƴǘǊǳ ǎǳ ƭƧǳŘƛΣ ŀ Ǉǳōƭƛƪŀ ƪƻƧǳ őƛƴŜ ƻōǊŀƴŀ 
ƛ ǘǳȌƛǘŜƭƧǎǘǾƻ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻ ǎŜ ƪǊŜŏŜ ƪǊƻȊ ǇǊƻǎǘƻǊƛƧǳ ƛ ƴŀǎǘƻƧƛ ǇƻƳƻŏƛ ƴŀŘȊƻǊƴƛŎƛƳŀ Řŀ ƻǘƪǊƛƧǳ Ǒǘƻ ǎŜ ȊŀǇǊŀǾƻ 
dogodilo. Na kraju radnje, roboti opet uspijevaju u svom naumu te dovode do izumiranja ljudske vrste, ali 
ƻǾƻƎŀ Ǉǳǘŀ ǎŀƳƻ ƪŀƪƻ ōƛ ǳǎǇƧŜƭƛ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻ ƻōƴƻǾƛǘƛ ǇƭŀƴŜǘ ½ŜƳƭƧǳ Ȋŀ Ǒǘƻ ǎǳ ƛƘΣ ƪŀƪƻ ƪŀȌǳΣ ƭƧǳŘƛ ƛ ƴŀǇǊŀǾƛƭƛΦ 
bŀ ƪǊŀƧǳ ƛǇŀƪ ǾǊŀŏŀƧǳ ƛ ƭƧǳŘŜ ǳ ȌƛǾƻǘΦ 
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Fotografija predstave: 

   
Slika 40. RURURURURURURURUR na pozornici. 

Broj glumaca u predstavi: 12 
 
Uloga glumaca u ovoj predstavi: 

a) glume oko robota 
b) komuniciraju s robotom 
c) prenose robota 
d) moraju znati pokrenuti / ugasiti robota 
e) moraju znati programirati / sastaviti robota 
f) glume robote 
g) u predstavi nema glumaca 

 
.ǊƻƧ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ u predstavi: 0 
 
Izgled robota: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ 
d) őƻǾƧŜƪ 

 
YƻǊƛǑǘŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ: - 
 
Link na ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ Ǌƻōƻǘŀ / web stranicu robota: - 
 
Cijena robota: 

 
 
{ƭƛőƴƛ Ǌƻōƻǘƛ koji se mogu koristiti umjesto navedenog: ljude koji glume robote u predstavi mogu zamijeniti 
ƴŜƪƛ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ƭƧǳŘǎƪŜ ǾŜƭƛőƛƴŜΦ bŀ ǇǊƛƳƧŜǊ DŜƳƛƴƻƛŘ 5Y [75] ili Sophia [76] ƛ ǎƭƛőƴƛΦ 
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Koraci predstave: 
1. tǊƛőŀ i scenarij 
2. Izrada kostima, rekvizita, scenografije, rasvjete 
3. DƭǳƳŎƛ ǳőŜ ǎǾƻƧ ƎƻǾƻǊ ƪǊƻȊ ǾƧŜȌōŜ őƛǘŀƴƧŀ 
4. DƭǳƳŎƛ ǳőŜ ǎǾƻƧ ƘƻŘΥ ƴŀƪƻƴ Ǒǘƻ ƧŜ ǇǊƛőŀ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴŀ ƛ ƴŀǇƛǎŀƴ ǘŜƪǎǘ Ȋŀ ƎƭǳƳŎŜΣ ƻƴƛ ǘǊŜōŀƧǳ ƴŀǳőƛǘƛ 
ǎǾŀǘƪƻ ǎǾƻƧ ƎƻǾƻǊ ƛ ǇƻƴŀǑŀƴƧŜ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 

5. {ƛƴƪǊƻƴƛȊŀŎƛƧŀ ƎƭǳƳŀŎŀ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΥ ƪŀŘŀ ǎǾŀƪƛ ƻŘ ƎƭǳƳŀŎŀ ƴŀǳőƛ ǎǾƻƧ Řƛƻ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƛȊǾƧŜȌōŀǘƛ 
dio po dio predstave skupa sa svim potrebnim glumcima na pozornici kako bi bili sinkronizirani i 
ƳƻƎƭƛ ƻŘǊŀŘƛǘƛ ŎƛƧŜƭǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ ƪŀƪƻ ƧŜ ȊŀƳƛǑƭƧŜƴƻΦ 

 
Sastavljanje robota:  

a) robot unaprijed sastavljen 
b) potrebno dograditi / ukrasiti robota 
c) potrebno sastaviti robota  

 
Opis robotaΥ wƻōƻǘŜ ǎǳ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƎƭǳƳƛƭƛ ƭƧǳŘƛΦ ¦Ȋ ǇǊƛƪƭŀŘƴǳ ƻŘƧŜŏǳ ƛ ǑƳƛƴƪǳ ōƛƭƛ ǎǳ ƴŀƭƛƪ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
όǇǊƛƳƧŜǊ ǎŜ ƳƻȌŜ ǾƛŘƧŜǘƛ ƴŀ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƧŀƳŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜύΦ 
 
bŀőƛƴ ƪǊŜǘŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: - 
 
Dijagram kretanja robota: - 
 
hőŜƪƛǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪƻƧƛ Ǌƻōƻǘ ƳƻȌŜ ǇǊƛƧŜŏƛ: - 
 
Primjer programa za robot: - 
 
Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪƻƎ ȊƴŀƴƧŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƻǾƻƎ ǊƻōƻǘŀΥ  

a) ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƻ Ȋŀ ǇƻőŜǘƴƛƪŜ 
b) potrebno znati osnove programiranja 
c) potrebno napredno poznavanje programiranja 

 
¢ƪƻ ƳƻȌŜ programirati ovog robota: 

a) djeca do 7 godina 
b) djeca 7 ς 10 godina 
c) djeca 11 ς 14 godina 
d) mladi 14 ς 20 
e) ǳőƛǘŜƭƧƛ 
f) profesionalci 

 
Uloga robota: 

a) kulise 
b) dio scenografije 
c) rekvizit 
d) sporedni lik 
e) lik 
f) glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƭƧǳŘƛ ƛ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) roboti se samostalno gibaju po pozornici, predstava ne ovisi o njihovom gibanju 
b) ljudi upravljaju robotima na daljinski 
c) Ǌƻōƻǘƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƎƛōŀƧǳ ǇƻȊƻǊƴƛŎƻƳΣ ƭƧǳŘƛ ǎŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
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d) ǊŀŘƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ŘƛƧŜƭƻǾƛ ǊŀŘƴƧŜ ǎŜ ǳǾƛƧŜƪ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƳƧŜǎǘǳ ǳ 
isto vrijeme 

e) Ǌƻōƻǘƛ ƛƳŀƧǳ ǎŜƴȊƻǊŜ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǎŜ ƭƧǳŘƛƳŀ 
f) koristi se umjetna inteligencija za upravljanje robotima 
g) ǊƻōƻǘŜ ƎƭǳƳŜ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 

 
¢ŜƘƴƛőŀǊ Ȋŀ Ǌƻōƻǘŀ: Ne 
 
hƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: - 
 
Dodatna vrijednostΥ wƻōƻǘƛ ƛ ƭƧǳŘƛ ǎŜ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ǊŀȊƭƛƪǳ Ǉƻ ǊŀȊƭƛőƛǘƻƧ ƻŘƧŜŏǳ ƪƻƧǳ ƴƻǎŜΦ wƻōƻǘƛ ƴƛǎǳ ǇǊƛƪŀȊŀƴƛ 
ƪŀƻ ǎǘǊƻƧŜǾƛΣ ǾŜŏ ǎǳ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴƛ ǘŀƪƻ Řŀ ƛȊƎƭŜŘŀƧǳ ǇǊƛǊƻŘƴƻ ƪŀƻ ƭƧǳŘƛΦ 
 
aƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƴƧŜΥ ¦ǾƻŚŜƴƧŜ ōŀǊŜƳ ƧŜŘƴƻƎ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴƻƎ Ǌƻōƻǘŀ ƪƻƧƛ ōƛ ƳƻƎŀƻ ōƛǘƛ ǾƻŚŀ ǊƻōƻǘŀΦ 
Roboti bi mogli biti glumci u predstavi umjesto ljudi koji su glumili robote. Roboti bi mogli biti efekt 
ƛȊƴŜƴŀŚŜƴƧŀ ǳ ǇƻƧŜŘƛƴƛƳ ŘƛƧŜƭƻǾƛƳŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ¦ǾƻŚŜƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ƪŀƻ Řƛƻ ǎŎŜƴƻƎrafije ili kulisa.  
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4.2. wƻŚŜƴŘŀƴǎƪƛ Ǉƻƪƭƻƴ 

Naslov: wƻŚŜƴŘŀƴǎƪƛ Ǉƻƪƭƻƴ 
 
Link na predstavu: https://www.youtube.com/watch?v=gDq-
ICT1kiQ&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf  
 
Omjer ljudi ς roboti: 

 
 
{ŀȌŜǘŀƪ ǊŀŘƴƧŜΥ 5ƧŜǾƻƧőƛŎŀ [ƻǊŜƴŀ ƛƳŀ ǊƻŚŜƴŘŀƴ ƛ ƻŘ ƳŀƳŜ ƛ ǘŀǘŜ ȊŀȌŜƭƛ Ǌƻōƻǘŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻȌŜ ǎŀǎǘŀǾƛǘƛ ǳ 
ǊŀȊƴŜ ƻōƭƛƪŜΦ hǘŀŎ ƴƛƧŜ ǎǳƎƭŀǎŀƴ ǎ ƪǳǇƻǾƛƴƻƳ ƧŜǊ Ƴƛǎƭƛ Řŀ ƧŜ ǘŀƪŀǾ Ǌƻōƻǘ ȊŀŎƛƧŜƭƻ ǎƪǳǇΦ 5ƧŜǾƻƧőƛŎŀ ǎŜ 
ǊŀǎǇƭŀőŜΦ aŀƧƪŀ ƴŀƎƻǾŀǊŀ ƻŎŀ Řŀ ƻŘǳ ǇǊƻǾƧŜǊƛǘƛ ŎƛƧŜƴǳ ǊƻōƻǘŀΣ Ǒǘƻ ƴŀǇƻǎƭƧŜǘƪǳ ƛ ǳőƛƴŜ ǘŜ ŘƧŜǾƻƧőƛŎƛ ƪǳǇŜ 
ǘƻƭƛƪƻ ȌŜƭƧŜƴƛ ǇƻƪƭƻƴΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 41. wƻŚŜƴŘŀƴǎƪƛ Ǉƻƪƭƻƴ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ. 

 
Broj glumaca u predstavi: 4 
 
Uloga glumaca u ovoj predstavi: 

a) glume oko robota 
b) komuniciraju s robotom 
c) prenose robota 
d) moraju znati pokrenuti / ugasiti robota 
e) moraju znati programirati / sastaviti robota 
f) glume robote 
g) u predstavi nema glumaca 

 

https://www.youtube.com/watch?v=gDq-ICT1kiQ&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf
https://www.youtube.com/watch?v=gDq-ICT1kiQ&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf
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.ǊƻƧ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ u predstavi: 1 
 
Izgled robota: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ 
d) őƻǾƧŜƪ 

 
YƻǊƛǑǘŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ: Lego Spike Prime 
 
Link na ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ Ǌƻōƻǘŀ / web stranicu robota: https://education.lego.com/en-us/products/lego-
education-spike-prime-set/45678  
 
Cijena robotaΥ рлл ϵ 

 
 
{ƭƛőƴƛ Ǌƻōƻǘƛ koji se mogu koristiti umjesto navedenog: Fischertechnik 
 
Koraci predstave: 

1. hǎƳƛǑƭƧŜƴŀ ƧŜ ǊŀŘƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƪƻƧŀ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀ ǳ п őƛƴŀ  
2. bŀǇƛǎŀƴŀ ƧŜ ǇǊƛőŀ 
3. Odabran je robot prikladan za predstavu 
2. tǊŜƳŀ ǇǊƛőƛ ƧŜ ǊŀǎǇƛǎŀƴ ŘƛƧŀƭƻƎ ƛȊƳŜŚǳ ƎƭǳƳŀŎŀ 
3. DƭǳƳŎƛ ǎǳ ƴŀǳőƛƭƛ ǘŜƪǎǘ 
4. hŘǊŜŚŜƴŜ ǎǳ ǇƻȊƛŎƛƧŜ ƛ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 
5. wƻōƻǘ ƧŜ ǎŀǎǘŀǾƭƧŜƴΣ ŀ Ȋŀ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ǊŀǾƴƻ ƴŀǇǊƛƧŜŘ ƪƻǊƛǑǘŜƴ ƧŜ ǳƎǊŀŚŜƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ƪƻƧŜƎŀ ƧŜ ǎŀƳƻ 

trebalo pokrenuti pritiskom na tipke programabilnog modula robota 
6. Sinkronizirani su glumci i robot 

 
Sastavljanje robota:  

a) robot unaprijed sastavljen 
b) potrebno dograditi / ukrasiti robota 
c) potrebno sastaviti robota  

 
Opis robotaΥ wƻōƻǘ ƧŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ ол Ȅ нл ŎƳΣ ƛƳŀ п ƪƻǘŀőŀ ƻŘ ƪƻƧƛƘ ǎǾŀƪƛ ǇƻƪǊŜŏŜ ƧŜŘŀƴ ǎŜǊǾƻ ƳƻǘƻǊΦ 
{ŀǎǘŀǾƭƧŜƴ ƧŜ ƻŘ [ŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ƪƻƧƛ Ƴǳ ŘŀƧǳ ƛȊƎƭŜŘ ǾƻȊƛƭŀ ǳ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧƛ ǎ ƭƧǳŘǎƪƛƳ ƛȊƎƭŜŘƻƳΣ ōǳŘǳŏƛ Řŀ 
ƛƳŀ ǎǾƻƧŜǾǊǎƴƻ ƭƛŎŜ ƛ ƻőƛ ƪƻƧŜ őƛƴŜ ŘǾŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭƴŀ [95 ƳƻŘǳƭŀΦ  
 
bŀőƛƴ ƪǊŜǘŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ wƻōƻǘ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǳ ƪǳǘƛƧƛ ƛ ƴƛƧŜ ǾƛŘƭƧƛǾ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ DƭǳƳŎƛ ƪƻƧƛ 
ƎƭǳƳŜ ǊƻŘƛǘŜƭƧŜ ǇǊŜǳȊƛƳŀƧǳ Ǌƻōƻǘŀ ƻŘ ƎƭǳƳŎŀ ǇǊƻŘŀǾŀőŀ ǘŜ Ǝŀ ǳ ǊǳƪŀƳŀ ŘƻƴƻǎŜ ƛ ǇǊŜŘŀƧǳ Ǝŀ ŘƧŜǾƻƧőƛŎƛΦ 
5ƧŜǾƻƧőƛŎŀ Ǝŀ ǳƪƭƧǳőǳƧŜΣ ǇƻƪǊŜŏŜ ǳƎǊŀŚŜƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋŀ ǇǊŀǾƻŎǊǘƴƻ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ƛ ǇƻŘŜǑŀǾŀ ōǊȊƛƴǳ ƴŀ ƴŀƧǾŜŏǳ 
ƳƻƎǳŏǳΦ wƻōƻǘŀ ǎǇǳǑǘŀ ƴŀ ǇƻŘ ƛ ƻƴ ǎŜ ƪǊŜŏŜ ǇǊŀǾƻŎǊǘƴƻ ǇǊŜƳŀ ƴŀǇǊƛƧŜŘΦ 
 
Dijagram kretanja robotaΥ bŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ǎƳƧŜǑǘŜƴ ǳ ƪǳǘƛƧƛΦ wƻŘƛǘŜƭƧƛ Ǝŀ ŘƻƴƻǎŜ ǳ ǊǳƪŀƳŀ 
ƛ ǇǊŜŘŀƧǳ ŘƧŜǾƻƧőƛŎƛΦ hƴŀ ǎǘƻƧƛ ƭƛƧŜǾƛƳ ōƻƪƻƳ ƻƪǊŜƴǳǘŀ ǇǊŜƳŀ ǇǳōƭƛŎƛΦ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ ǳƪƭƧǳőƛ Ǌƻōƻǘŀ ƛ 
ǇƻƪǊŜƴŜ ǳƎǊŀŚŜƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ǘŜ Ǝŀ ǎǇǳǑǘŀ ƴŀ ǇƻŘΣ Ǌƻōƻǘ ǎŜ ƪǊŜŏŜ ǇǊŀǾƻŎǊtno prema naprijed i izlazi iz kadra 
u lijevu stranu. 

https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
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Slika 42. Dijagram kretanja robota u predstavi wƻŚŜƴŘŀƴǎƪƛ Ǉƻƪƭƻƴ. 

 
hőŜƪƛǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪƻƧƛ Ǌƻōƻǘ ƳƻȌŜ ǇǊƛƧŜŏƛ: 30 cm x 500 cm 
 
Primjer programa za robotΥ ƪƻǊƛǑǘŜƴ ƧŜ ŘŜƳƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ǎ Ǌƻōƻǘŀ 
 
Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪƻƎ ȊƴŀƴƧŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƻǾƻƎ ǊƻōƻǘŀΥ  

a) ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƻ Ȋŀ ǇƻőŜǘƴƛƪŜ 
b) potrebno znati osnove programiranja 
c) potrebno napredno poznavanje programiranja 

 
¢ƪƻ ƳƻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƻǾƻƎ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) djeca do 7 godina 
b) djeca 7 ς 10 godina 
c) djeca 11 ς 14 godina 
d) mladi 14 ς 20 
e) ǳőƛǘŜƭƧƛ 
f) profesionalci 

 
Uloga robota: 

a) kulise 
b) dio scenografije 
c) rekvizit 
d) sporedni lik 
e) lik 
f) glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƭƧǳŘƛ ƛ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) roboti se samostalno gibaju po pozornici, predstava ne ovisi o njihovom gibanju 
b) ljudi upravljaju robotima na daljinski 
c) roboti se samostalno gibaju ǇƻȊƻǊƴƛŎƻƳΣ ƭƧǳŘƛ ǎŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
d) ǊŀŘƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ŘƛƧŜƭƻǾƛ ǊŀŘƴƧŜ ǎŜ ǳǾƛƧŜƪ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƳƧŜǎǘǳ ǳ 

isto vrijeme 
e) Ǌƻōƻǘƛ ƛƳŀƧǳ ǎŜƴȊƻǊŜ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǎŜ ƭƧǳŘƛƳŀ 
f) koristi se umjetna inteligencija za upravljanje robotima 
g) ǊƻōƻǘŜ ƎƭǳƳŜ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 
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¢ŜƘƴƛőŀǊ Ȋŀ ǊƻōƻǘŀΥ bŜΦ ¢ŜƘƴƛőŀǊ ƧŜ ǇƻǘǊŜōŀƴ ƪŀƪƻ ōƛ ǇƻƪǊŜƴǳƻ ǳƎǊŀŚŜƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀƪƻ ƎƭǳƳŀŎ ǘƻ ƴŜ ǳǎǇƛƧŜ 
ǳőƛƴƛǘƛΦ 
 
hƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ wƻōƻǘ ƧŜ ǊŜƭŀǘƛǾƴƻ ƳŀƭŜƴ ƛ ƴŜ ƳƻȌŜ ǎŜ dobro vidjeti u 
predstavi. 
 
Dodatna vrijednostΥ ¦ ƻǾƻƧ ƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ǎǳōƧŜƪǘ ǊŀŘƴƧŜ ƧŜǊ Ǝŀ ŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ ȌŜƭƛ ƪŀƻ ǊƻŚŜƴŘŀƴǎƪƛ 
ǇƻƪƭƻƴΦ hƴŀ ƴŀƎƭŀǑŀǾŀ Řŀ Ǌƻōƻǘ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ǳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǇƻǇǊƛƳƛǘƛ ǊŀȊƴŜ ƻōƭƛƪŜΣ Ǒǘƻ ǳƪŀȊǳƧŜ ǇǳōƭƛŎƛ Řŀ ǎǳ 
Ǌƻōƻǘƛ ƳƻŘǳƭŀǊƴƛ ƛ Řŀ ƻ ƭƧǳŘǎƪƻƧ ƪǊŜŀǘƛǾƴƻǎǘƛ ƻǾƛǎƛ ƪŀƪƻ ŏŜ ƛȊƎƭŜŘŀǘƛΣ Ǒǘƻ ŘƻŘŀǘƴƻ ǇƻǇǳƭŀǊƛȊƛǊŀ Ǌƻōƻǘƛƪǳ 
ƳŜŚǳ ǇǳōƭƛƪƻƳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ 
 
aƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƴƧŜΥ wƻōƻǘŀ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƛǘƛ ǎ ŘƻŘŀǘƴƛƳ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƴƧŜƎƻǾŀ ǾŜƭƛőƛƴŀ 
ǇƻǾŜŏŀƭŀΣ ŀ ƳƻƎǳŏŜ Ǝŀ ƧŜ ǇƻǾŜŏŀǘƛ ƛ ǎ ŘƻŘŀǘƴƛƳ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƛƳŀ όǇŀǇƛǊΣ ǘƪŀƴƛƴŀΣ ȌƛŎŀ ƛǘŘΦύΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ƳƻƎǳŏŜ 
ƧŜ ƳƻŘƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧ ƪŀƪƻ ōƛ Ǌƻōƻǘ ǾƛǑŜ ōƛƻ ǳƪƭƧǳőŜƴ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳΦ 
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4.3. wƻōƻǘ őƛǎǘŀő 

Naslov: wƻōƻǘ őƛǎǘŀő 
 
Link na predstavu: https://www.youtube.com/watch?v=-
rR5o_hHaYM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=2  
 
Omjer ljudi ς roboti: 

 
 
{ŀȌŜǘŀƪ ǊŀŘƴƧŜΥ őŜǘǾŜǊƻ ŘƧŜŎŜ όǘǊƛ ǎŜǎǘǊŜ ƛ ōǊŀǘύ ƭŜȌŜ ǳ ǎƻōƛΣ ǎƭǳǑŀƧǳ ƎƭŀȊōǳΣ ŘǊƛƧŜƳŀƧǳΣ ǘƛǇƪŀƧǳ Ǉƻ ƳƻōƛǘŜƭǳΦ 
¦ ǎƻōǳ ǳƭŀȊƛ ƳŀƧƪŀ ƛ ƪǳŘƛ ƛƘ ƧŜǊ ƴƛǎǳ ǇƻǎǇǊŜƳƛƭƛ ǎƻōǳ ǘŜ ƛƘ ǘƧŜǊŀ Řŀ Ƨǳ ǇƻǎǇǊŜƳŜΣ Ǒǘƻ ƻƴƛ ƻŘōƛƧǳΦ aŀƧƪŀ 
ǇƻȊƻǾŜ ƻŎŀ ƪƻƧƛ ŘƧŜŎƛ ǳȊƛƳŀ ƳƻōƛǘŜƭŜ ƪƻƧŜ ŏŜ ȊŀŘǊȌŀǘƛ ƪod sebe dok soba ne bude pospremljena. Djeca 
ƴŜǾƻƭƧƪƻ ǳǎǘŀƧǳ ƛ Ǉƻőƴǳ ǎǇǊŜƳŀǘƛΣ ƪŀŘŀ ǎŜ ōǊŀǘ ŘƻǎƧŜǘƛ Řŀ ƧŜ ƳŀƧƪŀ ǎǾƻƧŜŘƻōƴƻ ƪǳǇƛƭŀ Ǌƻōƻǘŀ Ȋŀ őƛǑŏŜƴƧŜΣ ŀ 
ƧŜŘƴŀ ƻŘ ǎŜǎǘŀǊŀ Ǝŀ ǇǊƻƴŀƭŀȊƛ ǳ ƪǳǘƛƧƛΣ ƛȊǾŀŘƛ ƛ Ǌƻōƻǘ ǇƻőƴŜ őƛǎǘƛǘƛΦ 5ƧŜŎŀ ǎŜ ǾǊŀŏŀƧǳ ƴŀǘrag dokolici. Robot 
ǎŜ ƴŜƪƻ ǾǊƛƧŜƳŜ ƪǊŜŏŜ ƴŀǇǊƛƧŜŘ ƴŀǘǊŀƎ Ǉƻ ǇǊƻǎǘƻǊƛƧƛΣ ŀ ȊŀǘƛƳ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǘƛǾƴƻ ǎǇǳǑǘŀ ƎƭŀǾǳ Řƻ ǇƻŘŀ ƛ ǳƎŀǎƛ 
ǎŜΦ 5ƧŜŎŀ ǎŜ ǳȊƴŜƳƛǊŜ ƧŜǊ ƧŜ Ǌƻōƻǘǳ ǇǊŀȊƴŀ ōŀǘŜǊƛƧŀΣ ǎǇǊŜƳŀƧǳ Ǝŀ ƴŀǘǊŀƎ ǳ ƪǳǘƛƧǳ ǘŜ ŘƻǾǊǑŀǾŀƧǳ őƛǑŏŜƴƧŜ 
sobe. Uskoro dolaze roditelƧƛ ƛ ǾǊŀŏŀƧǳ ŘƧŜŎƛ ƳƻōƛǘŜƭŜ ȊōƻƎ ƻōŀǾƭƧŜƴƻƎ ȊŀŘŀǘƪŀΣ ŀ ƻƴƛ ŘŀƭƧŜ ƴŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳ 
ŘƻƪƻƭƛőŀǊƛǘƛΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 43. wƻōƻǘ őƛǎǘŀő ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ. 

 

 
Slika 44. Lego Spike Prime robot Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ wƻōƻǘ őƛǎǘŀő. 

https://www.youtube.com/watch?v=-rR5o_hHaYM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=-rR5o_hHaYM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=2
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Broj glumaca u predstavi: 6 
 
Uloga glumaca u ovoj predstavi: 

a) glume oko robota 
b) komuniciraju s robotom 
c) prenose robota 
d) moraju znati pokrenuti / ugasiti robota 
e) moraju znati programirati / sastaviti robota 
f) glume robote 
g) u predstavi nema glumaca 

 
.ǊƻƧ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ u predstavi: 1 
 
Izgled robota: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ 
d) őƻǾƧŜƪ 

 
YƻǊƛǑǘŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ: Lego Spike Prime 
 
Link na ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ Ǌƻōƻǘŀ / web stranicu robota: https://education.lego.com/en-us/products/lego-
education-spike-prime-set/45678  
 
Cijena robotaΥ рлл ϵ 

 
 
{ƭƛőƴƛ Ǌƻōƻǘƛ koji se mogu koristiti umjesto navedenog: Fischertechnik 
 
Koraci predstave: 

1. hǎƳƛǑƭƧŜƴŀ ƧŜ ǊŀŘƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ  
2. bŀǇƛǎŀƴŀ ƧŜ ǇǊƛőŀ 
3. Odabran je robot prikladan za predstavu 
4. tǊŜƳŀ ǇǊƛőƛ ƧŜ ǊŀǎǇƛǎŀƴ ŘƛƧŀƭƻƎ ƛȊƳŜŚǳ ƎƭǳƳŀŎŀ 
5. DƭǳƳŎƛ ǎǳ ƴŀǳőƛƭƛ ǘŜƪǎǘ 
6. hŘǊŜŚŜƴŜ ǎǳ ǇƻȊƛŎƛƧŜ ƛ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 
7. Robot je sastavljen i programiran 
8. Sinkronizirani su glumci i robot 

 
Sastavljanje robota:  

a) robot unaprijed sastavljen 
b) potrebno dograditi / ukrasiti robota 
c) potrebno sastaviti robota  

 
Opis robotaΥ wƻōƻǘ ƧŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ пл Ȅ ол ŎƳΣ ƛƳŀ п ƪƻǘŀőŀ ƻŘ ƪƻƧƛƘ ŘǾŀ ǇƻƪǊŜŏǳ ǎŜǊǾƻ ƳƻǘƻǊƛ ǘŜ ǎŜ Ǌƻōƻǘ 
ƳƻȌŜ ƪǊŜǘŀǘƛ ƴŀǇǊƛƧŜŘ ƛ ƴŀǘǊŀƎ ƛ ǎƪǊŜǘŀǘƛ ƭƛƧŜǾƻ ƛ ŘŜǎƴƻΣ ŀƪƻ ǎŜ ǳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƳ ƪƻŘǳ ǇƻŘŜǎƛ ōǊƻƧ ǊƻǘŀŎƛƧŀ 
ƻŘǊŜŚŜƴƛƘ ƳƻǘƻǊŀΦ bŀǇǊƛƧŜŘ ƛƳŀ ƛƳǇǊƻǾƛȊƛǊŀƴŜ ƭƻǇŀǘƛŎŜ Ȋŀ őƛǑŏŜƴƧŜ ƪƻƧŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ǇƻƪǊŜŏŜ ƳƻǘƻǊ. Sastavljen 
ƧŜ ƻŘ [ŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ƪƻƧƛ Ƴǳ ŘŀƧǳ ƛȊƎƭŜŘ ǊŀƭƛŎŜ L ƭƧǳŘǎƪƛ ƛȊƎƭŜŘΣ ōǳŘǳŏƛ Řŀ ƛƳŀ ƻőƛ ƪƻƧŜ őƛƴŜ ŘǾŀ 
ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭƴŀ [95 ƳƻŘǳƭŀΣ ŀ ƛ ƎƭŀǾŀ ǎŜ Ǌƻōƻǘŀ ƳƛőŜ όƎƻǊŜ ƛƭƛ ŘƻƭƧŜύ ǎ ǇƻƳƻŏǳ ƳƻǘƻǊŀΦ 

https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
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bŀőƛƴ ƪǊŜǘŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: Robot se nalazi u kutiji i nije vidljiv u kadru. Kako je robot u obliku 
ǾƻȊƛƭŀΣ ƪǊŜŏŜ ǎŜ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ ƴŀǇǊƛƧŜŘ-ƴŀǘǊŀƎ ƛ ǇƻŘƛȌŜ ƛ ǎǇǳǑǘŀ ƭƻǇŀǘƛŎŜ ǘŜ ƎƭŀǾǳ ǇǊƛƧŜ ƴŜƎƻ ǎŜ ƛǎƪƭƧǳőƛΦ DƭǳƳŎƛ 
ǳƪƭƧǳőǳƧǳ Ǌƻōƻǘŀ ǇǳǘŜƳ ƎǳƳōŀ ƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭƴƻƳ ƳƻŘǳƭǳΣ ŀ ǘŜƘƴƛőŀǊ ōŜȌƛőƴƛƳ ǇǊƛƧŜƴƻǎƻƳ ƴŀ Ǌƻōƻǘŀ 
ǳőƛǘŀǾŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜ ƛ ǇƻƪǊŜŏŜ ƛƘΦ LǎƪƭƧǳőŜƴƻƎ Ǌƻōƻǘŀ ƎƭǳƳŎƛ ǎǇǊŜƳŀƧǳ ƴŀǘǊŀƎ ǳ ƪǳǘƛƧǳ ƛ ƻƴ ǾƛǑŜ ƴƛƧŜ ǾƛŘƭƧƛǾ ǳ 
kadru. 
 
Dijagram kretanja robotaΥ bŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ǎƳƧŜǑǘŜƴ ǳ ƪǳǘƛƧƛ (Slika 45a)Φ 5ƧŜǾƻƧőƛŎŀ Ǝŀ ǾŀŘƛ 
ƛȊ ƪǳǘƛƧŜ ǘŜ ǎƳƧŜǑǘŀ ƴŀ ǎǊŜŘƛƴǳ ǇƻȊƻǊƴƛŎŜ ǳ ǇǊǾƛ Ǉƭŀƴ ƪŀƪƻ ōƛ Ǝŀ Ǉǳōƭƛƪŀ ōƻƭƧŜ ǾƛŘƧŜƭŀΣ ƴŀƳƧŜǑǘŀ Ƴǳ ƭƻǇŀǘƛŎŜ 
ƛ ƎƭŀǾǳ ƛ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ Ǌƻōƻǘŀ (Slika 45b)Φ bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǘŜƘƴƛőŀǊ ǳőƛǘŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴŀ ǊƻōƻǘŀΣ Ǌƻōƻǘ ǎŜ ƪǊŜŏŜ ƴŀǇǊƛƧŜŘ-
ƴŀǘǊŀƎΣ ǇƻŘƛȌŜ ƛ ǎǇǳǑǘŀ ƭƻǇŀǘƛŎŜ ǳ нл ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ (Slika 45c). Nakon toga se zaustavlja i gasi LED svjetla. 
¢ŜƘƴƛőŀǊ ǳőƛǘŀǾŀ ŘǊǳƎƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ƴŀ ǊƻōƻǘŀΦ wƻōƻǘ ǎŜ ǳƪƭƧǳőǳƧŜΣ Ǉŀƭƛ [95 ǎǾƧŜǘƭŀΣ ƪǊŜŏŜ ǇǊŜƳŀ ƴŀǇǊƛƧŜŘ о 
ǎŜƪǳƴŘŜΣ ȊŀǳǎǘŀǾƭƧŀ ǎŜΣ ǇƻŘƛȌŜ ƭƻǇŀǘƛŎŜΣ ǎǇǳǑǘŀ ƛƘ ƴŀ ǇƻŘΣ Ǝŀǎƛ [95 ǎǾƧŜǘƭŀ ƛ ǎŀƎƛƴƧŜ ƎƭŀǾǳ Řƻ ǇƻŘŀ ǘŜ ǎŜ 
ƛǎƪƭƧǳőǳƧŜΦ DƭǳƳŎƛ ǎǇǊŜƳŀƧǳ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ƪǳǘƛƧǳ ƛȊ ƪƻƧŜ ǎǳ Ǝŀ ƛȊǾŀŘƛƭƛ (Slika 45d). 
 

 

 
Slika 45. Dijagram kretanja robota u predstavi wƻōƻǘǎƪƛ őƛǎǘŀő ǎŜ ǎŀǎǘƻƧƛ ƻŘ őŜǘƛǊƛ ƪƻǊŀƪŀΦ 

 
hőŜƪƛǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪƻƧƛ Ǌƻōƻǘ ƳƻȌŜ ǇǊƛƧŜŏƛ: 150 cm x 150 cm 
 
Primjer programa za robot: 
tǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƪƻŘ Ȋŀ αőƛǑŏŜƴƧŜά ς kretanje robota naprijed-ƴŀǘǊŀƎΣ ǇƻŘƛȊŀƴƧŜ ƛ ǎǇǳǑǘŀƴƧŜ ƭƻǇŀǘƛŎŀ dan je na 
Slika 46. Programski kod za otkazivanje robota zbog praznih baterija dan je na Slika 47. 
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Slika 46. tǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƪƻŘ Ȋŀ αőƛǑŏŜƴƧŜάΦ 

 

 
Slika 47. Programski kod za otkazivanje robota zbog praznih baterija. 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪƻƎ ȊƴŀƴƧŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƻǾƻƎ ǊƻōƻǘŀΥ  

a) ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƻ Ȋŀ ǇƻőŜǘƴƛƪŜ 
b) potrebno znati osnove programiranja 
c) potrebno napredno poznavanje programiranja 
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¢ƪƻ ƳƻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƻǾƻƎ Ǌƻōƻǘŀ: 
a) djeca do 7 godina 
b) djeca 7 ς 10 godina 
c) djeca 11 ς 14 godina 
d) mladi 14 ς 20 
e) ǳőƛǘŜƭƧƛ 
f) profesionalci 

 
Uloga robota: 

a) kulise 
b) dio scenografije 
c) rekvizit 
d) sporedni lik 
e) lik 
f) glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƭƧǳŘƛ ƛ robota: 

a) roboti se samostalno gibaju po pozornici, predstava ne ovisi o njihovom gibanju 
b) ljudi upravljaju robotima na daljinski 
c) Ǌƻōƻǘƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƎƛōŀƧǳ ǇƻȊƻǊƴƛŎƻƳΣ ƭƧǳŘƛ ǎŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
d) ǊŀŘƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ŘƛƧŜƭƻǾƛ ǊŀŘƴƧŜ ǎŜ ǳǾƛƧŜƪ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƳƧŜǎǘǳ ǳ 

isto vrijeme 
e) Ǌƻōƻǘƛ ƛƳŀƧǳ ǎŜƴȊƻǊŜ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǎŜ ƭƧǳŘƛƳŀ 
f) koristi se umjetna inteligencija za upravljanje robotima 
g) ǊƻōƻǘŜ ƎƭǳƳŜ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 

 
¢ŜƘƴƛőŀǊ Ȋŀ ǊƻōƻǘŀΥ 5ŀΣ ǘŜƘƴƛőŀǊ ƧŜ ǇƻǘǊŜōŀƴ ƪŀƪƻ ōƛ ōŜȌƛőƴƻ όǇǳǘŜƳ .ƭǳŜǘƻƻǘƘ ǾŜȊŜύ ǳőƛǘŀƻ ƛ ǇƻƪǊŜƴǳƻ 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǇǊƻƎǊŀƳŜ ƴŀ Ǌƻōƻǘǳ ǘŜ ǇƻƪǊŜǘŀƻ ƎƭŀȊōǳΦ 
 
hƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: Gibanje robota po pozornici je relativno nepredvidljivo s 
ƻōȊƛǊƻƳ Řŀ ǎŜ ƪǊŜŏŜ ǇǊŜƪƻ ƻǘǇŀŘŀƪŀ ƛ ǇŀǇƛǊŀ ƪƻƧƛ Ƴǳ ƳƻƎǳ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ǎƳƧŜǊΦ LȊ ǘƻƎ ǊŀȊƭƻƎŀ ǇƻǎǘƻƧƛ 
ƻǇŀǎƴƻǎǘ Řŀ ƻŘŜ ǳ ǇƻƎǊŜǑƴƻƳ ǎƳƧŜǊǳ ǳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ƪŀŘŀ Ǌƻōƻǘ ǘǊŜōŀ ƻŘƎƭǳƳƛǘƛ Řŀ ǎǳ Ƴǳ ǎŜ ƛǎǇǊŀȊƴƛƭŜ 
baterije.  
 
Dodatna vrijednost: U ovoj je predstavi robot subjekt radnje jer ga djeca koriste kao ǇƻƳƻŏƴƛƪŀ ǳ őƛǑŏŜƴƧǳ 
ǎƻōŜΣ Ǒǘƻ ŘƻŘŀǘƴƻ ǇƻǇǳƭŀǊƛȊƛǊŀ Ǌƻōƻǘƛƪǳ ƳŜŚǳ ǇǳōƭƛƪƻƳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƧŜǊ ǳƪŀȊǳƧŜ Řŀ ǎǳ Ǌƻōƻǘƛ ƪƻǊƛǎƴƛ ǳ 
ƻōŀǾƭƧŀƴƧǳ ƪǳŏŀƴǎƪƛƘ ǇƻǎƭƻǾŀΦ 
 
aƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƴƧŜΥ aƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘƛǘƛ ǇǊƻƎǊŀƳŜ Ȋŀ ƪǊŜǘŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ƪŀƪƻ ōƛ ŜŦŜƪǘƛǾƴƛƧŜ őƛǎǘƛƻΣ 
ƻŘƴƻǎƴƻΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ƛ ǳƳƧŜǎǘƻ ƭƻǇŀǘƛŎŀ ƛȊǊŀŘƛǘƛ ƴŜƪǳ ǾǊǎǘǳ ƎǳǊŀƭƛŎŜ ƪƻƧƻƳ ōƛ Ǌƻōƻǘ 
mogao odgurati otpad na jednu hrpu.  
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4.4. Dron napada 

Naslov: Dron napada 
 
Link na predstavu: 
https://www.youtube.com/watch?v=fUcl64b4gZk&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&inde
x=3 
 
Omjer ljudi ς roboti 

 
 
{ŀȌŜǘŀƪ ǊŀŘƴƧŜΥ tƻƳŀƘƴƛǘŀƭƛ ŘǊƻƴ ƪƻƧŜƳǳ ƧŜ ȊŀŘŀŏŀ ǳƎǊƻȊƛǘƛ ǎǘŀƴƻǾƴƛƪŜ ƎǊŀŘŀΣ ƴŀǇŀŘŀ ƴŜŘǳȌƴƻƎ ǇƻƭƛŎŀƧŎŀ 
ƪƻƧƛ ƳƛǊƴƻ ƘƻŘƛ ǳƭƛŎƻƳΦ bƻΣ ǳ ǇƻƳƻŏ Ƴǳ ŘƻƭŀȊƛ Ǌƻōƻ-ǘŜƴƪ ƪƻƧƛ ǘŀƪƻŚŜǊ ǇŀǘǊƻƭƛǊŀ ƎǊŀŘƻƳ ƛ Ǒǘƛǘƛ ƭƧǳŘŜ ƻŘ 
napada neprijateljskih robota. 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 48. Dron napada na pozornici. 

 
Broj glumaca u predstavi: 1  
 
Uloga glumaca u ovoj predstavi: 

a) glume oko robota 
b) komuniciraju s robotom 
c) prenose robota 
d) moraju znati pokrenuti / ugasiti robota 
h) moraju znati programirati / sastaviti robota  
i) glume robote 
j) u predstavi nema glumaca 

 
.ǊƻƧ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ u predstavi: 2 
 
  

https://www.youtube.com/watch?v=fUcl64b4gZk&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=fUcl64b4gZk&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=3
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Izgled robota: 
a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ 
d) őƻǾƧŜƪ 

 
YƻǊƛǑǘŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ: dron DJi Tello, DJi RoboMaster S1 
 
Link na ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ robota / web stranicu robota: 
www.ryzerobotics.com/tello  
https://www.dji.com/hr/robomaster-s1 
 
Cijena robotaΥ 5Wƛ ¢Ŝƭƭƻ мнл ϵΣ 5Wƛ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ррл ϵ 

 

 
 
{ƭƛőƴƛ Ǌƻōƻǘƛ koji se mogu koristiti umjesto navedenog: bilo koji dron, npr. DJi Tyze Tech Tello, Parrot 
Mambo, CoDrone i drugih 
 
Koraci predstave: 

1. hǎƳƛǑljena je ǇǊƛőa όŘǊƻƴ ƴŀǇŀŘŀ ǇƻƭƛŎŀƧŎŀΣ ǳ ǇƻƳƻŏ Ƴǳ ŘƻƭŀȊƛ Ǌƻōƻ-tenk koji neutralizira drona i 
ǎǇŀǑŀǾŀ ǇƻƭƛŎŀƧŎŀύ 

2. Odabrani su prikladni roboti za predstavu 
3. hǎƳƛǑƭƧŜƴƻ ƧŜ ƎŘƧŜ ŏŜ ǎǘŀƧŀǘƛ ǊƻōƻǘΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǎ ƪƻƧŜ ǎǘǊŀƴŜ ǳ ƪŀŘŀǊ ǳƭŀȊŜ őƻǾƧŜƪ ƛ ǊƻōƻǘΣ ŀ ǎ ƪƻƧŜ ŘǊƻƴ 
4. S obzirom na to da u predstavi nije bilo teksta, ideja je bila da glumac gestikuliranjem i govorom 

tijela ƻŘƎƭǳƳƛ ǊŀŘƴƧǳΦ LǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ ŘǾŀ ǘŜƘƴƛőŀǊŀ ŘŀƭƧƛƴǎƪƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀΦ DƭǳƳŀŎ ƧŜ ƛȊǾƧŜȌōŀƻ 
ƎŜǎǘŜΣ ŀ ǘŜƘƴƛőŀǊƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǊƻōƻǘƛƳŀ ǇǊŜƳŀ ȊŀƳƛǑƭƧŜƴƻƳ ƪǊŜǘŀƴƧǳ ǎŎŜƴƻƳ 

5. ¦ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇƻƪǳǑŀƧŀ ǎƛƴƪǊƻƴƛȊƛǊŀƴƛ ǎǳ ƎƭǳƳŎƛ ƛ Ǌƻōƻǘƛ 
 
Sastavljanje robota:  

a) robot unaprijed sastavljen 
b) potrebno dograditi / ukrasiti robota 
c) potrebno sastaviti robota  

 
Opis robota: RoboMaster S1 je robot oblika tenka, visine 30-ŀƪ ŎƳ ǎŀ őŜǘƛǊƛ ƪƻǘŀőŀ ǇǊƛ őŜƳǳ ǎǳ ǎǾƛ ƪƻǘŀőƛ 
ǎǾŜǎƳƧŜǊƴƛ όƻƳƻƎǳŏŀǾŀ Ǌƻōƻǘǳ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ǳ ǎǾƛƳ ǎƳƧŜǊƻǾƛƳŀύΦ LƳŀ ǘƻǇ ƪǊƻȊ ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ǇǳŎŀǘƛ ǎƛƭƛƪƻƴǎƪŜ 
ƪǳƎƭƛŎŜΦ bŀ αƎƭŀǾƛά ƴŀ ƪƻƧƻƧ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǘƻǇΣ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ ƛ ƪŀƳŜǊŀ ƪǊƻȊ ƪƻƧǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ŘƛǊŜƪǘƴƻ ǾƛŘƧŜǘƛ ǇǊƛƧŜƴƻǎ 
slike s robota. Robota se upravlja putem aplikacije na mobitelu. 
5Wƛ ¢Ŝƭƭƻ ƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊƭƧƛǾƛ ŘǊƻƴ ǎ őŜǘƛǊƛ ǇƻƎƻƴǎƪŀ ǇǊƻǇŜƭŜǊŀΣ ƳŀƪǎƛƳŀƭƴŜ ōǊȊƛƴŜ у ƳκǎΦ ¦ǇǊŀǾƭƧŀ ǎŜ ǇƻƳƻŏǳ 
aplikacije na mobitelu. S prednje strane ima kameru kroz koju se u aplikaciji vidi pogled (Point of View) 
ǊƻōƻǘŀΦ 5Ǌƻƴ ƧŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ǳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƧ ƻƪƻƭƛƴƛ {ŎǊŀǘŎƘΣ ƛ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ŘǊƻƴ 
ǳőƛƴƛǘƛ ŀǳǘƻƴƻƳƴƛƳΦ 
 
bŀőƛƴ ƪǊŜǘŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ bŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƴƛǘƛ ƧŜŘŀƴ Ǌƻōƻǘ ƴƛƧŜ ǳ ƪŀŘǊǳΣ ŀ ǳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ƪŀŘŀ 
ƎƭǳƳŀŎ ǇǊƛƭŀȊƛ ǎǊŜŘƛƴƛ ƪŀŘǊŀΣ ǳ ƪŀŘŀǊ ǳƭŀȊƛ ƛ ŘǊƻƴ ƪƻƧƛ ƭŜǘƛ ƻƪƻ όαƴŀǇŀŘŀάύ ƎƭǳƳŎŀΦ ¦ ƛǎǘƻƳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ ǎ lijeve 
ǎǘǊŀƴŜ ǳ ƪŀŘŀǊ ǳƭŀȊƛ Ǌƻōƻǘ ǳ ƻōƭƛƪǳ ǘŜƴƪŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ǾƻȊƛ ƻƪƻ ƎƭǳƳŎŀ ƛ ǇǳŎŀ Ǉƻ ŘǊƻƴǳΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ŘǊƻƴ ǎƭƛƧŜŏŜ ƴŀ 
pod.  

https://www.dji.com/hr/robomaster-s1
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Dijagram kretanja robotaΥ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴ ƧŜ ǎ ƭƛƧŜǾŜ ǎǘǊŀƴŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǇƻǇǊŀǘƛƻ ƘƻŘ őƻǾƧŜƪŀ ǳ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ŘƻǑŀƻ ǎ ƛǎǘŜ ǎǘǊŀƴŜ ƪŀƻ ƛ ƻƴΣ Řƻƪ ƧŜ ŘǊƻƴ ŘƻƭŀȊƛƻ ǎ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ƪŀŘǊŀΦ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м 
ƛƳŀ ǎǾŜǎƳƧŜǊƴƛ ǇƻƎƻƴ Ǒǘƻ Ƴǳ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ Řŀ ǎŜ ōǊȊƻ ƪǊŜŏŜ ƛ ƻƪǊŜŏŜ ƻƪƻ ǇǊŜǇǊŜƪŀΦ 5Ǌƻƴ ƭŜǘƛ ƻƪƻ őƻǾƧŜƪŀ ƛ 
ƳƻȌŜ Ǝŀ ǎŜ ƻƪŀǊŀƪǘŜǊƛȊƛǊŀǘƛ ƪŀƻ αŘƻǎŀŘƴƻƎ ƪƻƳŀǊŎŀά ƪƻƧƛ őƻǾƧŜƪŀ ƴŜ ȌŜƭƛ Ǉǳǎǘƛǘƛ ƴŀ ƳƛǊǳΦ 2ƻǾƧŜƪ ƴƛƧŜ ƛƳŀƻ 
potrebe direktno micati robota s obzirom na to da su oba bila daljinski upravljanja. 
 

 
Slika 49. Dijagram kretanja robota u predstavi Dron napada. 

 
hőŜƪƛǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪƻƧƛ Ǌƻōƻǘ ƳƻȌŜ ǇǊƛƧŜŏƛ: DJI Tello dron 500 x 500 cm, DJi RoboMaster S1 500 x 500 cm 
 
Primjer programa za robot:  

 
Slika 50. Upravljanje robotom DJi RoboMaster. 

 



60 
 

 
Slika 51. Upravljanje dronom Tello. 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪƻƎ ȊƴŀƴƧŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƻǾƻƎ ǊƻōƻǘŀΥ  

a) ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƻ Ȋŀ ǇƻőŜǘƴƛƪŜ 
b) potrebno znati osnove programiranja 
c) potrebno napredno poznavanje programiranja 

 
¢ƪƻ ƳƻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƻǾƻƎ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) djeca do 7 godina 
b) djeca 7 ς 10 godina 
c) djeca 11 ς 14 godina 
d) mladi 14 ς 20 
e) ǳőƛǘŜƭƧƛ 
f) profesionalci 

 
Uloga robota: 

a) kulise 
b) dio scenografije 
c) rekvizit 
d) sporedni lik 
e) lik 
f) glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƭƧǳŘƛ ƛ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) roboti se samostalno gibaju po pozornici, predstava ne ovisi o njihovom gibanju 
b) ljudi upravljaju robotima na daljinski 
c) Ǌƻōƻǘƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƎƛōŀƧǳ ǇƻȊƻǊƴƛŎƻƳΣ ƭƧǳŘƛ ǎŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
d) ǊŀŘƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ŘƛƧŜƭƻǾƛ ǊŀŘƴƧŜ ǎŜ ǳǾƛƧŜƪ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƳƧŜǎǘǳ ǳ 

isto vrijeme 
e) Ǌƻōƻǘƛ ƛƳŀƧǳ ǎŜƴȊƻǊŜ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǎŜ ƭƧǳŘƛƳŀ 
h) koristi se umjetna inteligencija za upravljanje robotima  
i) ǊƻōƻǘŜ ƎƭǳƳŜ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 

 
¢ŜƘƴƛőŀǊ Ȋŀ ǊƻōƻǘŀΥ 5ŀΣ ǇƻǘǊŜōƴŀ ǎǳ ŘǾŀ ǘŜƘƴƛőŀǊŀ ƪƻƧƛ ŘŀƭƧƛƴǎƪƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀΦ 
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hƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: S obzirom na to da oba robota nemaju dediciran ǳǇǊŀǾƭƧŀő za 
ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǊƻōƻǘƻƳ όǇǊƛƳƧŜǊƛŎŜ ƧƻȅǎǘƛŎƪύΣ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǎŀƳƻ Ǉƻ ǎŜōƛ ƛǎǇŀŘŀ ƴŜǇǊŜŎƛȊƴƻ ƛ ǘŜǑƪƻ ǎŜ ƳƻȌŜ 
Řƻōƛǘƛ ǘƻőƴƻ ȌŜƭƧŜƴƻ ƪǊŜǘƴƧŜ ǊƻōƻǘŀΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ŘǊƻƴ ƴŜƳŀ ƴƛƪŀƪǾƛƘ ǎǾƧŜǘƭƻǎƴƛƘ ŜŦŜƪŀǘŀΣ ŀ ȊōƻƎ ǎǾƻƧŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ 
ƴŜ ŘƻƭŀȊƛ ōŀǑ ǇǊŜǾƛǑŜ Řƻ ƛȊǊŀȌŀƧŀΦ Dƭŀǎƴƻŏŀ ǇǊƻǇŜƭŜǊŀ ƳƻȌŜ ƴŜƎŀǘƛǾƴƻ ǳǘƧŜŎŀǘƛ ƴŀ ȊǾǳƪ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ 
 
Dodatna vrijednostΥ tƻƴŜƪŜ ǊŜǇŜǘƛǘƛǾƴŜ ǳƭƻƎŜ Ǌƻōƻǘǳ ƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǇǊƻōƭŜƳΣ ǘŀƪƻŚŜǊ ǎǳ ǾǊƭƻ ǇǊŜŎƛȊƴƛ ƛ 
ƪƻƴȊƛǎǘŜƴǘƴƛΦ { ƻōȊƛǊƻƳ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǾǊǎǘŜ ǊƻōƻǘŀΣ ƎƭŜŘŀǘŜƭƧƛ ƳƻƎǳ ƴŀǳőƛǘƛ ǑǘƻǑǘŀ ƻ ƴƧƛƘƻǾƛƳ ǇƻƪǊŜǘƛƳŀ ƛ 
samim time zaviriti u svijet robotike. 
 
aƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƴƧŜΥ wƻōƻǘŜ ƧŜ ǘŀƪƻŚŜǊ ƳƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƛǘƛ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ǇǊƛƭƛƪƻƳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǾƛǑŜ ŘƻƭŀȊŜ 
Řƻ ƛȊǊŀȌŀƧŀ όǊŜŎƛƳƻ ǎǾƧŜǘƭƻǎƴƛ ŜŦŜƪǘƛ ƴŀ ŘǊƻƴǳύΦ 
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4.5. Pauci i tenk 

Naslov: Pauci i tenk 
 
Link na predstavu: 
https://www.youtube.com/watch?v=3mA38pu5paM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&i
ndex=4 
 
Omjer ljudi ς roboti: 

 
 
{ŀȌŜǘŀƪ ǊŀŘƴƧŜΥ 9Ǿŀ ƛ ƴƧŜƴƛ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧƛ ƻƪǳǇƛƭƛ ǎǳ ǎŜ ƪŀƪƻ ōƛ ƛƎǊŀƭƛ ƛƎǊǳ ōǊƻƧŀƭƛŎŜΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ƛƘ ǳ ǘǊŜƴǳǘƪǳ 
ƴŀǇŀŘŀƧǳ ŘǾŀ ǇƻƳŀƘƴƛǘŀƭŀ Ǌƻōƻǘǎƪŀ ōƛŏŀΣ ƛȊƎƭŜŘƻƳ ƴŀƭƛƪ ƴŀ ǇŀǳƪŜΦ Yŀƪƻ ōƛ ƛƘ ƛȊōŀǾƛƻ ƛȊ ƴŜǾƻƭƧŜΣ ǳ ǇƻƳƻŏ 
dolazi patrolni robo-ǘŜƴƪΣ ƪƻƧƛ ǾŜŏ ƎƻŘƛƴŀƳŀ ǎǘŀƴƻǾƴƛƪŜ ōǊŀƴƛ ƻŘ ƴŀƧŜȊŘŜ ǎǘǊŀǑƴƛƘ ƘŜƪǎŀǇƻŘǎƪƛƘ ǊƻōƻǘŀΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 52. Pauci i tenk na pozornici. 

 

 
Slika 53. Robot STEMI. 

Broj glumaca u predstavi: 6 

https://www.youtube.com/watch?v=3mA38pu5paM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=3mA38pu5paM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=4
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Uloga glumaca u ovoj predstavi: 
a) glume oko robota 
b) komuniciraju s robotom 
c) prenose robota 
d) moraju znati pokrenuti / ugasiti robota 
e) moraju znati programirati / sastaviti robota 
f) glume robote 
g) u predstavi nema glumaca 

 
.ǊƻƧ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ u predstavi: 3 
 
Izgled robota: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ 
d) őƻǾƧŜƪ 

 
YƻǊƛǑǘŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ: STEMI Hexapod robot, DJi RoboMaster S1  
 
Link na ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ Ǌƻōƻǘŀ / web stranicu robota: 
stemi.education/solutions/stemi-hexapod/ 
www.dji.com/hr/robomaster-s1 
 
Cijena robotaΥ {¢9aL IŜȄŀǇƻŘ оплϵΣ 5Wƛ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ррлϵ 

 

 
 
{ƭƛőƴƛ Ǌƻōƻǘƛ koji se mogu koristiti umjesto navedenog: Lynxmotion T-Hex roboti umjesto STEMI, vlastito 
ƛȊǊŀŚŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ƛȊ [ŜƎƻ {ǇƛƪŜ tǊƛƳŜ ƛƭƛ CƛǎŎƘŜǊǘŜŎƘƴƛƪ ƪƻƳǇƭŜǘŀΦ 
 
Koraci predstave: 

1. Odabrani su roboti  
2. hǎƳƛǑƭƧŜƴŀ ƧŜ ǇǊƛőŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ƳƻȌŜ ƛȊǾŜǎǘƛ ǎ ƻŘŀōǊŀƴƛƳ robotima 
3. ½ōƻƎ ŦƛȊƛőƪƛƘ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ƻŘŀōǊŀƴƻ ƧŜ ƎŘƧŜ ŏŜ Ǌƻōƻǘƛ ǎǘŀƧŀǘƛ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛ ƪŀƪƻ ŏŜ 

se kretati po pozornici 
4. tǊŜǳȊŜǘŜ ǎǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ƳƻƎƭƻ ǳǇǊŀǾƭƧŀǘƛ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
5. DƭǳƳŎƛ ǎǳ ǳǾƧŜȌōŀƭƛ ǇƻƪǊŜǘŜ ƛ ƎƻǾƻǊ 
6. Sinkronizirani su pokreti glumaca i robota 

 
Sastavljanje robota:  

a) robot unaprijed sastavljen 
b) potrebno dograditi / ukrasiti robota 
c) potrebno sastaviti robota  

 
Opis robota: RoboMaster S1 je robot oblika tenka, visine 30-ŀƪ ŎƳ ǎŀ őŜǘƛǊƛ ƪƻǘŀőŀ ǇǊƛ őŜƳǳ ǎǳ ǎǾƛ ƪƻǘŀőƛ 
ǎǾŜǎƳƧŜǊƴƛ όƻƳƻƎǳŏŀǾŀ Ǌƻōƻǘǳ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ǳ ǎǾƛƳ ǎƳƧŜǊƻǾƛƳŀύΦ LƳŀ ǘƻǇ ƪǊƻȊ ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ǇǳŎŀǘƛ ǎƛƭƛƪƻƴǎƪŜ 

https://stemi.education/solutions/stemi-hexapod/


64 
 

ƪǳƎƭƛŎŜΦ bŀ αƎƭŀǾƛά ƴŀ ƪƻƧƻƧ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǘƻǇΣ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ ƛ ƪŀƳŜǊŀ ƪǊƻȊ ƪƻƧǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ŘƛǊŜƪǘƴƻ ǾƛŘƧŜǘƛ ǇǊƛƧŜƴƻǎ 
slike s robota. Robota se upravlja putem aplikacije na mobitelu. 
{¢9aL IŜȄŀǇƻŘ ƧŜ Ǌƻōƻǘ ƪƻƧƛ ƛȊƎƭŜŘƻƳ ƴŀƭƛőƛ ǇŀǳƪǳΣ ƛƳŀ с ƴƻƎǳ ǇƻƎƻƴƧŜƴƛƘ ƳŀƭƛƳ ǎŜǊǾƻ ƳƻǘƻǊƛƳŀΣ Ǿƛǎƻƪ 
ƧŜ ƻƪƻ мл ŎŜƴǘƛƳŜǘŀǊŀ ƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀ ǎŜ ǇƻƳƻŏǳ ǇǊƛǇŀŘŀƧǳŏŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ !ǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ƴǳŘƛ ǇǊƻƳƧŜƴǳ ǇƻƭƻȌŀƧŀ 
robota na mjestu, promjenu boje LED lampica unutar njega, kao i upravljanje njegovim pokretima. 
 
bŀőƛƴ ƪǊŜǘŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: Zbog brzine kretanja STEMI Hexapod robota bilo ih je potrebno staviti 
Ǒǘƻ ōƭƛȌŜ ƪŀŘǊǳΣ ƴŀ ǎŀƳ Ǌǳō ƪŀŘǊŀΦ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ǎŜ ōǊȊƻ ƪǊŜŏŜ Ǉƻ ǎŎŜƴƛ ǘŀƪƻ Řŀ ƧŜ ǎǘŀǾƭƧŜƴ Ƴŀƭƻ ŘŀƭƧŜ 
ƛȊǾŀƴ ƪŀŘǊŀ ƛ őŜƪŀƻ Řŀ ǎŜ {¢9aL IŜȄŀǇƻŘ Ǌƻōƻǘƛ ǇǊƛōƭƛȌŜ ƎƭǳƳŎƛƳŀΣ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ wƻōƻMaster S1 ulazi u 
kadar. 
 
Dijagram kretanja robotaΥ tƭŀǾŜ ǘƻőƪŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ {¢9aL IŜȄŀǇƻŘ ǊƻōƻǘŜ ƪƻƧƛ ǑŜǘŀƧǳ ǇǊŜƳŀ 
ŎǊǾŜƴƻƧ ǘƻőƪƛΣ ǇǊƛ őŜƳǳ ƛƘ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м όȊŜƭŜƴŀ ǘƻőƪŀύ ǎǳǎǘƛȌŜ ǳƭŀǎƪƻƳ ǳ ƪŀŘŀǊ ƛ {¢9aL IŜȄŀǇƻŘ Ǌƻōƻǘƛ 
se tada gase. 

 
Slika 54. Dijagram kretanja robota u predstavi Pauci i tenk. 

 
hőŜƪƛǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪƻƧƛ Ǌƻōƻǘ ƳƻȌŜ ǇǊƛƧŜŏƛ: STEMI Hexapod 300 x 300 cm, RoboMaster S1 500 x 500 cm 
 
Primjer programa za robot:  

 
Slika 55. Upravljanje robotom STEMI. 
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Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪƻƎ ȊƴŀƴƧŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƻǾƻƎ ǊƻōƻǘŀΥ  
a) ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƻ Ȋŀ ǇƻőŜǘƴƛƪŜ 
b) potrebno znati osnove programiranja 
c) potrebno napredno poznavanje programiranja 

 
¢ƪƻ ƳƻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƻǾƻƎ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) djeca do 7 godina 
b) djeca 7 ς 10 godina 
c) djeca 11 ς 14 godina 
d) mladi 14 ς 20 
e) ǳőƛǘŜƭƧƛ 
f) profesionalci 

 
Uloga robota: 

a) kulise 
b) dio scenografije 
c) rekvizit 
d) sporedni lik 
e) lik 
f) glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƭƧǳŘƛ ƛ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) roboti se samostalno gibaju po pozornici, predstava ne ovisi o njihovom gibanju 
b) ljudi upravljaju robotima na daljinski 
c) Ǌƻōƻǘƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƎƛōŀƧǳ ǇƻȊƻǊƴƛŎƻƳΣ ƭƧǳŘƛ ǎŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
d) ǊŀŘƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ŘƛƧŜƭƻǾƛ ǊŀŘƴƧŜ ǎŜ ǳǾƛƧŜƪ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƳƧŜǎǘǳ ǳ 

isto vrijeme 
e) Ǌƻōƻǘƛ ƛƳŀƧǳ ǎŜƴȊƻǊŜ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǎŜ ƭƧǳŘƛƳŀ 
f) koristi se umjetna inteligencija za upravljanje robotima 
g) ǊƻōƻǘŜ ƎƭǳƳŜ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 

 
¢ŜƘƴƛőŀǊ Ȋŀ ǊƻōƻǘŀΥ 5ŀΣ Ȋŀ ǎǾŀƪƻƎ Ǌƻōƻǘŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇǊŜǳȊŜǘƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏǳ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧǳ ƴŀ ƳƻōƛǘŜƭ ƛ 
ǇƻƳƻŏǳ ƴƧŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀǘƛ ǊƻōƻǘƻƳΦ 
 
hƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: Upravljanje STEMI hexapod robotima pomalo je nespretno, 
ȊōƻƎ őŜƎŀ ƧŜ ƴƧƛƘƻǾƻ ƪǊŜǘŀƴƧŜ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ ǾǊŜƳŜƴǎƪƛ ȊŀƘǘƧŜǾƴƻ όǎǇƻǊƛ ǎǳύΣ Ǉŀ ƛƘ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 
ǎǘŀǾƛǘƛ ƴŀ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ǇƻƭƻȌŀƧΦ ¢ŀƪƻŚŜǊ ȊōƻƎ ǎǾƻƧŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ ƴŜ ŘƻƭŀȊŜ ōŀǑ ǇǊŜǘƧŜǊŀƴƻ Řƻ ƛȊǊŀȌŀƧŀΣ ƛŀƪƻ ƛƳ 
ǳ ǘƻƳŜ ǇƻƳŀƭƻ ǇƻƳŀȌǳ ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭƴŀ [95 ǎǾƧŜǘƭŀΦ 
 
Dodatna vrijednostΥ ¦ ƻǾƻƧ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ Ǌƻōƻǘƛ ŘŀƧǳ ŜŦŜƪǘ ƛȊƴŜƴŀŚŜƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΦ bŀŘŀƭƧŜΣ ƳƻŘŜǊƴŀ ǎǳ 
ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀ ƪƻƧǳ ŘƧŜŎŀ ǾƻƭŜΣ őƛƴŜ ǘŀƪƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾǳ ǇǊƛǾƭŀőƴƛƧƻƳ ƛ ƳƻŘŜǊƴƛƧƻƳΦ 
 
aƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƴƧŜΥ wƻōƻǘƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ƴŀŘƻƎǊŀŘƛǘƛ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ƛƳ ǎŜ ƛȊǊŀŘŜ ǇǊƛƪƭŀŘƴƛ ƪƻǎǘƛƳƛΣ ǇǊƛƳƧŜǊƛŎŜ 
ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ о5 Ǉƛǎŀőŀ Ȋŀ ƛȊǊŀŘǳ ŘƻŘŀǘƴƛƘ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ǇǊƛőǾǊǎǘƛǘƛ ƴŀ ǊƻōƻǘŜ ό{¢9aL ƘŜȄŀǇƻŘύ 
ƛƭƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ ŘǊǳƎƛƘ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ǇƻǇǳǘ ƪǊŜǇ ǇŀǇƛǊŀΣ ǘƪŀƴƛƴŜΣ ǇƭŀǎǘƛƪŜ ƛǘŘΦ bŀ ǘŀƧ ōƛ ƴŀőƛƴ Ǉƻǎǘŀƭƛ ǳƻőƭƧƛǾƛƧƛ ǳ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ {¢9aL ƘŜȄŀǇƻŘ ǊƻōƻǘŜ ǘǊŜōŀƭƻ ōƛ ƴŜƪŀƪƻ ǳōǊȊŀǘƛΣ ƳƻƎǳŏŜ ƛȊǊŀŘƻƳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƎ ƪƻŘŀ 
ǳƳƧŜǎǘƻ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŀ ŘŀƭƧƛƴǎƪƛƳ ǳǇǊŀǾƭƧŀőŜƳΣ ƧŜǊ ǎŜ ƴŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ƳƻȌŜ ōƻƭƧŜ ǊŜƎǳƭƛǊŀǘƛ ōǊȊƛƴŀ ƪǊetanja 
robota. 
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4.6. Tenk napada 

Naslov: Tenk napada 
 
Link na predstavu: 
https://www.youtube.com/watch?v=VjoVC0VQXW8&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&in
dex=5 
 
Omjer ljudi ς roboti: 

 
 
{ŀȌŜǘŀƪ ǊŀŘƴƧŜΥ tƻƳŀƘƴƛǘŀƭƛ ŘǊƻƴ ƪƻƧŜƳǳ ƧŜ ȊŀŘŀŏŀ ǳƎǊƻȊƛǘƛ ǎǘŀƴƻǾƴƛƪŜ ƎǊŀŘŀΣ ƴŀǇŀŘŀ ǑŜǘŀőƛŎǳ Ǉǎŀ ƛ 
ƴƧƛƘƻǾƻƎ ǊƻōƻǘǎƪƻƎ ƭƧǳōƛƳŎŀ Ǉƛƭƛŏŀ ƪƻƧƛ ǇǊŜƭŀȊŜ ǳƭƛŎǳΦ ¦ ǇƻƳƻŏ ƛƳ ŘƻƭŀȊƛ ǇƻƭƛŎŀƧŀŎ ƪƻƧƛ ǇŀǘǊƻƭƛǊŀ ƎǊŀŘƻƳ ƛ 
Ǒǘƛǘƛ ƭƧǳŘŜ ƻŘ ƴŀǇŀŘŀ ƴŜǇǊƛƧŀǘŜƭƧǎƪƛƘ ǊƻōƻǘŀΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 56. Tenk napada na pozornici. 

 
Broj glumaca u predstavi: 2 osobe i 1 pas 
 
Uloga glumaca u ovoj predstavi: 

a) glume oko robota 
b) komuniciraju s robotom 
c) prenose robota 
d) moraju znati pokrenuti / ugasiti robota 
e) moraju znati programirati / sastaviti robota 
f) glume robote 
g) u predstavi nema glumaca 

 
.ǊƻƧ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ u predstavi: 3 

https://www.youtube.com/watch?v=VjoVC0VQXW8&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=VjoVC0VQXW8&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=5
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Izgled robota: 
a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ 
d) őƻǾƧŜƪ 

 
YƻǊƛǑǘŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ: Smart Lumies, mTiny, DJi RoboMaster S1 
 
Link na ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ Ǌƻōƻǘŀ / web stranicu robota: 
https://smartlumies.com/  
https://www.makeblock.com/pages/mtiny-robot-toy  
https://www.dji.com/hr/robomaster-s1 
 
Cijena robotaΥ {ƳŀǊǘ [ǳƳƛŜǎ сл ϵΣ Ƴ¢ƛƴȅ нрл ϵΣ 5Wƛ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ррлϵ 
 

 
 

 
 

 
 
{ƭƛőƴƛ Ǌƻōƻǘƛ koji se mogu koristiti umjesto navedenih: Cubelets, Code & Go Robot Mouse Activity Set, 
Bluebot, Thymio, mBot, Codey-Rocky 
 
Koraci predstave: 

1. hǎƳƛǑƭƧŜƴŀ ƧŜ ǇǊƛőa όǘŜƴƪ ƴŀǇŀŘŀ ǑŜǘŀőƛŎǳΣ Ǉǎŀ ƛ Ǌƻōƻǘŀ-ƭƧǳōƛƳŎŀΣ ŀ ǳ ǇƻƳƻŏ ƛƳ ŘƻƭŀȊƛ ǇƻƭƛŎŀƧŀŎ 
ƪƻƧƛ ƻǘƧŜǊŀ Ǌƻōƻǘŀ ǘŜƴƪŀ ǘŜ ǑŜǘŀőƛŎƛΣ Ǉǎǳ ƛ Ǌƻōƻǘǳ-ƭƧǳōƛƳŎǳ ǇƻƳŀȌŜ ǎƛƎǳǊƴƻ ǇǊƛƧŜŏƛ ǳƭƛŎǳύ 

2. Odabrani su prikladni roboti za predstavu 
3. hǎƳƛǑƭƧŜƴƻ ƧŜ ƎŘƧŜ ŏŜ ǎǘŀƧŀǘƛ ǊƻōƻǘƛΣ ƻŘƴƻǎƴƻ ǎ ƪƻƧŜ ǎǘǊŀƴŜ ǳ ƪŀŘŀǊ ǳƭŀȊŜ ǑŜǘŀőƛŎŀΣ Ǉŀǎ ƛ Ǌƻōƻǘ-

ljubimac, a s koje robot tenk te policajac 
4. ¦ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƧŜ ǾǊƭƻ Ƴŀƭƻ ǘŜƪǎǘŀΣ Ǉŀ ƴƛƧŜ ōƛƭƻ ǇƻǘǊŜōŜ Řŀ Ǝŀ ƎƭǳƳŎƛ ǳőŜ ƴŀǇŀƳŜǘΦ ¦Ȋ ǘƻΣ ƛŘŜƧŀ ƧŜ ōƛƭŀ 

da glumci s naglaskom na gestikuliranje i govor tijela odglume zadane radnje 
5. ¦ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ǇƻƪǳǑŀƧŀ ǎƛƴƪǊƻƴƛȊƛǊŀƴƛ ǎǳ ƎƭǳƳŎƛ ƛ Ǌƻōƻǘƛ 

 
Sastavljanje robota:  

a) robot unaprijed sastavljen 
b) potrebno dograditi / ukrasiti robota 
c) potrebno sastaviti robota  

 
Opis robota: 
RoboMaster S1 je robot oblika tenka, visine 30-ak cm sa őŜǘƛǊƛ ƪƻǘŀőŀ ǇǊƛ őŜƳǳ ǎǳ ǎǾƛ ƪƻǘŀőƛ ǎǾŜǎƳƧŜǊƴƛ 
όƻƳƻƎǳŏŀǾŀ Ǌƻōƻǘǳ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ǳ ǎǾƛƳ ǎƳƧŜǊƻǾƛƳŀύΦ LƳŀ ǘƻǇ ƪǊƻȊ ƪƻƧƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ǇǳŎŀǘƛ ǎƛƭƛƪƻƴǎƪŜ ƪǳƎƭƛŎŜΦ bŀ 
αƎƭŀǾƛά ƴŀ ƪƻƧƻƧ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǘƻǇΣ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ ƛ ƪŀƳŜǊŀ ƪǊƻȊ ƪƻƧǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ŘƛǊŜƪǘƴƻ ǾƛŘƧŜǘƛ ǇǊƛƧŜƴƻǎ ǎƭƛƪe s 
robota. Robota se upravlja putem aplikacije na mobitelu. 

https://smartlumies.com/
https://www.makeblock.com/pages/mtiny-robot-toy
https://www.dji.com/hr/robomaster-s1
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{ƳŀǊǘ [ǳƳƛŜǎ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭƴŜ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴŜ ǎǾƛƧŜǘƭŜŏŜ ƪƻŎƪŜ ǾŜƭƛőƛƴŜ мл Ȅ мл Ȅ мл ŎƳΣ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴŜ [95 
ǎǾƧŜǘƭŜŏƛƳ ǇƻǾǊǑƛƴŀƳŀ ƛ ƴƛȊƻƳ ǎŜƴȊƻǊŀΦ bƛǎǳ ǇƻƳƛőƴŜΣ ŀƭƛ ǎŜ ƳƻƎǳ ǎƭŀƎŀǘƛ ƧŜŘƴŀ ƴŀ ŘǊǳƎǳ ǘŜ ǘŀƪƻ ǎǘǾƻǊƛǘƛ 
ǎǾƧŜǘƭŜŏŜ ƻōǊŀǎŎŜΦ ¦ǇǊŀǾƭƧŀƧǳ ǎŜ ǎ ǇƻƳƻŏǳ ŀǇƭƛƪŀŎƛje za mobitel ili tablet.  
Ƴ¢ƛƴȅ ƧŜ Ǌƻōƻǘ ƴŀ ǘǊƛ ƪƻǘŀőŀ ǾŜƭƛőƛƴŜ ммΣол Ҏ фΣлл Ҏ уΣтл ŎƳΣ ƴŀ ǇǊŜŘƴƧƻƧ ǎǘǊŀƴƛ ƛƳŀ [95 ƻőƛ ƪƻƧƛƳŀ ŘƻōƛǾŀ 
ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ƛȊǊŀȊŜΣ ŀ ǳ ǎŜǘǳ ǎǳ ŘƻǎǘǳǇƴŜ ƛ ǇŀǇƛǊƴŀǘŜ ƳŀǎƪŜ ƪƻƧƛƳŀ Ǌƻōƻǘ ǇƻǇǊƛƳŀ ǊŀȊƴŜ ƻōƭƛƪŜ όǇŀǎΣ ƳŀőƪŀΣ 
pile itd.). Upravlja se olovkom za programiraƴƧŜ ƪƻƧŀ ƧŜ ǳƧŜŘƴƻ ƛ ŘŀƭƧƛƴǎƪƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀő ǎ ƧƻȅǎǘƛŎƪƻƳΦ wƻōƻǘ ƛƳŀ 
ǇƻƎƻƴ ƴŀ ǎǘǊŀȌƴƧŀ ŘǾŀ ƪƻǘŀőŀ ǘŜ ǎŜ ƳƻȌŜ ƪǊŜǘŀǘƛ ǳ ǎǾƛƳ ǎƳƧŜǊƻǾƛƳŀΦ 
 
bŀőƛƴ ƪǊŜǘŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ bŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǎǳ ǳ ƪŀŘǊǳ ǑŜǘŀőƛŎŀΣ Ǉŀǎ ƛ Ǌƻōƻǘ ƭƧǳōƛƳŀŎΦ YǊŜŏǳ ǎŜ ƴŀǇǊƛƧŜŘ 
ǇǊŜƳŀ ǇǳōƭƛŎƛΦ ~ŜǘŀőƛŎŀ ǾƻŘƛ ǇǎŀΣ ƘƻŘŀ ƛ ǘƛǇƪŀ Ǉƻ ƳƻōƛǘŜƭǳΦ wƻōƻǘƻƳ ƭƧǳōƛƳŎŜƳ ǳǇǊŀǾƭƧŀ ǘŜƘƴƛőŀǊΦ hǘǇǊƛƭƛƪŜ 
р Ƴ ƛǎǇǊŜŘ ƴƧƛƘ ƴŀƭŀȊŜ ǎŜ ǘǊƛ {ƳŀǊǘ [ǳƳƛŜǎ ƪƻŎƪŜ ǎƭƻȌŜƴŜ ƧŜŘƴŀ ƴŀ ŘǊǳƎǳ ƻƪƻmito i predstavljaju semafor 
ƴŀ ǳƭƛŎƛΦ wƻōƻǘ ǘŜƴƪ ƴƛƧŜ ǳ ƪŀŘǊǳΦ Yŀƪƻ ǎŜ ƎƭǳƳŎƛ ƪǊŜŏǳ ǇǊŜƳŀ ƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ǎ ƭƛƧŜǾŜ ǎǘǊŀƴŜ ǳ ƪŀŘŀǊ ǳƭŀȊƛ Ǌƻōƻǘ 
ǘŜƴƪ ƛ ƴŀǇŀŘŀ ǑŜǘŀőŜ ς ƪǊŜŏŜ ǎŜ ƴŀǇǊƛƧŜŘ-ƴŀǘǊŀƎ ǳȊ ȊǾǳőƴŜ ǎƛƎƴŀƭŜ όȊǾǳƪ ǇǳŎŀƴƧŀύΦ bƧƛƳŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀ ǘŜƘƴƛőŀǊΦ 
bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǑŜǘŀőƛŎŀ ōŜȊǳǎǇƧŜǑƴƻ ǇƻƪǳǑŀ ȊŀǑǘƛǘƛǘƛ Ǉǎŀ ƛ ǊƻōƻǘǎƪƻƎ ƭƧǳōƛƳŎŀ ǎ ƪƻƧƛƳŀ ǑŜŏŜ ƛ ƴŜ ǳǎǇƛƧŜǾŀ ƻǘƧŜǊŀǘƛ 
Ǌƻōƻǘŀ ǘŜƴƪŀΣ ǳ ƪŀŘŀǊ ǎ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ǳƭŀȊƛ ǇƻƭƛŎŀƧŀŎ ƛ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ǳǎǇƛƧŜǾŀ ƻǘƧŜǊŀǘƛ Ǌƻōƻǘŀ ǘŜƴƪŀ ƛȊ ƪŀŘǊŀΦ 
Policajac se prema lƛƧŜǾƻƧ ǎǘǊŀƴƛ ƪŀŘǊŀ ƪǊŜŏŜ ǇǊŜƳŀ ƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ƎŜǎǘƛƪǳƭƛǊŀƧǳŏƛ ǊǳƪŀƳŀ ƛ ƎƭŀǎƻƳ ǘƧŜǊŀƧǳŏƛ 
Ǌƻōƻǘŀ ǘŜƴƪŀΣ ŀ Ǌƻōƻǘ ǘŜƴƪ ǎŜ ƪǊŜŏŜ ǳƴŀǘǊŀƎΦ L ǇƻƭƛŎŀƧŀŎ ƛ Ǌƻōƻǘ ǘŜƴƪ ƛȊƭŀȊŜ ƛȊ ƪŀŘǊŀ ƴŀ ƭƛƧŜǾƻƧ ǎǘǊŀƴƛΦ tƻƭƛŎŀƧŀŎ 
ǎŜ ȊŀǘƛƳ ǾǊŀŏŀ ǳ ƪŀŘŀǊ ƛ ǇƻƳŀȌŜ ǑŜǘŀőƛƳŀ ǇǊƛƧŜŏƛ ǳƭƛŎǳ ǘŜ svi izlaze na desnoj strani  iz kadra. U kadru ostaje 
ǎŀƳƻ ǎŜƳŀŦƻǊ ǎƭƻȌŜƴ ƻŘ {ƳŀǊǘ [ǳƳƛŜǎ ƪƻŎŀƪŀΦ 
 
Dijagram kretanja robotaΥ wƻōƻǘ ƭƧǳōƛƳŀŎ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǎƳƧŜǑǘŜƴ ǳȊ ǑŜǘŀőƛŎǳ ƛ ǇǎŀΦ YǊŜŏŜ ǎŜ 
ǇƻƭŀƎŀƴƻ ǇǊŜƳŀ ƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ǇǊŀǘŜŏƛ ōǊȊƛƴǳ ƘƻŘŀ ǑŜǘŀőƛŎŜ ƛ ǇǎŀΦ wƻōƻǘ ǘŜƴƪ ƧŜ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴ ƛȊǾŀƴ ƪŀŘǊŀ ǎ ƭƛƧŜǾŜ 
strane (Slika 57tƻƎǊŜǑƪŀΗ LȊǾƻǊ ǊŜŦŜǊŜƴŎŜ ƴƛƧŜ ǇǊƻƴŀŚŜƴΦa). U trenutku kada robot tenk mahnito uletava 
ǳ ƪŀŘŀǊ ǎ ƭƛƧŜǾŜ ǎǘǊŀƴŜΣ ǘŜ ǎŜ ōǊȊƻ ƪǊŜŏŜ ƴŀǇǊƛƧŜŘ-ƴŀǘǊŀƎ ƛ ƻƪǊŜŏŜ ƭƛƧŜǾƻ ƛ ŘŜǎƴƻ ǇǳŎŀ Ǉƻ ǑŜǘŀőƛƳŀ ǳȊ ȊǾǳőƴŜ 
ǎƛƎƴŀƭŜΣ Ǌƻōƻǘ ƭƧǳōƛƳŀŎ ǎƪǊŜŏŜ ǳŘŜǎƴƻ ƛ ƻƪǊŜŏŜ ǎŜ Ȋŀ ослϲ ƪŀƪƻ ōƛ Ǝŀ ǑŜǘŀőƛŎŀ ȊŀǑǘƛǘƛƭŀ ǊǳƪŀƳŀΦ wƻōƻǘ tenk, 
ƴŀƪƻƴ Ǒǘƻ ǳ ƪŀŘŀǊ ǎ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ǳŚŜ ǇƻƭƛŎŀƧŀŎΣ ƛȊ ƪŀŘǊŀ ƛȊƭŀȊƛ ƴŀ ƭƛƧŜǾǳ ǎǘǊŀƴǳ ƪǊŜŏǳŏƛ ǎŜ ǳƴŀǘǊŀƎΣ 
ƴŀǎǘŀǾƭƧŀƧǳŏƛ ǇǳŎŀǘƛ ǳȊ ȊǾǳőƴŜ ǎƛƎƴŀƭŜ (Slika 57b). Robot tenk ostaje izvan kadra. U kadar se s lijeve strane 
ǾǊŀŏŀ ǇƻƭƛŎŀƧŀŎΣ ǑŜǘŀőƛŎƛ ǇǊǳȌŀ Ǌǳƪǳ Řŀ ǳǎǘŀƴŜ ƛ ƛȊǾƻŘƛ ƧŜΣ ȊŀƧŜŘƴƻ ǎŀ ǇǎƻƳΣ ƛȊ ƪŀŘǊŀ ƴŀ ŘŜǎƴǳ ǎǘǊŀƴǳΦ wƻōƻǘ 
ljubimac prati ih ƪǊŜŏǳŏƛ ǎŜ ǇƻƭŀƎŀƴƻ ǳŘŜǎƴƻ Ȋŀ ƴƧƛƳŀ ƛȊǾŀƴ ƪŀŘǊŀ (Slika 57c). 
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Slika 57. Dijagram kretanja robota u predstavi Tenk napada. 

 

hőŜƪƛǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪƻƧƛ Ǌƻōƻǘ ƳƻȌŜ ǇǊƛƧŜŏƛ: RoboMaster S1 500 x 500 cm, Smart Lumies 15 x 15 cm, mTiny 
500 x 500 cm 
 
Primjer programa za robot: 

 
Slika 58. Upravljanje robotom mTiny. 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪƻƎ ȊƴŀƴƧŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƻǾƻƎ ǊƻōƻǘŀΥ  

a) ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƻ Ȋŀ ǇƻőŜǘƴƛƪŜ 
b) potrebno znati osnove programiranja 
c) potrebno napredno poznavanje programiranja 

 
¢ƪƻ ƳƻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƻǾƻƎ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) djeca do 7 godina 
b) djeca 7 ς 10 godina 
c) djeca 11 ς 14 godina 
d) mladi 14 ς 20 
e) ǳőƛǘŜƭƧƛ 
f) profesionalci 

 
Uloga robota: 

a) kulise 
b) dio scenografije 
c) rekvizit 
d) sporedni lik 
e) lik 
f) glavni lik 
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Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƭƧǳŘƛ ƛ Ǌƻōƻǘŀ: 
a) roboti se samostalno gibaju po pozornici, predstava ne ovisi o njihovom gibanju 
b) ljudi upravljaju robotima na daljinski 
c) Ǌƻōƻǘƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƎƛōŀƧǳ ǇƻȊƻǊƴƛŎƻƳΣ ƭƧǳŘƛ ǎŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
d) ǊŀŘƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ŘƛƧŜƭƻǾƛ ǊŀŘƴƧŜ ǎŜ ǳǾƛƧŜƪ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƳƧŜǎǘǳ ǳ 

isto vrijeme 
e) Ǌƻōƻǘƛ ƛƳŀƧǳ ǎŜƴȊƻǊŜ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǎŜ ƭƧǳŘƛƳŀ 
f) koristi se umjetna inteligencija za upravljanje robotima 
g) ǊƻōƻǘŜ ƎƭǳƳŜ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 

 
¢ŜƘƴƛőŀǊ Ȋŀ Ǌƻōƻǘŀ: Da, dvama se robotima upravlja daljinski (RoboMaster S1 i mTiny). 
 
hƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: RoboMaster S1 nema dediciran ǳǇǊŀǾƭƧŀő za upravljanje 
ǊƻōƻǘƻƳ όǇǊƛƳƧŜǊƛŎŜ ƧƻȅǎǘƛŎƪύΣ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǎŀƳƻ Ǉƻ ǎŜōƛ ƛǎǇŀŘŀ ƴŜǇǊŜŎƛȊƴƻ ƛ ǘŜǑƪƻ ǎŜ ƳƻȌŜ Řƻōƛǘƛ ǘƻőƴƻ 
ȌŜƭƧŜƴŀ ƪǊŜǘƴƧŀ ǊƻōƻǘŀΦ { ŘǊǳƎŜ ǎǘǊŀƴŜΣ ƛŀƪƻ ƧŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ƪǊŜǘŀƴƧŜƳ Ƴ¢ƛƴȅ Ǌƻōƻǘŀ ǇǊŜŎƛȊƴƛƧŜ ȊōƻƎ ƧƻȅǎǘƛŎƪ 
ǳǇǊŀǾƭƧŀőŀΣ ƻƴ ƧŜ ǇǊŜǾƛǑŜ ǎǇƻǊ ƛ ǇǊŜǎƛǘŀƴ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΣ Ǉŀ ōƛ ǎǾŀƪŀƪƻ ǘǊŜōŀƭƻ ǳǇƻǘǊƛƧŜōƛǘƛ ǾŜŏŜƎ ǊƻōƻǘŀΦ 
 
Dodatna vrijednostΥ { ƻōȊƛǊƻƳ Řŀ ǎǳ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛ ǊŀȊƭƛőƛǘƛ ƻōƭƛŎƛ ƛ ǾǊǎǘŜ ǊƻōƻǘŀΣ ƎƭŜŘŀǘŜƭƧ ƳƻȌŜ Řƻōƛǘƛ ǳǾƛŘ ǳ 
ǇƻŘǊǳőƧŜ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛ ǇǊƛƳƧŜƴǳ Ǌƻōƻǘŀ ƛȊǾŀƴ ƴƧƛƘƻǾƻƎ ǇǊǾƻōƛǘƴƻƎ ƪƻƴǘŜƪǎǘŀΦ bŀŘŀƭƧŜΣ ǾŜŏƛƴŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ 
Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ƻōǊŀȊƻǾƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ƛ ƴƧƛƘƻǾƻ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƪŀƻ Ŝƭemenata moderne tehnologije, povezuje 
ƻǾŀ ǇƻŘǊǳőƧŀ όǘŜƘƴƛőƪƻ ƛ ǳƳƧŜǘƴƛőƪƻύ ŘŀƧǳŏƛ ǘŀƪƻ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ Řŀ ǎŜ ǾŜŏƛ ōǊƻƧ ƻǎƻōŀ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƛǊŀ Ȋŀ 
predstavu.  
 
aƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƴƧŜ: bŀŘƻƎǊŀŘƛǘƛ Ƴ¢ƛƴȅ Ǌƻōƻǘŀ Řŀ ōǳŘŜ ǾŜŏƛ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ ƛƭƛ Ǝŀ ȊŀƳƛƧŜƴƛǘƛ ǎ ƴŜƪƛƳ ǎƭƛőƴƛƳΣ 
ŀƭƛ ǾŜŏƛƳ ƛ ōǊȌƛƳ ǊƻōƻǘƻƳΦ 
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4.7. Eva i djeca 

Naslov: Eva i djeca 
 
Link na predstavu: 
https://www.youtube.com/watch?v=pDqGK9uTex0&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&in
dex=6 
 
Omjer ljudi ς roboti: 

 
 
{ŀȌŜǘŀƪ ǊŀŘƴƧŜΥ 5ƧŜŎŀ ǇǊƛƭŀȊŜ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴƻƳ Ǌƻōƻǘǳ 9Ǿƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǎǾƛ ȊŀƧŜŘƴƻ ŘǊǳȌƛƭƛΦ tƻǎǘŀƧŜ ƛƳ ŘƻǎŀŘƴƻΣ 
ŀ ƧŜŘŀƴ ƻŘ ǾǊǑƴƧŀƪŀ ǇǊŜŘƭŀȌŜ ǇƭŜǎΦ 5ƧŜŎŀ ǳƻőŀǾŀƧǳ ƪŀƪƻ 9Ǿŀ ƛ ƴƛƧŜ ōŀǑ ǎǇǊŜǘƴŀ Ȋŀ ǇƭŜǎŀƴƧŜΣ ȊōƻƎ őŜƎŀ ƧƻƧ ǎŜ 
ǇƻőƛƴƧǳ ǊǳƎŀǘƛΦ aŜŚǳǘƛƳΣ ǳōǊȊƻ ǎŀȊƴŀƧǳ ŘŀΣ ƛŀƪƻ ƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀ ǘŜǑƪŀΣ Ȋŀ 9Ǿǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ƭŀƎŀƴ ǇƻƧŀƳΦ bŀ 
ƪǊŀƧǳ ǎǾƛ ȊŀƧŜŘƴƻ ƻŘƭǳőǳƧǳ ƪŀƪƻ ŏŜ ǎƛ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǇƻƳƻŏƛ Ǉƻǎǘŀǘƛ ōƻƭƧƛ ǳ ƻƴƻƳŜ Ǒǘƻ ƛƳ ƭƻǑƛƧŜ ƛŘŜ όŘƧŜŎŀ ŏŜ 
ǇƻƳƻŏƛ 9Ǿƛ ǇƭŜǎŀǘƛΣ ŀ 9Ǿŀ ƴƧƛƳŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǳύ ǘŜ ǎŜ ǎǾƛ ȊŀƧŜŘƴƻ ȊŀƎǊƭŜΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 59. Eva i djeca na pozornici. 

 

 
Slika 60. NAO robot Eva. 

https://www.youtube.com/watch?v=pDqGK9uTex0&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=pDqGK9uTex0&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=6
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Broj glumaca u predstavi: 4 
 
Uloga glumaca u ovoj predstavi: 

a) glume oko robota 
b) komuniciraju s robotom 
c) prenose robota 
d) moraju znati pokrenuti / ugasiti robota 
e) moraju znati programirati / sastaviti robota 
f) glume robote 
g) u predstavi nema glumaca 

 
.ǊƻƧ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ u predstavi: 1 
 
Izgled robota: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ 
d) őƻǾƧŜƪ 

 
YƻǊƛǑǘŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ: Humanoidni robot NAO 
 
Link na ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ Ǌƻōƻǘŀ / web stranicu robota: https://www.aldebaran.com/en/nao  
 
Cijena robotaΥ млΦллл ϵ 

 
 
{ƭƛőƴƛ Ǌƻōƻǘƛ koji se mogu koristiti umjesto navedenog: Alpha 1Pro, Aelos 1S, Aelos 1Pro 
 
Koraci predstave: 

1. hǎƳƛǑƭƧŜƴŀ ƧŜ radnja predstave 
2. Odabrani su roboti: humanoidni robot prikladan za predstavu u kojoj glumci mogu komunicirati s 

robotom 
3. ¦ȊŜǾǑƛ ǳ ƻōȊƛǊ ƴŜǊŀǾŀƴ ǇƻŘ ƛ ōƭŀƎǳ ƴŜǎǘŀōƛƭƴƻǎǘ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴƻƎ ǊƻōƻǘŀΣ ƻŘƭǳőŜƴƻ ƧŜ Řŀ ōƛ ƴŀƧōƻƭƧŜ 
ōƛƭƻ ƻŘǾƛǘƛ ǊŀŘƴƧǳ ƻƪƻ Ǌƻōƻǘŀ ǘŀƪƻ Řŀ ǎŜ Ǒǘƻ ƳŀƴƧŜ ƳƛőŜΣ ƻŘƴƻǎƴƻ Řŀ ǎǘƻƧƛ ƴŀ ƳƧŜǎǘǳ 

4. S obzirom na to da je humanoidni robot Eva programabilan, bilo mu je potrebno snimiti glas i 
ƎƻǾƻǊ ƪŀƪƻ ōƛ ƳƻƎŀƻ αƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀǘƛά ǎ ƎƭǳƳŎƛƳŀ ƻƪƻ ǎŜōŜΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ōƛƭƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ǎŜƪǾŜƴŎǳ αǇƭŜǎŀάΣ ǘŀƪƻ Řŀ ǎŜ u pravom trenutku predstave samo pokrene 

5. Sinkronizirani su pokreti i govor glumaca i robota 
 
Sastavljanje robota:  

a) robot unaprijed sastavljen 
b) potrebno dograditi / ukrasiti robota 
c) potrebno sastaviti robota  

 
Opis robota: Robot je humanoidnog oblika, visine oko 60 cm. Ima dvije ruke i dvije noge. Kako je noge 
ǘŜǑƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƛ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ǎŀƳ Ǉƻ ǎŜōƛ ǇƻƳŀƭƻ ƴŜǎǘŀōƛƭŀƴ ǘŜ ǎŜ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ǇǊŜŘƭŀȌŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǎŀƳƻ 
ƳƛŎŀƴƧŜ Ǌǳƪǳ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǳƳŀƴƧƛƻ ŦŀƪǘƻǊ ƴŜǇƻǳȊŘŀƴƻǎǘƛ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀΦ wƻōƻǘ ƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭŀƴΣ ƳƻƎǳ Ƴǳ ǎŜ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ǇƻƪǊŜǘƛ ǊǳƪǳΣ ƴƻƎǳ ƛ ƎƭŀǾŜΣ ŀ ǳƧŜŘƴƻ ǎŀŘǊȌƛ ȊǾǳőƴƛƪŜ ǇƻƳƻŏǳ ƪƻƧƛƘ ǎŜ ƳƻȌŜ ǊŜǇǊƻŘǳŎƛǊŀǘƛ 
snimljeni zvuk (govor).  

https://www.aldebaran.com/en/nao
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bŀőƛƴ ƪǊŜǘŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ bŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ Ǌƻōƻǘ ǎǘƻƧƛ ǳ ǎǊŜŘƛƴƛ ƪŀŘǊŀ ƛ ǇƻƳƛőŜ ǎŀƳƻ ƎƭŀǾǳ 
όαƎƭŜŘŀ ƻƪƻƭƻάύΦ ½ŀǘƛƳ ƳƛőŜ ǊǳƪŜ ƛ ƎƭŀǾǳ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻ όǇƭŜǎύΣ ŀ ƻǎǘŀǘŀƪ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ Ȋŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧǳ ƪƻǊƛǎǘƛ 
ȊǾǳőƴƛƪŜ ƛ ǇƻƳƛŎŀƴƧŜ ƎƭŀǾŜΦ 
 
Dijagram kretanja robotaΥ wƻōƻǘ ƧŜ ǎǘŀǾƭƧŜƴ ǳ ǇǊǾƛ Ǉƭŀƴ ƴŀ ƴŀőƛƴ Řŀ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǳ ǎǊŜŘƛƴƛ ƪŀŘǊŀ ƛǎǇǊŜŘ 
ƎƭǳƳŀŎŀΦ ½ōƻƎ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻǎǘƛ ƻǎǘŀƧŜ ǎǘŀƧŀǘƛ ƴŀ ƳƧŜǎǘǳ ƛ ǘƻƪƻƳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇƻƳƛőŜ ǎŀƳƻ ǊǳƪŜ ƛ ƎƭŀǾǳΦ 

 
Slika 61. Dijagram kretanja robota u predstavi Eva i djeca. 

 
hőŜƪƛǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪƻƧƛ Ǌƻōƻǘ ƳƻȌŜ ǇǊƛƧŜŏƛ: 50 x 50 cm 
 
Primjer programa za robot:  

 
Slika 62. Upravljanje robotom Nao. 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪƻƎ ȊƴŀƴƧŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƻǾƻƎ ǊƻōƻǘŀΥ  

a) ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƻ Ȋŀ ǇƻőŜǘƴƛƪŜ 
b) potrebno znati osnove programiranja 
c) potrebno napredno poznavanje programiranja 
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¢ƪƻ ƳƻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƻǾƻƎ Ǌƻōƻǘŀ: 
a) djeca do 7 godina 
b) djeca 7 ς 10 godina 
c) djeca 11 ς 14 godina 
d) mladi 14 ς 20 
e) ǳőƛǘŜƭƧƛ 
f) profesionalci 

 
Uloga robota: 

a) kulise 
b) dio scenografije 
c) rekvizit 
d) sporedni lik 
e) lik 
f) glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƭƧǳŘƛ ƛ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) roboti se samostalno gibaju po pozornici, predstava ne ovisi o njihovom gibanju 
b) ljudi upravljaju robotima na daljinski 
c) Ǌƻōƻǘƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƎƛōŀƧǳ ǇƻȊƻǊƴƛŎƻƳΣ ƭƧǳŘƛ ǎŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
d) ǊŀŘƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ŘƛƧŜƭƻǾƛ ǊŀŘƴƧŜ ǎŜ ǳǾƛƧŜƪ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƳƧŜǎǘǳ ǳ 

isto vrijeme 
e) Ǌƻōƻǘƛ ƛƳŀƧǳ ǎŜƴȊƻǊŜ ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǎŜ ƭƧǳŘƛƳŀ 
f) koristi se umjetna inteligencija za upravljanje robotima 
g) ǊƻōƻǘŜ ƎƭǳƳŜ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 

 
¢ŜƘƴƛőŀǊ Ȋŀ ǊƻōƻǘŀΥ 5ŀΣ Ǌƻōƻǘǳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǎƴƛƳƛǘƛ Ǝƭŀǎ ƪƻƧƛ ŏŜ ǎƭǳȌƛǘƛ ƪŀƻ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŀ ǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧƛ ǎ 
ƭƧǳŘƛƳŀΦ ¢ŀƪƻŚŜǊ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ǇƻƪǊŜǘŜ ǊƻōƻǘŀΦ 
 
hƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: Ova verzija humanoidnog robota je pomalo nestabilna i iz toga 
ǊŀȊƭƻƎŀ ƧŜ αƴŜǎǇǊŜǘƴƻά ǇƻƪǳǑŀǘƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƴƻƎŜΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ǎŀƳƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƴƛƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ȊōƻƎ 
őŜƎŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛƳŀǘƛ ǘŜƘƴƛőŀǊŀ ƪƻƧƛ Ȋƴŀ ƪŀƪƻ ƛ Ǒǘƻ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ Ǌƻōƻǘ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛƻ predstavi. Zbog 
ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ǌƻōƻǘŀ ǎǇƻƧƛǘƛ ƪŀōŜƭƻƳ ǎ ǊŀőǳƴŀƭƻƳΣ Ǒǘƻ ǘŀƪƻŚŜǊ ƻƎǊŀƴƛőŀǾŀ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ǎŎŜƴƻƳΦ 
 
Dodatna vrijednostΥ IǳƳŀƴƻƛŘƴƛ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾ ǘƛǇ Ǌƻōƻǘŀ ƧŜǊΣ ƪŀƻ Ǒǘƻ ƛ ǎŀƳ tip robota govori, izgledom 
ƭƛőƛ ƴŀ őƻǾƧŜƪŀΣ ȊōƻƎ őŜƎŀ ƧŜ ǇǳōƭƛŎƛ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴƻ ǊŀȊǳƳƧŜǘƛ ƳƻƎǳŏŜ ǇƻƪǊŜǘŜ ǊƻōƻǘŀΦ ½ǾǳőƴƛŎƛ ƴŀ ƴƧŜƳǳ ǎǳ 
dovoljno glasni i zvuk koji izlazi iz njega je dovoljno jasan da bi mogao lagano komunicirati sa svojom 
okolinom, odnosno drugim glumcima. 
 
aƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƴƧŜΥ ±ŜŏŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƴŀ ƴƻƎŀƳŀ Ǌƻōƻǘŀ ƪŀƪƻ ōƛ Ǌƻōƻǘ ōƛƻ ǎǘŀōƛƭƴƛƧƛ ƛ ƳƻƎŀƻ ǎŜ ƪǊŜǘŀǘƛ 
pozornicom. 
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4.8. Savska robotnica 

Naslov: Savska robotnica, lutkarska predstava za djecu 
 
Omjer ljudi ς roboti:  

 
 
{ŀȌŜǘŀƪ ǊŀŘƴƧŜ: tǊŜŘǎǘŀǾƻƳ ǎŜ ȌŜƭƛ ǎƪǊŜƴǳǘƛ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ŘƧŜŎŜ ƴŀ ƻƴŜőƛǑŏŜƴƧŜ ǊƛƧŜƪŜ {ŀǾŜ ƳƛƪǊƻǇƭŀǎǘƛƪƻƳ ƛ 
ǳǘƧŜŎŀƧ ƪƻƧŜ ǘƻ ƻƴŜőƛǑŏŜƴƧŜ ƛƳŀ ƴŀ ȌƛǾŀ ōƛŏŀ ƪƻƧŀ ȌƛǾŜ ǳ ǘŀƪǾƻƧ ǾƻŘƛΦ wƻōƻǘƴƛŎŀ ǇǊƛőŀ ƻǾǳ ǇǊƛőǳ ǳ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧƛ 
ǎ ƎƭǳƳŎƛƳŀ ƛ ŘǊǳƎƛƳ ƭǳǘƪŀƳŀΦ ¦ƧŜŘƴƻΣ ǇǊƻƧŜƪǘƻƳ ǎŜ ȌŜƭƛ ǇƻƳƻŏǳ ƳŀǊƛƻƴŜǘǎƪŜ ƭǳǘƪŜ - hobotnice kojom 
ǳǇǊŀǾƭƧŀ Ǌƻōƻǘǎƪŀ Ǌǳƪŀ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ ƳƻŘŜǊƴŜ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ǳ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾǳΣ ƪŀƪƻ 
ōƛ ǎŜ ǳ ōǳŘǳŏƴƻǎǘƛ ƳƻƎƭƛ ƛȊǾƻŘƛǘƛ ƧƻǑ ǎƭƻȌŜƴƛƧƛ ǇƻƪǊŜǘƛ ƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ¢ŀƪƻ ōƛ Ǉǳōƭƛƪŀ ƳƻƎƭŀ ŘƻȌƛǾƧŜǘƛ ǇǊƛőǳ ƴŀ 
potpǳƴƻ ŘǊǳƎŀőƛƧƛ ƴŀőƛƴ ƻŘ ƻƴƻƎ ƴŀ ƪƻƧƛ ǎƳƻ ƴŀǾƛƪƭƛ ǳ ƭǳǘƪŀǊǎƪƛƳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƳŀΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 63. Savska robotnica na pozornici. 

 
Broj glumaca u predstavi: 2 
 
Uloga glumaca u ovoj predstavi: 

a) glume oko robota 
b) komuniciraju s robotom 
c) prenose robota 
d) moraju znati pokrenuti / ugasiti robota 
e) moraju znati programirati / sastaviti robota 
f) glume robote 
g) u predstavi nema glumaca 

 
.ǊƻƧ ƪƻǊƛǑǘŜƴƛƘ Ǌƻōƻǘŀ u predstavi: 1 
 
Izgled robota: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾƻǘƛƴƧŀ 
d) őƻǾƧŜƪ 
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YƻǊƛǑǘŜƴƛ Ǌƻōƻǘƛ: Yaskawa Motoman Moto Mini robotska roka, s ǳǇǊŀǾƭƧŀőŜƳ YRC1000micro 
 
Link na ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ Ǌƻōƻǘŀ / web stranicu robota:  
https://www.yaskawa.si/products/robots/handling-mounting/seriesdetail/serie/motomini_492 
 
Cijena robotaΥ муΦллл ϵ 

 
 
{ƭƛőƴƛ Ǌƻōƻǘƛ koji se mogu koristiti umjesto navedenog: mala robotska roka Kuka 3r540   
 
Koraci predstave: 

1. PǊŜŘǎǘŀǾŀ ƧŜ ƻŘ ǇƻőŜǘƪŀ ǇƭŀƴƛǊŀƴŀ ƪŀƻ Ǉƛƭƻǘ ǇǊƻƧŜƪǘ ǳ ƪƻƧŜƳ ŏŜ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǊƻōƻǘƛΦ LǇŀƪΣ ǇǊƛőŀ ƧŜ 
napisana tako da bi se mogla izvesti i s ƻōƛőƴƛƳ ƳŀǊƛƻƴŜǘŀƳŀΦ DƭŀǾƴƛ ƭƛƪΣ ƘƻōƻǘƴƛŎŀΣ ǇǊƻƧŜƪǘƛǊŀƴƻ 
ƧŜ ǳǾǊǑǘŜƴŀ ǳǇǊŀǾƻ Ȋŀǘƻ Ǒǘƻ ƧŜ ƪŀƻ ƭǳǘƪŀ ƴŀƧōƻƭƧŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀƭŀ ǘŜƘƴƛőƪƛƳ ȊŀƘǘƧŜǾƛƳŀ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǊǳƪŜ 

2. Rǳƪŀ Ǌƻōƻǘŀ ƛƳŀ ƻƎǊŀƴƛőŜƴǳ ǘŜȌƛƴǳ ƪƻƧǳ ƳƻȌŜ ǎƛƎǳǊƴƻ ǇƻŘƛŏƛΦ ¦ ǎƭǳőŀƧǳ ¸ŀǎƪŀǿƛƴŜ ǊǳƪŜΣ ƻǾŀ ǘŜȌƛƴŀ 
ƧŜ ǎŀƳƻ лΣр ƪƎΦ {ǘƻƎŀ ƧŜ ƭǳǘƪŀ ƘƻōƻǘƴƛŎŀ ƪƻƧƻƳ ǳǇǊŀǾƭƧŀ Ǌƻōƻǘǎƪŀ Ǌǳƪŀ ƳƻǊŀƭŀ ōƛǘƛ ƛȊǊŀŚŜƴŀ ƻŘ Ǒǘƻ 
ƭŀƪǑƛƘ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀΦ tƻƭƻȌŀƧ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ ƳƻǊŀƻ ǎŜ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ƻkviru koji je robotskoj ruci potreban 
za stabilnost 

3. GƭǳƳŎƛ ǳőŜ ǎǾƻƧ ƎƻǾƻǊ i hod. Samo ǳőŜƴƧŜ ƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧŀ ǘŜƪǎǘŀ ƴƛƧŜ ƻŘǳŘŀǊŀƭŀ ƻŘ ǳƻōƛőŀƧŜƴƛƘ 
priprema za predstavu. Robot nije utjecao ƴŀ ǎŀƳǳ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧǳ ƎƻǾƻǊŀΣ ŀ ǘŀƪƻŚŜǊ ƧŜ ǘǊŜōŀƭƻ 
ƳƛƴƛƳŀƭƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ƎƭǳƳŀŎŀ ƴŀ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛΦ aŜŚǳǘƛƳΣ Ǌƻōƻǘǎƪŀ Ǌǳƪŀ ǳǎǇƧŜƭŀ ƧŜ ȊŀƳƛƧŜƴƛǘƛ 
jednog od glumaca koji sada nije trebao biti na pozornici tijekom predstave 

4. hǎƳƛǑƭƧŀǾŀƴƧŜ gdje robot stoji: robot je postavljen u sredinu scene, okvir robotske ruke ujedno je 
ƪƻǊƛǑǘŜƴ ƛ ƪŀƻ ǎǘŀƭŀƪ Ȋŀ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧǳ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ 

5. Kako je Ǌƻōƻǘǎƪŀ Ǌǳƪŀ ǾŜŏ ǎŀǎǘŀǾƭƧŜƴŀΣ ǇƻǘǊŜōƴƻ je samo ŘƻŘŀǘƛ ŘǊȌŀő Ȋŀ ƭǳǘƪǳ ƛ ƳŜǘŀƭƴǳ 
ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧǳ ǳƴǳǘŀǊ ƪƻƧŜ ǎŜ ƭǳǘƪŀ ƳƻȌŜ ƪǊŜǘŀǘƛ 

6. Robot u predstavi ƴŜ ƎƻǾƻǊƛΣ ǾŜŏ ǇƻƳƛőŜ ƭǳǘƪǳ ǇǊŜƳŀ ǳƻōƛőŀƧŜƴƻƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Ȋŀ Ǌƻōƻǘǎƪǳ ǊǳƪǳΣ 
ƎŘƧŜ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ǇƻƪǊŜǘƛΦ ¢ƛƧŜƪƻƳ ŎƛƧŜƭŜ ƛȊǾŜŘōŜ ǳ ǇƻȊŀŘƛƴƛ ƧŜ ǘŜƘƴƛőŀǊ ƻōǳőŜƴ 
Ȋŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǊǳƪŜ ƪƻƧƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀ ǊƻōƻǘƻƳ 

7. Prema scenariju, imitator hobotnice prati njezine pokrete i vizualu dodaje glasovnu sliku, ostali 
ƎƭǳƳŎƛ ǘŀƪƻŚŜǊ ǊŜŀƎƛǊŀƧǳ ƴŀ ǇƻƪǊŜǘŜ ǘŜ ǎŜ ƳŜŚǳǎƻōƴƻ ǎƛƴƪǊƻƴƛȊƛǊŀƧǳΦ 

 
Sastavljanje robota:  

a) robot unaprijed sastavljen 
b) potrebno dograditi / ukrasiti robota 
c) potrebno sastaviti robota  

 
Opis robota: Za upravljanje marionetom koristi se Yaskawa mini robotska ruka, no mogu se koristiti i 
ǊƻōƻǘǎƪŜ ǊǳƪŜ ŘǊǳƎƛƘ ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀ ǎƭƛőƴƛƘ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛǎǘƛƪŀΦ [ǳǘƪŀ ƧŜ ƛȊǊŀŚŜƴŀ ǇƻǎŜōƴƻ Ȋŀ ƻǾǳ ƛȊǾŜŘōǳΣ ƧŜǊ 
Ǌƻōƻǘǎƪŀ Ǌǳƪŀ ƴŜ ƳƻȌŜ ǇƻŘƛŏƛ ǘŜǊŜǘ ǘŜȌƛ ƻŘ лΣр ƪƎ όƻƴŀ ƧŜ ǳ ƻǎƴƻǾƛ ƴŀƳƛƧŜƴƧŜƴŀ ǑŀǊŀŦƭƧŜƴƧǳ ƛƭƛ ǾŀǊŜƴƧǳΣ ŀ ƴŜ 
dizanju tereta). Kako bi se pomaknula lutka, robotska ruka mora biti posebno programirana, u 
ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƳ ƧŜȊƛƪǳ ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎǘƛ Ǌƻōƻǘǎƪŀ ǊǳƪŀΦ ½ŀ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǊƻōƻǘǎƪƻƳ ǊǳƪƻƳ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇǊƻŏƛ 
ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏǳ ƻōǳƪǳ ƛ Řƻōƛǘƛ ƭƛŎŜƴŎǳ ¸ŀǎƪŀǿŜΦ 
 
bŀőƛƴ ƪǊŜǘŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ wƻōƻǘƴƛŎŀκƭǳǘƪŀ ǎŜ ǘƛƧŜƪƻƳ ƛȊǾŜŘōŜ ƴŜ ƳƛőŜΣ ǇƻƳƛőǳ ǎŜ ƴƧŜƴƛ ǇƛǇŎƛ ƪƻƧƛ 
ǎǳ ƭŀƎŀƴƻ ǇǊƛőǾǊǑŏŜƴƛ Ȋŀ Ǌǳƪǳ ǊƻōƻǘŀΦ tƻƳƛőŜ ƛƘ ǘŀƪƻ Řŀ wƻōƻǘƴƛŎŀ ƻȌƛǾƛΣ odnosno stvori dojam kretanja. 
 
Dijagram kretanja robotaΥ [ǳǘƪŀ ƘƻōƻǘƴƛŎŜ ƧŜ ŘƧŜƭƻƳƛőƴƻ ǇƻƪǊŜǘƴŀΣ ǇƻƪǊŜǘƛƳŀ ǎŜ ōŀǾƛ Ǌƻōƻǘǎƪŀ ǊǳƪŀΦ 
.ǳŘǳŏƛ Řŀ ƧŜ ǊƻōƻǘǎƪƻƳ ǊǳƪƻƳ ǇǊƛőǾǊǑŏŜƴŀ ƴŀ ǇƻǎǘƻƭƧŜ όǎƭƛőƴƻ ƻƪǾƛǊƛƳŀ ǎ ǾƻŘƛƭƛŎŀƳŀ ǳ ǊǳƪŀƳŀ ƭǳǘƪŀǊŀ ƪƻŘ 

https://www.yaskawa.si/products/robots/handling-mounting/seriesdetail/serie/motomini_492
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ƪƭŀǎƛőƴŜ ƭǳǘƪŜύΣ ƴŜ ƪǊŜŏŜ ǎŜ Ǉƻ ǇǊƻǎǘƻǊƛƧƛΣ ŀƭƛ ƳƻȌŜ ƪǊƛƭƛǘƛ ǎǾƻƧƛƳ ǇƛǇŎƛƳŀ ǎǘǾŀǊŀƧǳŏƛ ŘƻƧŀƳ ȌƛǾƻƎ ōƛŏŀ Ȋŀ 
publiku. 
 

 
Slika 64. Dijagram kretanja robota u predstavi Savska robotnica. 

 
hőŜƪƛǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ ƪƻƧƛ Ǌƻōƻǘ ƳƻȌŜ ǇǊƛƧŜŏƛ: Robotnica stoji na posebnom stalku, pipci su joj labavo spojeni 
Ȋŀ ƻƪǾƛǊ ƴŀ ƪƻƧŜƳ Ǿƛǎƛ ƛǎǇƻŘ ǊǳƪŜ ǊƻōƻǘŀΦ {ŀƳŀ ƭǳǘƪŀ ǎŜ ǘƛƧŜƪƻƳ ƛȊǾŜŘōŜ ƴŜ ƳƛőŜΣ Ǌƻōƻǘǎƪŀ Ǌǳƪŀ 
pomicanjem gore-dolje, lijevo-ŘŜǎƴƻΣ ǇƻƪǊŜŏŜ ǇƻƳƛŎŀƴƧŜ ǇƛǇŀƪŀ Ȋŀ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ŎƳΣ ǘŀƪƻ Řŀ ƛƳŀƳƻ ƻǎƧŜŏŀƧ 
Řŀ ƧŜ ƭǳǘƪŀ ȌƛǾŀ ƛ Řŀ ǎŜ ƪǊŜŏŜΦ 
 
Primjer programa za robot: 

 
Slika 65. Program za robot Yaskawa Motoman Moto Mini. 
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Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪƻƎ ȊƴŀƴƧŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƻǾƻƎ ǊƻōƻǘŀΥ  
a) ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴƻ Ȋŀ ǇƻőŜǘƴƛƪŜ 
b) potrebno znati osnove programiranja 
c) potrebno napredno poznavanje programiranja 

 
¢ƪƻ ƳƻȌŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƻǾƻƎ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) djeca do 7 godina 
b) djeca 7 ς 10 godina 
c) djeca 11 ς 14 godina 
d) mladi 14 ς 20 
e) ǳőƛǘŜƭƧƛ 
f) profesionalci 

 
Uloga robota: 

a) kulise 
b) dio scenografije 
c) rekvizit 
d) sporedni lik 
e) lik 
f) glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƭƧǳŘƛ ƛ Ǌƻōƻǘŀ: 

a) roboti se samostalno gibaju po pozornici, predstava ne ovisi o njihovom gibanju 
b) ljudi upravljaju robotima na daljinski 
c) Ǌƻōƻǘƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƎƛōŀƧǳ ǇƻȊƻǊƴƛŎƻƳΣ ƭƧǳŘƛ ǎŜ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǊƻōƻǘƛƳŀ 
d) ǊŀŘƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴŜ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘΣ ŘƛƧŜƭƻǾƛ ǊŀŘƴƧŜ ǎŜ ǳǾƛƧŜƪ ŘƻƎŀŚŀƧǳ ƴŀ ƛǎǘƻƳ ƳƧŜǎǘǳ ǳ 

isto vrijeme 
e) roboti imaju senzore ƛ ǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƧǳ ǎŜ ƭƧǳŘƛƳŀ 
f) koristi se umjetna inteligencija za upravljanje robotima 
g) ǊƻōƻǘŜ ƎƭǳƳŜ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘŀƭƴƻ ƪǊŜŏǳ Ǉƻ ǇƻȊƻǊƴƛŎƛ 

 
¢ŜƘƴƛőŀǊ Ȋŀ ǊƻōƻǘŀΥ 5!Φ wƻōƻǘǎƪƻƳ ǊǳƪƻƳ ƳƻȌŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀǘƛ ǎŀƳƻ ǘŜƘƴƛőŀǊΣ ƪƻƧƛ ƛƳŀ ƭƛŎŜƴŎǳ Ȋŀ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ 
ǊƻōƻǘƻƳ ƛȊŘŀƴƛƳ ǎŀ ǎǘǊŀƴŜ ǇǊƻƛȊǾƻŚŀőŀΦ 
 
hƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ: Robotska ruka sama po sebi nije robot koji bi mogao biti 
ȊŀƴƛƳƭƧƛǾ ƭƛƪΣ ōŀǊ ǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ ƻǾŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ½ŀǘƻ ƧŜ ƪƻǊƛǑǘŜƴŀ ƪŀƻ ǎǇǊŀǾŀΣ ƪƻƧŀ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀ ǳǇƻǘǊŜōǳ 
ǇƻǎŜōƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŚŜƴŜ ƳŀǊƛƻƴŜǘŜΣ ƪƻƧŀ ǎ ǇƻƳƻŏǳ ƴƧŜƎŀ ƻȌƛǾƛ ƛ ǇǊƛőŀ ǎǾƻƧǳ ǇǊƛőǳΦ  
 
Dodatna vrijednostΥ LȊǾŜŘōŀ ƛ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƻǎǘ ǳ ǇƻŘǊǳőƧǳ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾŀ ǇǊǳȌŀƧǳ ƴƻǾŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ƛȊǾƻŚŜƴƧŀ 
ƭǳǘƪŀǊǎƪƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΦ YƻǊƛǑǘŜƴƧŜƳ Ǌƻōƻǘŀ ŜƭƛƳƛƴƛǊŀƴŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōŀ Řŀ ƎƭǳƳŀŎ ǾƻŘƛ ƭǳǘƪǳΦ ¢ƻ ƧŜ ǇƻǎŜōƴƻ ǘŜǑƪƻ 
ǎ ƳŀǊƛƻƴŜǘŀƳŀΣ ƪƻƧŜ ȊƴŀƧǳ ōƛǘƛ ǾŜƭƛƪŜ ƛ ǘŜǑƪŜΣ ŀ ƳƴƻƎƛ ǎǳ ƭǳǘƪŀǊƛ ǎǘŀǊƛ ƭƧǳŘƛ ƪƻƧƛ ǾƛǑŜ ƴŜƳŀƧǳ ǎƴŀƎŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀǘƛ 
ƭǳǘƪŀƳŀΦ hǎƛƳ ǘƻƎŀΣ ŀƪƻ ƧŜ Ǌƻōƻǘ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴΣ ƳƻȌŜ ƛȊǾƻŘƛǘƛ őƛǑŏŜ ƛ ǎƭƻȌŜƴƛƧŜ ǇƻƪǊŜǘŜΣ Ǒǘƻ 
ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ƛȊǾƻŚŜƴƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƪƻƧŜ Řƻ ǎŀŘŀ ƴƛǎǳ ōƛƭŜ ƳƻƎǳŏŜ ȊōƻƎ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƳƻǘƻǊƛőƪƛƘ ǎǇƻǎƻōƴosti 
ƎƭǳƳŎŀΦ hǎƛƳ ǘƻƎŀΣ ƎƭǳƳŀŎΣ ƭƛǑŜƴ ǾƻŚŜƴƧŀ ƳŀǊƛƻƴŜǘŜΣ ƳƻȌŜ ǎŜ ǾƛǑŜ ǇƻǎǾŜǘƛǘƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧƛ ǘŜƪǎǘŀ ƛ 
ŘǊŀƳŀǘǳǊƎƛƧƛ ƛȊǾŜŘōŜΦ ¢ƻ ǎŜ ƻŘƴƻǎƛ ƪŀƪƻ ƴŀ ǎǘŀǊŜ ƭǳǘƪŀǊŜΣ ǘŀƪƻ ƛ ƴŀ ƳƭŀŚŜ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧŜΣ ƪƻƧƛƳŀ ƧŜ ǇƻƳƛŎŀƴƧŜ 
robotske lutke atraktivna pojava, i kao gledatŜƭƧƛ ƛ ƪŀƻ ƛȊǾƻŚŀőƛΦ 
 
aƻƎǳŏŜ ƴŀŘƻƎǊŀŘƴƧŜΥ tƻǎǘƻƧƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƪƻƳōƛƴƛǊŀƴƧŀ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŀ ǊƻōƻǘǎƪƻƳ ǊǳƪƻƳ ƛ ./L ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ 
όǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǳǊŜŚŀƧƛƳŀ ǇǳǘŜƳ Ǌŀőǳƴŀƭŀ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ƳƻȌŘŀƴƛƘ ǾŀƭƻǾŀύΣ őƛƳŜ ōƛ ǎŜ ƎƭǳƳŎƛ ƭƛǑƛƭƛ ǇƻǘǊŜōŜ Řŀ 
ŦƛȊƛőƪƛ ƪƻƴǘǊƻƭƛǊŀƧǳ ƭǳǘƪǳΦ [ǳǘƪŀ ōƛ ǘŀƪƻ ƛƳŀƭŀ ƧƻǑ ǾƛǑŜ ǎƭƻōƻŘŜ ƪǊŜǘŀƴƧŀΦ 
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4.9. Putovanje robota Zume 

NaslovΥ tǳǘƻǾŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ½ǳƳŜ 
 
Link na predstavu:  
ǿǿǿΦȅƻǳǘǳōŜΦŎƻƳκǿŀǘŎƘΚǾҐоƭƛ¸сму!¦ǿ9ϧƭƛǎǘҐt[I·LȊлȊ·hLƳ²оƴ!мǾLDнIIǎ¸ǇwaмнƭƎ·ŦϧƛƴŘŜȄҐф      
 
Omjer ljudi ς robotiΥ 

 
 
{ŀȌŜǘŀƪ ǊŀŘƴƧŜΥ tǊŜŘǎǘŀǾŀ ϦtǳǘƻǾŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ½ǳƳŜά ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ƴƻǎǘŀƭƎƛőƴƛƳ ǇǊƛǎƧŜŏŀƴƧŜƳ Ǌƻōƻǘŀ ½ǳƳŜ ƴŀ 
ǎǾƻƧŜ ǎǘǾŀǊŀƴƧŜΦ aŀƭŜƴŀ ŘƧŜǾƻƧőƛŎŀ ǳ ȊŀōŀőŜƴƻƳ ǎŜƭǳ ǳ CǊŀƴŎǳǎƪƻƧ ǾƭŀǎǘƛǘƛƳ ƧŜ ǊǳƪŀƳŀ ǎǘǾƻǊƛƭŀ ½ǳƳǳΣ 
Ǌƻōƻǘŀ ǎ ǾŜƭƛƪƛƳ ǎǊŎŜƳ ƛ ǎƴŀȌƴƻƳ ȌŜƭƧƻƳ Ȋŀ ƻǘƪǊƛǾŀƴƧŜƳ ǎǾƛƧŜǘŀΦ WŜŘƴŜ ǘƛƘŜ ǾŜőŜǊƛΣ ǇƻŘ ȊǾƧŜȊŘŀƴƛƳ ƴŜōƻƳΣ 
½ǳƳŀ ƧŜ ǎƪǳǇƛƻ ƘǊŀōǊƻǎǘ ƛ ƪǊŜƴǳƻ ƴŀ ǇǳǘƻǾŀƴƧŜ ƪƻƧŜ ŏŜ Ƴǳ ȊŀǳǾƛƧŜƪ ǇǊƻƳƛƧŜƴƛǘƛ ȌƛǾƻǘΦ Tijekom svog 
ǇǳǘƻǾŀƴƧŀΣ ǎǳǎǊŜǘŀƻ ƧŜ ǊŀȊƴŜ ƭƧǳŘŜ ƪƻƧƛ ǎǳ Ǝŀ ƛǎƪƻǊƛǑǘŀǾŀƭƛ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǇƻǎƭƻǾŜΦ bŀȌŀƭƻǎǘΣ ƴƛƧŜŘŀƴ Ƴǳ ƴƛƧŜ 
ƛǑŀƻ ƻŘ ǊǳƪŜΦ bƧŜƎƻǾŀ ƴŜǎǇǊŜǘƴƻǎǘ ƛ ƴŜǎƴŀƭŀȌŜƴƧŜ őƛƴƛƭƛ ǎǳ Ǝŀ ƴŜǎǊŜǘƴƛƳ ƛ ƻōŜǎƘǊŀōǊŜƴƛƳΣ ǎǾŜ Řƻƪ ƴƛƧŜ 
ǎǘƛƎŀƻ ǳ ǑŀǊƳŀƴǘƴƛ ƪŀŦƛŏ Ϧ[Ŝ tŜǘƛǘϦΦ L ǘŀƳƻ ƧŜ ǳ ǇƻőŜǘƪǳ ōƛƻ ƴŜǎǊŜǘŀƴΤ ƴŜǇǊŜǎǘŀƴƻ ǎŜ ǎǳŘŀǊŀƻ ǎ ƭƧǳŘƛƳŀ ƛ 
ǎǘƻƭƻǾƛƳŀΣ ǎǘǾŀǊƛ ǎǳ Ƴǳ ƛǎǇŀŘŀƭŜΣ ƛ őƛƴƛƭƻ ǎŜ Řŀ ƴƛƪŀŘŀ ƴŜŏŜ Ǉƻǎǘŀǘƛ ŘƻōŀǊ ƪƻƴƻōŀǊΦ No, sve se promijenilo 
ƪŀŘŀ ƧŜ ǇǊƻƴŀǑŀƻ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧƛŎǳΣ ǎǳƻǎƧŜŏŀƧƴǳ ƪƻƭŜƎƛŎǳ ƪƻƧŀ Ƴǳ ƧŜ ǇƻƳƻƎƭŀ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ǎŜ ƴƻǾƻƳ ƻƪǊǳȌŜƴƧǳΦ 
½ŀƧŜŘƴƻ ǎǳ ƛǎƪƻǊƛǎǘƛƭƛ ǎŜƴȊƻǊŜ Ȋŀ ŘƻŘƛǊ ƛ ōƻƧǳ ƪŀƪƻ ōƛ Ƴǳ ƻƭŀƪǑŀƭƛ ƪǊŜǘŀƴƧŜ ƛ ǊŀŘΦ ½ŀƘǾŀƭƧǳƧǳŏƛ ƴƧŜƴƻƧ ǇƻƳƻŏƛΣ 
Zuma je postao sposƻōŀƴ ƛ ǇƻǳȊŘŀƴ ǊŀŘƴƛƪΦ bƧŜƎƻǾŀ ǎǊŜŏŀ ƛ ǾƧŜǊŀ ǳ ƭƧǳŘŜ ǎǳ ǎŜ ƻōƴƻǾƛƭƛΣ ŀ ȊŀƘǾŀƭƴƻǎǘ ƪƻƧǳ 
ƧŜ ƻǎƧŜŏŀƻ ōƛƭŀ ƧŜ ƴŜƛȊƳƧŜǊƴŀΦ DƭŀǾƴŀ ǇƻǊǳƪŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƧŜ ǎƴŀƎŀ ǇǊƛƧŀǘŜƭƧǎǘǾŀΣ ǇǊƛƭŀƎƻŘōŜ ƛ ǇƻŘǊǑƪŜ ǳ 
ǇǊŜǾƭŀŘŀǾŀƴƧǳ ȌƛǾƻǘƴƛƘ ƛȊŀȊƻǾŀΦ YǊƻȊ ½ǳƳƛƴǳ ǇǊƛőǳΣ ǇƻŘǎƧŜŏŀƳƻ ǎŜ Řŀ ǳȊ Ƴŀƭƻ ǇƻƳƻŏƛ ƛ ǊŀȊǳƳƛƧŜǾŀƴƧŀΣ 
ǎǾŀǘƪƻ ƳƻȌŜ ǇǊƻƴŀŏƛ ǎǾƻƧŜ ƳƧŜǎǘƻ ƛ ǎǾǊƘǳ ǳ ǎǾƛƧŜǘǳΦ 
 
CƻǘƻƎǊŀŬƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΥ 

  
Slika 66. Putovanje robota Zume na pozornici. Slika 67. wƻōƻǘ ½ǳƳŀΦ 

https://www.youtube.com/watch?v=3liY618AUwE&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=9























































































































