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1.  Roboti in robotika  
wƻōƻǘ ƧŜ Ǿ ǎƪƭŀŘǳ Ȋ ŘŜŦƛƴƛŎƛƧƻ ŜƴŎƛƪƭƻǇŜŘƛƧŜ .ǊƛǘŀƴƴƛŎŀ Ǿǎŀƪ ǎŀƳƻŘŜƧƴƻ ƪǊƳƛƭƧŜƴ ǎǘǊƻƧΣ ƪƛ ƴŀŘƻƳŜǑőŀ 
őƭƻǾŜǑƪƻ ŘŜƭƻ. Vendar pr item ƴƛ ƴǳƧƴƻΣ Řŀ ƧŜ Ǉƻ ǾƛŘŜȊǳ ǇƻŘƻōŜƴ őƭƻǾŜƪǳ ŀƭƛ Řŀ ƻǇǊŀǾƭƧŀ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƴŀ 
ƴŀőƛƴΣ ƪƻǘ ƧƛƘ ƻǇǊŀǾƭƧŀ őƭƻǾŜƪ [1]Φ ± ǇƻǾŜȊŀǾƛ ǎ ǘŜƳ ƧŜ Ǌƻōƻǘƛƪŀ ƛƴȌŜƴƛǊǎƪŀ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀΣ ƪƛ ǎŜ ƻǎǊŜŘƻǘƻőŀ ƴŀ 
ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŜΣ ƛȊŘŜƭŀǾƻ ƛƴ ŘŜƭƻǾŀƴƧŜ ǊƻōƻǘƻǾ [2]. 

.ŜǎŜŘŀ Ǌƻōƻǘ ǎŜ ƧŜ ǇǊǾƛő ǇƻƧŀǾƛƭŀ ƭŜǘŀ мфнл Ǿ ƛƎǊƛ wΦ¦ΦwΦ όwƻǎǎǳƳƻǾƛ ǳƴƛǾŜǊȊŀƭƴƛ Ǌƻōƻǘƛύ őŜǑƪŜƎŀ ǇƛǎŀǘŜƭƧŀ 
YŀǊƭŀ 2ŀǇƪŀΦ ¢ŜƳŀ ǎƻ ōƛƭƛ őƭƻǾŜƪǳ ǇƻŘƻōƴƛ ǊƻōƻǘƛΣ ƛȊŘŜƭŀƴƛ Ȋŀ ŘŜƭƻ ƴŀ ǘƻǾŀǊƴƛǑƪƛƘ ƳƻƴǘŀȌƴƛƘ ƭƛƴƛƧŀƘΣ ƪƛ 
ǎƻ ǎŜ ǳǇǊƭƛ ǎǾƻƧƛƳ őƭƻǾŜǑƪƛƳ ƎƻǎǇƻŘŀǊƧŜƳΦ 9ǘƛƳƻƭƻǑƪƻ ƛȊǊŀȊ ƛȊƘŀƧŀ ƛȊ őŜǑƪŜ ōŜǎŜŘŜ ϦǊƻōƻǘŀϦ ƛƴ ǇƻƳŜƴƛ 
ϦǇǊƛǎƛƭƴƻ ŘŜƭƻϦΦ Yƻǘ ǘŀƪ ǎŜ ƧŜ ƻƘǊŀƴƛƭ ǾǎŜ Řƻ ǎƻŘƻōƴƻǎǘƛΣ ǾŜƴŘŀǊ Ȋ ǊŀȊǑƛǊƧŜƴƛƳ ǇƻƳŜƴƻƳ ƻŘ ǇǊǾƻǘƴŜ 
oblike [3]. 

½ ǊŀȊǾƻƧŜƳ ƛƴ ƴŀǇǊŜŘƪƻƳ ǊƻōƻǘƛƪŜ ǎƻ ǑǘŜǾƛƭƴŀ ǾŜƭƛƪŀ ƛƴ Ƴŀƭŀ ǇƻŘƧŜǘƧŀ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ ǊƻōƻǘƻǾ ȊƳŀƴƧǑŀƭŀ 
ǇǊƻƛȊǾƻŘƴŜ ǎǘǊƻǑƪŜ ƛƴ ǇƻǾŜőŀƭŀ ǎǾƻƧƻ ŘƻōƛőƪƻƴƻǎƴƻǎǘΦ ½ŀǘƻ ƧŜ ōƛƭ ƴŀƳŜƴ ǊƻōƻǘƻǾ ƛƴ ǊƻōƻǘƛƪŜ ǇǊŜŘǾǎŜƳ 
ǘŀΣ Řŀ ƴŀƳŜǎǘƻ ƭƧǳŘƛ ƻǇǊŀǾƭƧŀƧƻ ƴŀƧǘŜȌƧŀΣ ƴŜǾŀǊƴŀ ƛƴ ƴŀǇƻǊƴŀ ƻǇǊŀǾƛƭŀΦ 

 

Slika 1 - Robot za toļkovno varjenje [4]. 

1.1. Elementi robotov 

wƻōƻǘƛ ǎƻ ǾŜőƛƴƻƳŀ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴƛ ƛȊ ǘǊŜƘ ŘŜƭƻǾ [5]: krmilnika, mehanskih delov (efektorjev) in senzorjev. 
YǊƳƛƭƴƛƪ ǾƪƭƧǳőǳƧŜ ǇǊƻŎŜǎƴƻ ŜƴƻǘƻΣ ǇƻƳƴƛƭƴƛƪ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻ ƻǇǊŜƳƻΦ hōŘŜƭǳƧŜ ǇƻŘŀǘƪŜΣ ǇǊŜƧŜǘŜ ƻŘ 
ǎŜƴȊƻǊƧŜǾΣ ƪǊƳƛƭƛ ƳŜƘŀƴǎƪŜ ŘŜƭŜ ƛƴ ȊŀƎƻǘŀǾƭƧŀ ƛȊǾŀƧŀƴƧŜ ƴŀƭƻƎΦ aŜƘŀƴǎƪƛ ŘŜƭƛ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ŦƛȊƛőƴƻ 
ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧƻ Ǌƻōƻǘŀ Ȋ ƻƪƻƭƧŜƳΦ ±ƪƭƧǳőǳƧŜƧƻ ŀƪǘǳŀǘƻǊƧŜΣ ƪƛ ǇǊŜƳƛƪŀƧƻ ŘŜƭŜ ǊƻōƻǘŀΣ ǎƪƭŜǇŜΣ ƪƛ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ 
ƎƛōƭƧƛǾƻǎǘΣ ƪƻƴőƴŜ ŜŦŜƪǘƻǊƧŜΣ ƪƻǘ ǎƻ ǇǊƛƧŜƳŀƭŀ ŀƭƛ ƻǊƻŘƧŀΣ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊƛǊŀƴŀ Ȋŀ ŘƻƭƻőŜƴŜ ƴŀƭƻƎŜΣ ƛƴ 
ƭƻƪƻƳƻǘƻǊƴŜ ǎƛǎǘŜƳŜΣ ƪƻǘ ǎƻ ƴƻƎŜΣ ƪƻƭŜǎŀ ŀƭƛ ƎƻǎŜƴƛŎŜΣ ƪƛ Ǌƻōƻǘǳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ƎƛōŀƴƧŜ Ǿ ƻƪƻƭƛŎƛΦ  ½ŀ 
ƎƛōŀƴƧŜ ǊƻōƻǘƻǾ ŀƭƛ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ŘŜƭƻǾ ƧŜ ǇƻǘǊŜōŜƴ ǾƛǊ ŜƴŜǊƎƛƧŜΦ hōǎǘŀƧŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴƛ ǾƛǊƛ ŜƴŜǊƎƛƧŜΣ ƪƛ ǎƻ 
ǇǊƛƭŀƎƻƧŜƴƛ ǇƻǘǊŜōŀƳ ǊƻōƻǘƻǾ ƛƴ ƻƪƻƭƧǳΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ŘŜƭǳƧŜƧƻΦ ¢ƻ ǎƻ ƭŀƘƪƻ ōŀǘŜǊƛƧŜΣ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŀ ƻƳǊŜȌƧŀΣ 
ǎƻƴőƴŀ ŜƴŜǊƎƛƧŀΣ ƘƛŘǊŀǾƭƛőƴƛ ŀƭƛ ǇƴŜǾƳŀǘǎƪƛ ǎƛǎǘŜƳƛ ƛƴ ƎƻǊƛǾƴŜ ŎŜƭƛŎŜΦ ±ƛǊ ŜƴŜǊƎƛƧŜ Řƻƭƻőŀ ŀǾǘƻƴƻƳƛƧƻΣ 
Ƴƻōƛƭƴƻǎǘ ƛƴ ȊƳƻƎƭƧƛǾƻǎǘ Ǌƻōƻǘŀ Ȋŀ ƛȊǾŀƧŀƴƧŜ ƴŀƭƻƎΦ {ŜƴȊƻǊƧƛ ƛƳŀƧƻ ƪƭƧǳőƴƻ ǾƭƻƎƻ ǇǊƛ ǘŜƳΣ Řŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ 
z zbiranjem informacij zaznava svoje notranje in zunanje okolje. Pametni roboti se lahko na podlagi teh 
ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƴŀǳőƛƧƻ ŘƻƭƻőŀƴƧŀ ƻōƭƛƪŜ ƛƴ ǎƳŜǊƛ ǇǊŜŘƳŜǘƻǾ Ǿ ǎǾƻƧƛ ƻƪƻƭƛŎƛΦ {ŜƴȊƻǊƧƛ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ǘǳŘƛ ǇƻƳŀƎŀƧƻ 
Ǌƻōƻǘǳ ǇǊƛ ƻŎŜƴƧŜǾŀƴƧǳ ǇƻǘǊŜōƴŜ ƪƻƭƛőƛƴŜ ǇǊƛǘƛǎƪŀ Ȋŀ ǇǊƛƧŜƳ ǇǊŜŘƳŜǘŀΣ ƴŜ Řŀ ōƛ Ǝŀ ǇƻǑƪƻŘƻǾŀƭƛΦ 

1.1.1. Efektorji 

Efektorji ǎƻ ŘŜƭƛ ǊƻōƻǘŀΣ ƪƛ ƛȊǾŀƧŀƧƻ ŘƻƭƻőŜƴŀ ŘŜƧŀƴƧŀ ƛƴ ƴŀƭƻƎŜ - ȊƎǊŀōƛƧƻ ǇǊŜŘƳŜǘŜΣ ƻōǊŀőŀƧƻ ŘŜƭŜ 
robota, podobne kolesom, itd. Efektor je lahko kateri koli element, ki ga lahko pritrdite na robota in ga 
ǳǇǊŀǾƭƧŀǘŜ Ȋ ƴƧŜƎƻǾƛƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƻƳΦ 
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Yƻƴőƴƛ ŜŦŜƪǘƻǊƧƛ ǎƻ ƻǊƻŘƧŀ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ǊƻƪΣ ƪƛ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ǎƻŘŜƭǳƧŜƧƻ ǎ ǇǊŜŘƳŜǘƛ Ǿ ǎǾŜǘǳΦ ¢ŀƪ 
ǇǊƛƳŜǊ ƧŜ ϦǇǊƛƧŜƳŀƭƻϦ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǊƻƪŜΣ ǇƻƭŜƎ ƴƧƛƘ Ǉŀ ǎƻ ƭŀƘƪƻ ƪƻƴőƴƛ ŜŦŜƪǘƻǊƧƛ ǘǳŘƛ ƭǳőƛΣ ƪƭŀŘƛǾŀ 
ƛƴ ƛȊǾƛƧŀőƛΦ aŜŘƛŎƛƴǎƪƛ Ǌƻōƻǘƛ ƛƳŀƧƻ ǎǾƻƧŜ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊƛǊŀƴŜ ŜŦŜƪǘƻǊƧŜΣ ƪƻǘ ǎƻ ƻǊƻŘƧŀ Ȋŀ ǊŜȊŀƴƧŜ ǇǊƛ ƻǇŜǊŀŎƛƧŀƘ 
ƛƴ ǑƛǾŀƴƧŜ ǊŜȊƻǾ. 

 

Slika 2 - Konļni efektor robota [6]. 

 

Slika 3 - Konļni efektor robota [7]. 

1.1.2. Aktuatorji 

!ƪǘǳŀǘƻǊƧƛ ǎƻ ǎŜǎǘŀǾƴƛ ŘŜƭƛΣ ƪƛ ǊƻōƻǘƻƳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ƎƛōŀƴƧŜ Ǿ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ƛƴ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƛƧƻ Ȋ ǊŀȊƭƛőƴƛƳƛ 
ǇǊŜŘƳŜǘƛΦ !ƪǘǳŀǘƻǊƧƛ ǇǊŜǘǾŀǊƧŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƻōƭƛƪŜ ŜƴŜǊƎƛƧŜΣ ƪƻǘ ǎƻ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŀΣ ƘƛŘǊŀǾƭƛőƴŀ ŀƭƛ ǇƴŜǾƳŀǘǎƪŀΣ 
Ǿ ƳŜƘŀƴǎƪƻ ƎƛōŀƴƧŜ ŀƭƛ ŘŜƭƻǾŀƴƧŜΦ {ƻ ƪƭƧǳőƴŜƎŀ ǇƻƳŜƴŀ ǇǊƛ ƻƳƻƎƻőŀƴƧǳ ǊƻōƻǘƻƳΣ Řŀ ƻǇǊŀǾƭƧŀƧƻ 
ŘƻŘŜƭƧŜƴŜ ƴŀƭƻƎŜΣ ƪƻǘ ǎƻ ƘƻƧŀΣ ǇǊƛƧŜƳŀƴƧŜΣ ǾǊǘŜƴƧŜ ŀƭƛ ǎǘƛǎƪŀƴƧŜΦ hōǎǘŀƧŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ǾǊǎǘŜ ŀƪǘǳŀǘƻǊƧŜǾΥ 
ƳƻǘƻǊƧƛΣ ŎƛƭƛƴŘǊƛ ƛƴ ǳƳŜǘƴŜ ƳƛǑƛŎŜΣ Ǿǎŀƪŀ ǾǊǎǘŀ Ǉŀ ƛƳŀ ǎǾƻƧƻ ǎǇŜŎƛŦƛőƴƻ ǳǇƻǊŀōƻΣ ƻŘǾƛǎƴƻ ƻŘ ǇƻǘǊŜō 
robota in nalog, ki jih je treba opraviti. 

aƻǘƻǊƧƛ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ Ȋŀ ǑǘŜǾƛƭƴŜ ƎƛōƭƧƛǾŜ ŘŜƭŜ ǊƻōƻǘƻǾΣ ƻŘ ǎƪƭŜǇƻǾ ƴŀ ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ƻƪƻƴőƛƴŀƘ Řƻ 
ƪƻƭŜǎ ƴŀ ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ǾƻȊƛƭƛƘΦ ~Ŝ ŘǾŀ ƴŀőƛƴŀ Ȋŀ premikanje robotov sta pnevmatika (zrak ali plin pod 
ǇǊƛǘƛǎƪƻƳύ ƛƴ ƘƛŘǊŀǾƭƛƪŀ όǘŜƪƻőƛƴŀ ǇƻŘ ǇǊƛǘƛǎƪƻƳΣ ƴǇǊΦ ǾƻŘŀ ŀƭƛ ƻƭƧŜύΣ Ȋƭŀǎǘƛ ƪŀŘŀǊ Ǌƻōƻǘ ǇƻǘǊŜōǳƧŜ ǾŜƭƛƪƻ 
Ƴƻőƛ Ȋŀ ƛȊǾŜŘōƻ ŘƻƭƻőŜƴŜ ƴŀƭƻƎŜΦ 

½Ǿƻőƴƛƪƛ ǊƻōƻǘƻƳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ǇǊƻƛȊǾŀƧŀƴƧŜ ȊǾƻƪƻǾ ƛƴ ƻƭŀƧǑŀƧƻ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧƻ ƳŜŘ ǇŀƳŜǘƴƛƳƛ Ǌƻōƻǘƛ ƛƴ 
ljudmi. Govor je v bistvu oblika vedenja, ki je namenjena vplivanju na okolje skozi posredovanje 
informacij ljudem okoli nas. 
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Slika 4 - Servomotor. 

1.1.3. Senzorji 

Tako kot ljudje zaznavajo okolje s ǇƻƳƻőƧƻ őǳǘƛƭΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ǇǊƛŘƻōƛǾŀƧƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ƻƪƻƭƧǳ όƻőƛ Ȋŀ ǾƛŘΣ 
ƴƻǎ Ȋŀ ǾƻƴƧΣ ǳǑŜǎŀ Ȋŀ ǎƭǳƘ ΦΦΦύΣ ǘǳŘƛ Ǌƻōƻǘƛ ȊōƛǊŀƧƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ǎǾƻƧŜƳ ƻƪƻƭƧǳ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ǎŜƴȊƻǊƧŜǾΣ ƪƛ 
ŘƻƭƻőŀƧƻ ƴƧƛƘƻǾƻ ƻōƴŀǑŀƴƧŜΦ ~ǘŜǾƛƭƴŜ ǾǊǎǘŜ ǎŜƴȊƻǊƧŜǾ ŘŀƧŜƧƻ ǊƻōƻǘƻƳ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛΦ 

aŜŘ ǎŜƴȊƻǊƧƛΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ƴŀƳŜǎǘƛǘƛ ƴŀ ǊƻōƻǘŜΣ ǎƻ ƪŀƳŜǊŜΣ ƳƛƪǊƻŦƻƴƛΣ ǳƭǘǊŀȊǾƻőƴƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛ ό{hb!wύΣ 
ƳŜǊƛƭƴƛƪƛ ǇƻǎǇŜǑƪŀΣ ƳŀƎƴŜǘƻƳŜǘǊƛΣ ǎŜƴȊƻǊƧƛ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊŜ ƛƴ ǘƭŀƪŀ ƛǘŘΦ 

YŀƳŜǊŜ Ǌƻōƻǘǳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻΣ Řŀ ǳǎǘǾŀǊƛ ǾƛȊǳŀƭƴƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘŜǾ ǎǾƻƧŜƎŀ ƻƪƻƭƧŀΣ ǘƧΦ Řŀ ƻŎŜƴƛ Ȋƴŀőƛƭƴƻǎǘƛ 
ƻƪƻƭƧŀΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ Řƻƭƻőƛǘƛ ƭŜ Ȋ ǾƛŘƻƳΣ ƪƻǘ ǎƻ ƻōƭƛƪŀ ƛƴ ōŀǊǾŀ ǘŜǊ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ƛƴ ƻŘŘŀƭƧŜƴƻǎǘ ǇǊŜŘƳŜǘƻǾΦ 

aƛƪǊƻŦƻƴƛ ǊƻōƻǘƻƳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ȊŀȊƴŀǾŀƴƧŜ ȊǾƻƪƻǾΣ Ȋ ǳƭǘǊŀȊǾƻőƴƛƳ ǎŜƴȊƻǊƧŜƳ Ǉŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǳƎƻǘƻǾƛ 
oddaljenost od trdnega predmeta (npr. stene) in tako popravi svoje gibanje po prostoru. Nekateri 
roboti so opremljeni s termometri in barometri za merjenje temperature in tlaka. 

wƻōƻǘƛΣ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴƛ ǎ ǎŜƴȊƻǊƧƛ Ȋŀ ȊŀȊƴŀǾŀƴƧŜ ǎǾŜǘƭƻōŜ ƛƴ ƳŜǊƧŜƴƧŜ ǊŀȊŘŀƭƧŜ ό[L5!wύΣ Ȋ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƭŀǎŜǊƧŜǾ 
ustvarijo tridimenzionalne zemljevide okolice, ko se premikajo po prostoru. Primer robotov, ki 
ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ǘŀƪǑƴŜ ǎŜƴȊƻǊƧŜΣ ǎƻ ŀǾǘƻƴƻƳƴŀ ǾƻȊƛƭŀΦ bŜƪŀǘŜǊƛ Ǌƻōƻǘƛ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ƳŜǊƛƭƴƛƪŜ ǇƻǎǇŜǑƪŀ ƛƴ 
ǎŜƴȊƻǊƧŜ ƳŀƎƴŜǘƴŜƎŀ ǇƻƭƧŀΣ ƪƛ ƻƳƻƎƻőŀƧƻΣ Řŀ Ǌƻōƻǘ ȊŀȊƴŀǾŀ ǎǾƻƧŜ ƎƛōŀƴƧŜ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ½ŜƳƭƧƛƴƻ 
gravitacijsko in magnetno polje. 

 

Slika 5 - Infrardeļi senzor za zaznavanje ovir ali ļrne ļrte. 

 

Slika 6 - Barvni in ultrazvoļni senzor za robote Lego Spike Prime. 
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Slika 7 - Mobilni roboti so opremljeni s senzorjem LIDAR, ki jim omogoļa kartiranje okolice in izogibanje oviram [8]. 

{ŜƴȊƻǊƧƛ ǇǊŜǘǾŀǊƧŀƧƻ ŦƛȊƛőƴŜ ǾƘƻŘŜ Ǿ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜ ƛȊƘƻŘŜΣ ŀƪǘǳŀǘƻǊƧƛ Ǉŀ ƻǇǊŀǾƭƧŀƧo nasprotno funkcijo. 
!ƪǘǳŀǘƻǊƧƛ ǎǇǊŜƧŜƳŀƧƻ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜ ǎƛƎƴŀƭŜ ƛȊ ƴŀŘȊƻǊƴƛƘ ƳƻŘǳƭƻǾ ƛƴ ƧƛƘ ǇǊŜǘǾŀǊƧŀƧƻ Ǿ ŦƛȊƛőƴŜ ƛȊƘƻŘŜΦ 
hǇǊŀǾƭƧŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ƳŜŘ ŘǊǳƎƛƳ ǾǊǘƛƧƻ ǊƻǘƻǊƧŜ ƛƴ ǳǇǊŀǾƭƧŀƧƻ ǾŜƴǘƛƭŜΦ {ƭƛƪŀ у ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ zanko od 
senzorjev do aktuatorjev, ki predstavlja model robotovega zaznavanja okolja. 

 

 

Slika 8 - Zanka med senzorji in aktuatorji. 

1.1.4. Krmilniki 

YǊƳƛƭƴƛƪ ƧŜ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŀΣ ƪƛ ƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊƴŀ Ȋŀ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ƻōƴŀǑŀƴƧŀ ǊƻōƻǘŀΦ YǊƳƛƭƴƛƪƛ ǎƻ ƭŀƘƪƻ ǾƴŀǇǊŜƧ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƛΣ ǘŀƪƻ Řŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ŘƻƭƻőŜƴŜ ƻǇŜǊŀŎƛƧŜΦ bŀ ǘŀƪǑƴŜ ǊƻōƻǘŜ ǎǇǊŜƳŜƳōŜ Ǿ ƻƪƻƭƧǳ 
ne vplivajo ali pa imajo le omejene zmogljivosti zaznavanja informacij iz delov okolja. Zato bodo ti 
Ǌƻōƻǘƛ ŘŜƭƻǾŀƭƛ ƻǇǘƛƳŀƭƴƻ ƭŜΣ őŜ ōƻ ƻƪƻƭƧŜ ǳǎƪƭŀƧŜƴƻ Ȋ ƴƧƛƘƻǾƛƳƛ ǾƴŀǇǊŜƧ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƛƳƛ ŘŜƧŀƴƧƛΦ 

± ǊƻōƻǘƛƘ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ǾŜƭƛƪƻ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǾǊǎǘ ƴŀŘȊƻǊƴƛƘ ǎƛǎǘŜƳƻǾΣ Ƴƛ Ǉŀ ōƻƳƻ ƻƳŜƴƛƭƛ ƭŜ ŘǾŜ Ǌƻōƻǘǎƪƛ 
arhitekturi. 

!ǊƘƛǘŜƪǘǳǊŀ ƻŘ ȊƎƻǊŀƧ ƴŀǾȊŘƻƭ ȊŀƘǘŜǾŀΣ Řŀ ƴŀƧǇǊŜƧ ǳǎǇƻǎƻōƛƳƻ ƪǊƳƛƭƴƛƪ όƳƻȌƎŀƴŜύ ǊƻōƻǘŀΣ ƪƛ ōƻ 
ǎǇǊŜƧŜƳŀƭ ǾƘƻŘƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ƛȊ ǎŜƴȊƻǊƧŜǾ ƛƴ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ŘŜƭƻǾŀƭΦ ¢ƻ ǎǘƻǊƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŀǇƛǑŜƳƻ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛ 
program umetne inteligence (AI). 

!ǊƘƛǘŜƪǘǳǊŀ ƻŘ ǎǇƻŘŀƧ ƴŀǾȊƎƻǊ ǾƪƭƧǳőǳƧŜ ǇƻǾŜȊŀǾƻ ǎŜƴȊƻǊƧŀ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ Ȋ ŜŦŜƪǘƻǊƧŜƳ ƛƴ ƴŀǘƻ ǊŀȊǾǊǎǘƛǘŜǾ 
parov senzor-ŜŦŜƪǘƻǊ Ǉƻ ǇǊŜŘƴƻǎǘƴŜƳ ǾǊǎǘƴŜƳ ǊŜŘǳΣ Řŀ ǎŜ ŘƻƭƻőƛΣ ƪŀǘŜǊƛ ǇŀǊ ϦǇǊŜǾƭŀŘŀϦ ƛƴ ǳǇǊŀǾƭƧŀ 
ǊƻōƻǘŀΣ őŜ ƧŜ ŀƪǘƛǾƛǊŀƴƛƘ ǾŜő ǇŀǊƻǾΦ ¢ƻ ŀǊƘƛǘŜƪǘǳǊƻ ƛƳŜƴǳƧŜƳƻ ϦƘƛŜǊŀǊƘƛƧŀϦΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƭŀƘƪƻ ǇǊŀǾŀ 
ƘƛŜǊŀǊƘƛƧŀ ǳǎǘǾŀǊƛ ƛȊƧŜƳƴƻ ϦƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴƻϦ ǾŜŘŜƴƧŜΦ ½ŀ ǊƻōƻǘŜΣ ƪƛ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ǘŀƪǑƴƻ ŀǊƘƛǘŜƪǘǳǊƻΣ 
pravimo, da so to roboti, ki temeljijo na vedenju. 
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Danes se najpogosteje uporabljajo naslednji krmilniki: 

 Arduino Uno - verjetno najbolj znan mikrokrmilnik, ki je zaradi svoje preprostosti, odprte 
ǎƪǳǇƴƻǎǘƛ ƛƴ ƻōƛƭƛŎŜ ǊŀȊǇƻƭƻȌƭƧƛǾƛƘ ǾƛǊƻǾ ǑŜ ǇƻǎŜōŜƧ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴ ƳŜŘ ƭƧǳōƛǘŜƭƧƛΣ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭŎƛ ƛƴ 
umetniki, 

 Arduino Mega - ǇƻŘƻōƴƻ ƪƻǘ !ǊŘǳƛƴƻ ¦ƴƻΣ ǾŜƴŘŀǊ Ȋ ǾŜő ǾƘƻŘƴƻ-ƛȊƘƻŘƴƛƳƛ ƻǇŜǊŀŎƛƧŀƳƛ ƛƴ ǾŜő 
ǇƻƳƴƛƭƴƛƪŀΣ ƪŀǊ ƧŜ ǳǇƻǊŀōƴƻ Ȋŀ ƪƻƳǇƭŜƪǎƴŜƧǑŜ ǇǊƻƧŜƪǘŜΣ 

 tƭƻǑőŀ wŀǎǇōŜǊǊȅ tƛ - őŜǇǊŀǾ ǎƻ ǇƭƻǑőŜ wŀǎǇōŜǊǊȅ tƛ ǘŜƘƴƛőƴƻ ōƻƭƧ ƳƛƪǊƻǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƛ ƪƻǘ 
ƳƛƪǊƻƪǊƳƛƭƴƛƪƛΣ ǎƻ ȊŀǊŀŘƛ ǎǾƻƧŜ ȊƳƻƎƭƧƛǾŜ ǇǊƻŎŜǎƻǊǎƪŜ Ƴƻőƛ ƛƴ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǇƻǾŜȊƻǾŀƴƧŀ ȊŜƭƻ 
priljubljene v robotiki in projektih naredi sam, 

 ESP8266 - izjemno priljubljen zaradi svoje funkcionalnosti WiFi in nizke cene, uporablja se v 
ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀƘ ƛƴǘŜǊƴŜǘŀ ǎǘǾŀǊƛΣ 

 ESP32 - ƴŀǎƭŜŘƴƛƪ 9{tунсс Ȋ ŘƻŘŀǘƴƛƳƛ ŦǳƴƪŎƛƧŀƳƛΣ ƪƻǘ ǎƻ .ƭǳŜǘƻƻǘƘΣ ōƻƭƧǑŀ ȊƳƻƎƭƧƛǾƻǎǘ ƛƴ ǾŜő 
vhodno-ƛȊƘƻŘƴƛƘ ƳƻȌƴƻǎǘƛΣ 

 Serija ATmega - ŘǊǳȌƛƴŀ ƳƛƪǊƻƪǊƳƛƭƴƛƪƻǾΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƎƻǎǘƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ Ǿ ǇƭƻǑőŀƘ !ǊŘǳƛƴƻΣ ƧŜ Ȋƴŀƴŀ 
ƛƴ ŎŜƴƧŜƴŀ ȊŀǊŀŘƛ ǎǾƻƧŜ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻǎǘƛ ƛƴ ȊƳƻƎƭƧƛǾƻǎǘƛΦ 

¢ƛ ƳƛƪǊƻƪǊƳƛƭƴƛƪƛ ǎƻ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴƛ ȊŀǊŀŘƛ ǎǾƻƧŜ ŘƻǎǘƻǇƴƻǎǘƛΣ ǇƻŘǇƻǊŜ ǎƪǳǇƴƻǎǘƛΣ ōƻƎŀǎǘǾŀ ƪƴƧƛȌƴƛŎ ƛƴ ǾƛǊƻǾ 

ǘŜǊ ǎƻ ǇƻƎƻǎǘƻ ǇǊǾŀ ƛȊōƛǊŀ Ȋŀ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴŜ ƴŀƳŜƴŜΣ ƭƧǳōƛǘŜƭƧǎƪŜ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƴŜ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ 

LȊōƛǊŀ ǇǊŀǾŜƎŀ ƳƛƪǊƻƪǊƳƛƭƴƛƪŀ ƧŜ ƻŘǾƛǎƴŀ ƻŘ ǇƻǎŜōƴƛƘ ȊŀƘǘŜǾ ǇǊƻƧŜƪǘŀΣ ǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ ȊŀƘǘŜǾŀƴƻ 

ǇǊƻŎŜǎƻǊǎƪƻ ƳƻőƧƻΣ ǾƘƻŘƴƻ-izhodnimi zmogljivostmi, komunikacijskimi protokoli, porabo energije in 

ceno. 

 

Slika 9 - mikrokrmilnik Arduino UNO. 

 

Slika 10 - Mikrokrmilnik Arduino Mega. 
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Slika 11 - TekBot je opremljen z mikrokrmilno ploġļo ATmega 128.2 [9]. 

1.2. Zgodovina robotike  

Zgodovina robotov in robotike [3] sega do avtomatovΦ DǊǑƪƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ !ǊŎƘȅǘŀǎ ƧŜ ȌŜ ƭŜǘŀ орл ǇǊŜŘ 
ƴŀǑƛƳ ǑǘŜǘƧŜƳ ƛȊŘŜƭŀƭ ƳŜƘŀƴǎƪƻ ǇǘƛŎƻ ƴŀ ǇŀǊƴƛ ǇƻƎƻƴΦ 5ƻ industrijske revolucije so ljudje zasnovali, 
ƻǇƛǎŀƭƛ ƛƴ ƛȊŘŜƭŀƭƛ ǊŀȊƭƛőƴŜ ŀǾǘƻƳŀǘŜΣ ƪƛ ǎƻ ƧƛƘ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛ Ȋŀ ȊŀōŀǾƻΣ ǾŜǊǎƪŜ ƻōǊŜŘŜ ƛƴ Ȋŀ ǇƻŜƴƻǎǘŀǾƛǘŜǾ 
vsakodnevnih napornih opravil. 

{ ǇƻƧŀǾƻƳ ŜƭŜƪǘǊƛƪŜ ǎŜ ƧŜ ȊŀőŜƭ ǊŀȊǾƻƧ ǎƻŘƻōƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾΣ ƪƻǘ ƧƛƘ ǇƻȊƴŀƳƻ ŘŀƴŜǎΦ {ǊŜŘƛ нлΦ ǎǘƻƭŜǘƧŀ ƧŜ 
George C. Devol patentiral robotsko roko UnimateΦ 5ŜǎŜǘ ƭŜǘ ǇƻȊƴŜƧŜ Ƨƻ ƧŜ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ WƻǎŜǇƘŀ 
9ƴƎŜƭōŜǊƎŜǊƧŀ ǑŜ ƛȊǇƻǇƻƭƴƛƭ ƛƴ ǇǊŜƻōƭƛƪƻǾŀƭ Ǿ ƛƴŘǳǎǘǊƛƧǎƪŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΦ ¢ŀ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ōƛƭ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴ ƴŀ 
ƳƻƴǘŀȌƴƛ ƭƛƴƛƧƛ ŘǊǳȌōŜ DŜƴŜǊŀƭ aƻǘƻǊǎ Ǿ ǘƻǾŀǊƴƛ LƴƭŀƴŘ CƛǎƘŜǊ DǳƛŘŜ Ǿ bŜǿ WŜǊǎŜȅƧǳΣ ƪƧŜǊ ƧŜ ƻƭŀƧǑŀƭ 
ǇǊŜƴƻǎ ƛƴ ǾŀǊƧŜƴƧŜ ƻŘƭƛǘƪƻǾ ƴŀ ŀǾǘƻƳƻōƛƭǎƪŜ ƪŀǊƻǎŜǊƛƧŜ ǘŜǊ ǘŀƪƻ ȊƳŀƴƧǑŀƭ ǘǾŜƎŀƴƧŜ ƛȊǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻǎǘƛ 
ŘŜƭŀǾŎŜǾ ǑƪƻŘƭƧƛǾƛƳ ƘƭŀǇƻƳ ŀƭƛ ƳƻǊŜōƛǘƴƛƳ ǇƻǑƪƻŘōŀƳΦ 

Nekateri pomembni roboti v zgodovini so: 

 ELSIE (Electro-Light-Sensitive Internal-9ȄǘŜǊƴŀƭύΣ ǊŀȊǾƛǘ Ǿ рлΦ ƭŜǘƛƘ ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀ ǎǘƻƭŜǘƧŀΣ ƧŜ ōƛƭ ǇǊǾƛ 
Ƴƻōƛƭƴƛ Ǌƻōƻǘ Ǿ ȊƎƻŘƻǾƛƴƛΦ 2ŜǇǊŀǾ ǎƻ ōƛƭŜ ƴƧŜƎƻǾŜ ǘŜƘƴƛőƴŜ ȊƳƻƎƭƧƛǾƻǎǘƛ ƻƳŜƧŜƴŜΣ ƧŜ ƛƳŜƭ 
ǎǾŜǘƭƻōƴƻ ƻōőǳǘƭƧƛǾƻǎǘ ƛƴ ŜƭŜƪǘǊƻƳŜƘŀƴǎƪŜ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŜ Ȋŀ ƴƻǘǊŀƴƧƻ ƛƴ ȊǳƴŀƴƧƻ ǎǘŀōƛƭƴƻǎǘΦ 

 Shakey ƛȊ ǑŜǎǘŘŜǎŜǘƛƘ ƭŜǘ ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀ ǎǘƻƭŜǘƧŀ ƧŜ ōƛƭ ǊƻōƻǘΣ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴ Ȋ ƻǘƛǇƴƛƳƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛ ƛƴ ǾƛŘƴƻ 
ƪŀƳŜǊƻΦ [ŀƘƪƻ ǎŜ ƧŜ Ǝƛōŀƭ Ǉƻ ǘƭŜƘΣ ǳǇǊŀǾƭƧŀƭŀ Ǉŀ ǎǘŀ Ǝŀ ŘǾŀ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪŀΣ ǾƎǊŀƧŜƴƛ ƛƴ ƻŘŘŀƭƧŜƴƛΣ ƪƛ 
sta bila povezana po radijski zvezi. 

 MARS-ROVER, ǊŀȊǾƛǘ Ǿ ǎŜŘŜƳŘŜǎŜǘƛƘ ƭŜǘƛƘ ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀ ǎǘƻƭŜǘƧŀΣ ƧŜ ōƛƭa platforma, opremljena z 
ƳŜƘŀƴǎƪƻ ǊƻƪƻΣ ǎŜƴȊƻǊƧƛ ōƭƛȌƛƴŜΣ ƭŀǎŜǊǎƪƻ ǘŜƭŜƳŜǘǊƛőƴƻ ƴŀǇǊŀǾƻ ƛƴ ǎǘŜǊŜƻ ƪŀƳŜǊŀƳƛΦ LȊŘŜƭŀƭŀ Ƨƻ 
ƧŜ b!{! ƛƴ ƧŜ ōƛƭŀ ȊŀǎƴƻǾŀƴŀ Ȋŀ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧŜ ǎƻǾǊŀȌƴƛƘ ŀƭƛ ƴŜȊƴŀƴƛƘ ǘŜǊŜƴƻǾΦ 

 SRI-jeva platforma CART iz ƻǎŜƳŘŜǎŜǘƛƘ ƭŜǘ ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀ ǎǘƻƭŜǘƧŀ ƧŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭŀ ƪŀǊǘŜȊƛőƴŜ 
koordinate za modeliranje ovir prek svojih vrhov. 

Ti roboti so imeli pomembno vlogo pri razvoju tehnologije robotike skozi zgodovino. 

 

1.3. Vrste robotov  

5ŀƴŀǑƴƧŜ ǊƻōƻǘŜ ƭŀƘƪƻ ƴŀ ǎǇƭƻǑƴƻ ǊŀȊŘŜƭƛƳƻ Ǿ ǑŜǎǘ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧ [10][11]: 

1. Avtonomni mobilni roboti (AMR) - roboti, ki se premikajo samostojno, uporabljajo senzorje in 
ƪŀƳŜǊŜ ǘŜǊ ƻōŘŜƭǳƧŜƧƻ ƛƴ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƧƻ ȊōǊŀƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜΣ ƴŀ ǇƻŘƭŀƎƛ ƪŀǘŜǊƛƘ Ǿ ǊŜŀƭƴŜƳ őŀǎǳ 
ǎǇǊŜƧŜƳŀƧƻ ƻŘƭƻőƛǘǾŜ όƴǇǊΦ ƻ ǎǾƻƧŜƳ ƎƛōŀƴƧǳ Ǉƻ ǘƻǾŀǊƴƛύΦ 
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2. Avtomatizirano vodena vozila (AGV) - ǊƻōƻǘƛΣ ƪƛ ǎŜ ȊŀƴŀǑŀƧƻ ƴŀ ǾƴŀǇǊŜƧ ŘƻƭƻőŜƴŜ Ǉƻǘƛ ƛƴ ǎŜ 
ƻōƛőŀƧƴƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ Ȋŀ ŘƻǎǘŀǾƻ ƳŀǘŜǊƛŀƭƻǾ ƛƴ ǇǊŜƳƛƪŀƴƧŜ ǇǊŜŘƳŜǘƻǾ Ǿ ƴŀŘȊƻǊƻǾŀƴƛƘ ƻƪƻƭƧƛƘΣ 
ƪƻǘ ǎƻ ǎƪƭŀŘƛǑőŀ ƛƴ ǘƻǾŀǊƴŜΦ 

3. Artikulirani roboti (robotske roke) - ǊƻōƻǘƛΣ ƪƛ ǇƻǎƴŜƳŀƧƻ ŦǳƴƪŎƛƧŜ őƭƻǾŜǑƪŜ ǊƻƪŜΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƧƛƳ 
ǾŜő ǊƻǘŀŎƛƧǎƪƛƘ ǎƪƭŜǇƻǾ ƻƳƻƎƻőŀ ǾŜőƧƻ ǎǘƻǇƴƧƻ ƎƛōŀƴƧŀΣ Ȋŀǘƻ ǎƻ ƻŘƭƛőƴƛ ǇǊƛ ǊƻƪƻǾŀƴƧǳ Ȋ 
materialom ali varjenju. 

4. Humanoidi - ǊƻōƻǘƛΣ ƪƛ ƻǇǊŀǾƭƧŀƧƻ ŦǳƴƪŎƛƧŜΣ ǳǎƳŜǊƧŜƴŜ Ǿ őƭƻǾŜƪŀ; pogosto imajo őƭƻǾŜƪǳ 
podobno obliko, zbirajo informacije iz okolja in opravljajo naloge, kot je npr. dajanje navodil na 
ƭŜǘŀƭƛǑőƛƘΦ 

5. Coboti (Collaborative Robots) - roboti, zasnovani za sodelovanje z ljudmi, s katerimi si delijo 
ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƛƴ Ȋŀ ǇƻƳƻő ǇǊƛ ƻǇǊŀǾƭƧŀƴƧǳ ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ ƴŜǾŀǊƴƛƘ ŀƭƛ ǘŜȌƪƛƘ ƴŀƭƻƎΦ 

6. Hibridi - ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧŀ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǾǊǎǘ ǊƻōƻǘƻǾΣ ƪƛ ƭŀƘƪƻ ƻǇǊŀǾƭƧŀƧƻ ƪƻƳǇƭŜƪǎƴŜƧǑŜ ƴŀƭƻƎŜΦ bŀ 
ǇǊƛƳŜǊΣ !aw Ȋ Ǌƻōƻǘǎƪƻ Ǌƻƪƻ ƧŜ ƛŘŜŀƭŜƴ Ǌƻōƻǘ Ȋŀ ǊŀǾƴŀƴƧŜ ǎ ǇŀƪŜǘƛ Ǿ ǎƪƭŀŘƛǑőǳΦ 

Avtonomni roboti [12] ƭŀƘƪƻ Ȋ ǊŀȊƭƛőƴƛƳƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛ ȊōƛǊŀƧƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƻ ǎǾƻƧŜƳ ƻƪƻƭƧǳ ǘŜǊ ǎŜ ǎŀƳƻǎǘƻƧƴƻ 
ǇǊŜƳƛƪŀƧƻ ƛƴ ƛȊǾŀƧŀƧƻ ƴŀƭƻƎŜ ōǊŜȊ őƭƻǾŜǑƪŜ ǇƻƳƻőƛΦ LƳŀƧƻ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘ ȊŀȊƴŀǾŀƴƧŀ ƻƪƻƭƛŎŜΣ ƪŀǊ ƧƛƳ 
ƻƳƻƎƻőŀΣ Řŀ ǎŜ ƛȊƻƎƴŜƧƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƴƻ ƴŜǾŀǊƴƛƳ ŀƭƛ ǑƪƻŘƭƧƛǾƛƳ ǎƛǘǳŀŎƛƧŀƳ Ȋŀ ƭƧǳŘƛΣ ƭŀǎǘƴƛƴƻ ŀƭƛ ǎŜōŜΦ 
tǊƻƎǊŀƳǎƪŀ ƻǇǊŜƳŀΣ ƪƛ Ƨƻ ǘƛ Ǌƻōƻǘƛ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻΣ ƛƳŀ Ǿ ǇƻǾŜȊŀǾƛ ǎ ǎŜƴȊƻǊƧƛ ƪƭƧǳőƴƻ ǾƭƻƎƻ ǇǊƛ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƛƧƛ ƛƴ 
ƪƭŀǎƛŦƛƪŀŎƛƧƛ ǇǊŜŘƳŜǘƻǾ Ǿ ǊŜŀƭƴŜƳ őŀǎǳΣ ƪŀǊ ǇƻǾŜőǳƧŜ ȊƳƻƎƭƧƛǾƻǎǘƛ ǇŀƳŜǘƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾΦ 

Pomemben primer zgodnjega pametnega robota je Shakey, ki ga je leta 1958 ustvarila raziskovalna 
skupina pod vodstvom Charlesa Rosena v Centru za umetno inteligenco Stanfordskega raziskovalnega 
ƛƴǑǘƛǘǳǘŀ Ǿ ½5!Φ {ƘŀƪŜȅ ƧŜ Ȋƴŀƭ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀǘƛ ǳƪŀȊŜ ƛƴ ƧƛƘ ǊŀȊőƭŜƴƛǘƛ ƴŀ ƻǎƴƻǾƴŜ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŜΦ ± ƴŜȊƴŀƴƛƘ 
ƻƪƻƭƧƛƘ ǎŜ ƧŜ Ǝƛōŀƭ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƪŀƳŜǊΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ƧŜ ȊŀȊƴŀǾŀƭ ƻƪƻƭƛŎƻΦ wƻōƻǘ ƧŜ ǎǾƻƧŜ ƛƳŜ Řƻōƛƭ ȊŀǊŀŘƛ 
ǾǊŀǘƻƭƻƳƴƛƘ ƛƴ ǘǊŜǎƻőƛƘ ƎƛōƻǾΣ ȊƴŀőƛƭƴƛƘ Ȋŀ ƴƧŜƎƻǾƻ ȊƎƻŘƴƧƻ ȊŀǎƴƻǾƻ. 

 

Slika 12 - Robot Shakey, Carlo Nardone from Roma, Italy, CC BY-SA 2.0 [13]. 

 

tƻ ƭŜǘǳ нлмл ǎƻ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƭƛ ǑǘŜǾƛƭƴƛ ǇŀƳŜǘƴƛ Ǌƻōƻǘƛ Ȋŀ ǳǇƻǊŀōƻ Ǿ ƎƻǎǇƻŘƛƴƧǎǘǾǳΣ ƪƻǘ ǎƻ robotski sesalniki 
in kosilnice, ki ƴŀƳ ƻƭŀƧǑŀƧƻ ǾǎŀƪƻŘƴŜǾƴŀ ƻǇǊŀǾƛƭŀΣ ƻōǎǘŀƧŀƧƻ Ǉŀ ǘǳŘƛ ǇŀƳŜǘƴƛ ǊƻōƻǘƛΣ ƪƛ pripravljajo 
ƻƪǳǎƴŜ ƧŜŘƛ Ǉƻ ǾƴŀǇǊŜƧ ƴŀƭƻȌŜƴƛƘ ǊŜŎŜǇǘƛƘΦ 

Na Mednarodni vesoljski postaji (ISS) bivajo tudi trije pametni roboti, ki od leta 2019 pomagajo 
astronavtom pri rutinskih opravilih, da se lahko astronavti bolj posvetijo raziskavam. Gre za avtonomne 
ƭŜǘŜőŜ ǊƻōƻǘŜ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ƪƻŎƪŜΣ ƛƳŜƴƻǾŀƴŜ !ǎǘǊƻōŜŜǎ ŀƭƛ ȊǾŜȊŘƴŜ őŜōŜƭŜ - Honey, Queen in Bumble. 
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Slika 13 - Nasin astronavt in robot Astrobee (NASA) [14]. 

9ŘŜƴ ƻŘ ƴŀƧƴŀǇǊŜŘƴŜƧǑƛƘ ǇŀƳŜǘƴƛƘ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾ ƧŜ Sophia, ǇǊǾƛ Ǌƻōƻǘǎƪƛ ŘǊȌŀǾƭƧŀƴ ƴŀ ǎǾŜǘǳ ƛƴ 
ǇǊǾƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƴƛƪ ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ƛƴƻǾŀŎƛƧ Ȋŀ ǊŀȊǾƻƧƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳ ½ŘǊǳȌŜƴƛƘ ƴŀǊƻŘƻǾΦ 

wƻōƻǘƛ ƴƻƎƻƳŜǘŀǑƛ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ Ȋŀ ǎǇƻŘōǳƧŀƴƧŜ ǊŀȊƛǎƪŀǾ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧǳ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛƴ ǳƳŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŜΣ 
ȊŘǊǳȌǳƧŜ Ǉŀ ƧƛƘ ƳŜŘƴŀǊƻŘƴŀ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴŀ ǇƻōǳŘŀ wƻōƻ/ǳǇΣ ƪŀǘŜǊŜ ŎƛƭƧ ƧŜ ǇƻǎǇŜǑƛǘƛ ǊŀȊǾƻƧ ǇŀƳŜǘƴƛƘ 
robotov. Njihova naloga je do sredine 21. stoletja razviti ekipo popolnoma avtonomnih humanoidnih 
ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ƴƻƎƻƳŜǘŀǑŜǾΣ ƪƛ ōƻŘƻ ƴŀ ƴƻƎƻƳŜǘƴƛ ǘŜƪƳƛ Ǉƻ ǳǊŀŘƴƛƘ ǇǊŀǾƛƭƛƘ CLC! ǇǊŜƳŀƎŀƭƛ ȊƳŀƎƻǾŀƭŎŀ 
zadnjega svetovnega pokala. 

 

 

Slika 14 - Roboti igrajo nogomet v ligi RoboCup [15]. 

LƴǎǘƛǘǳǘŜ ƻŦ 9ƭŜŎǘǊƛŎŀƭ ŀƴŘ 9ƭŜŎǘǊƻƴƛŎǎ 9ƴƎƛƴŜŜǊǎ όL999ύ ǊŀȊǾǊǑőŀ ǊƻōƻǘŜ ƴŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛ ƴŀőƛƴ [16]: 

 ŀŜǊƻƴŀǾǘƛőƴƛ roboti - ǑƛǊƻƪŀ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧŀΣ ƪƛ ǾƪƭƧǳőǳƧŜ ǾǎŜ ǾǊǎǘŜ ƭŜǘŜőƛƘ ǊƻōƻǘƻǾΣ Ǉŀ ǘǳŘƛ ǊƻōƻǘŜΣ ƪƛ 
lahko delujejo v vesolju, 

 ǇƻǘǊƻǑƴƛǑƪƛ Ǌƻōƻǘƛ - ǊƻōƻǘƛΣ ƪƛ ƧƛƘ ƭŀƘƪƻ ƪǳǇƛǘŜ ƛƴ ǳǇƻǊŀōƭƧŀǘŜ ǎŀƳƻ Ȋŀ ȊŀōŀǾƻ ŀƭƛ Ȋŀ ǇƻƳƻő ǇǊƛ 
opravilih in opravilih, 

 Ǌƻōƻǘƛ Ȋŀ ƻŘȊƛǾŀƴƧŜ ƴŀ ƴŜǎǊŜőŜ - ƻǇǊŀǾƭƧŀƧƻ ƴŜǾŀǊƴŀ ŘŜƭŀΣ ƪƻǘ ƧŜ ƛǎƪŀƴƧŜ ǇǊŜȌƛǾŜƭƛƘ Ǉƻ ƴŜǎǊŜőƛΣ 

 brezpilotna letala - droni ς (ȊǊŀőƴŀ ǇƭƻǾƛƭŀ ōǊŜȊ ǇƻǎŀŘƪŜ) ǎƻ ǊŀȊƭƛőƴƻ ǾŜƭƛƪŀ ƛƴ ƛƳŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ 
stopnje avtonomije, 

 ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛ Ǌƻōƻǘƛ - ǑƛǊƻƪŀ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧŀ ƧŜ ƴŀƳŜƴƧŜƴŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧƛ ǊƻōƻǘƛƪƻǾ Ȋŀ ǳǇƻǊŀōƻ 
ŘƻƳŀ ŀƭƛ Ǿ ǳőƛƭƴƛŎŀƘΣ 

 zabavni roboti - ȊŀǎƴƻǾŀƴƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǾȊōǳŘƛƧƻ őǳǎǘǾŜƴ ƻŘȊƛǾ ƛƴ ƴŀǎ ƴŀǎƳŜƧƛƧƻΣ ǇǊŜǎŜƴŜǘƛƧƻ ŀƭƛ 
ƴŀǾŘǳǑƛƧƻΣ 

 eksoskeleti - Ǌƻōƻǘǎƪƛ ŜƪǎƻǎƪŜƭŜǘƛ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ Ȋŀ ŦƛȊƛőƴƻ ǊŜƘŀōƛƭƛǘŀŎƛƧƻ ƛƴ 
paraliziranemu bolniku npr. ƻƳƻƎƻőŀƧƻΣ Řŀ ǇƻƴƻǾƴƻ ƘƻŘƛΣ 

 humanoidi - roboti, zasnovani tako, da so videti kot ljudje, 
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 industrijski roboti - ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴƛ ƛȊ ƳŀƴƛǇǳƭŀǘƻǊǎƪŜ ǊƻƪŜΣ ƴŀƳŜƴƧŜƴŜ ƛȊǾŀƧŀƴƧǳ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧƻőƛƘ ǎŜ 
nalog, 

 medicinski roboti - medicinski in zdravstveni roboti, 

 ǾƻƧŀǑƪƛ ƛƴ ǾŀǊƴƻǎǘƴƛ Ǌƻōƻǘƛ - ȊŀǎƴƻǾŀƴƛ ǇƻǎŜōŜƧ Ȋŀ ǳǇƻǊŀōƻ Ǿ ǾƻƧŀǑƪƛƘ ƛƴ ǾŀǊƴƻǎǘƴƛƘ ȊŀŘŜǾŀƘΣ 

 raziskovalni roboti - ƴŀƳŜƴƧŜƴƛ ǇǊŜŘǾǎŜƳ Ȋŀ ǇƻƳƻő ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƭŎŜƳ ǇǊƛ ƛȊǾŀƧŀƴƧǳ ǊŀȊƛǎƪŀǾΣ 

 ǎŀƳƻǾƻȊŜőƛ se avtomobili - roboti, ki lahko vozijo sami, 

 teleprezentni roboti - ƻƳƻƎƻőŀƧƻΣ Řŀ ǎǘŜ ǇǊƛǎƻǘƴƛ ƴŀ ŘƻƭƻőŜƴŜƳ ƳŜǎǘǳΣ ƴŜ Řŀ ōƛ ǘƧŀ ƻŘǑƭƛΣ 

 podvodni roboti - roboti, ki se lahko premikajo pod vodo. 

 roboti za dostavo - ǇǊŜǾƻȊ ƘǊŀƴŜΣ ƳŜŘƛŎƛƴǎƪƛƘ ǇǊƛǇƻƳƻőƪƻǾΣ ǇŀƪŜǘƻǾ ƛǘŘΣ  

 servisni roboti - ƴŀƳŜƴƧŜƴƛ őƛǑőŜƴƧǳΣ ǇƻȊŘǊŀǾƭƧŀƴƧǳ ƻōƛǎƪƻǾŀƭŎŜǾΣ ŘŜƭǳ Ǿ ƳǳȊŜƧƛƘΣ ƴŀ ƭŜǘŀƭƛǑőƛƘΣ Ǿ 
ƴŀƪǳǇƻǾŀƭƴƛƘ ǎǊŜŘƛǑőƛƘ ƛƴ ǇƻŘƻōƴƻΣ  

 socialni roboti - ǇƻƳŀƎŀƧƻ ƭƧǳŘŜƳ ǇǊƛ ǾǎŀƪƻŘƴŜǾƴƛƘ ƻǇǊŀǾƛƭƛƘΣ ƧƛƳ ŘŜƭŀƧƻ ŘǊǳȌōƻΣ ǎƻŘŜƭǳƧŜƧƻ ƛƴ 
komunicirajo z ljudmi. 

 

1.4. Primeri robotov in programov 

wƻōƻǘŜ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ŀƭƛ ŘŀƭƧƛƴǎƪƻ ǳǇǊŀǾƭƧŀǘƛΦ 

Programljivi roboti ǎŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƧƻ ǎ ǇƛǎŀƴƧŜƳ ƪƻŘŜΦ YƻŘƻ ƭŀƘƪƻ ƴŀǇƛǑŜǘŜ Ǿ ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ programskih 
jezikih, kot so Python, C, ali z uporabo vizualnih blokov. Programljivi roboti so avtonomni in lahko 
ƻǇǊŀǾƭƧŀƧƻ ŘƻƭƻőŜƴƻ ƴŀƭƻƎƻ ƴŜƻŘǾƛǎƴƻ ƻŘ ǇǊƛǎƻǘƴƻǎǘƛ őƭƻǾŜƪŀΦ 

Daljinsko vodeni roboti so roboti, ki jih upravljamo z daljinskim upravljalnikom. Dandanes so daljinski 
ǳǇǊŀǾƭƧŀƭƴƛƪƛ ǇƻƎƻǎǘƻ Ƴƻōƛƭƴƛ ǘŜƭŜŦƻƴƛ ŀƭƛ ǘŀōƭƛőƴƛ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƛΦ ¦ǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǘŜƎŀ Ǌƻōƻǘŀ ȊŀƘǘŜǾŀ 
ǇǊƛǎƻǘƴƻǎǘ őƭƻǾŜƪŀΦ wƻōƻǘƛƪƛ ǇƻƎƻǎǘƻ ǇǊƛǇǊŀǾƛƧƻ ǇǊƻƎǊŀƳŜ Ȋŀ ǘŜ ǊƻōƻǘŜ ƛƴ ƴƧƛƘƻǾŜ ŘŀƭƧƛƴǎƪŜ 
upravljalnike.   

 

Slika 15 - Robot, ki se upravlja z aplikacijo za pametni telefon. 
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Slika 16 - Robot, ki se upravlja z daljinskim upravljalnikom. 

1.4.1. LEGO roboti 

Roboti Lego so interaktivni, programljivi roboti iz kock LEGO, zlasti iz serij, kot sta LEGO Mindstorms ali 
[9Dh ¢ŜŎƘƴƛŎΦ ¢ƛ Ǌƻōƻǘƛ ȊŘǊǳȌǳƧŜƧƻ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƻ ƎǊŀŘƴƧƻ [9Dh kock s sodobno tehnologijo senzorjev, 
ƳƻǘƻǊƧŜǾ ƛƴ ƳƛƪǊƻƪǊƳƛƭƴƛƪƻǾΣ ȊŀǊŀŘƛ őŜǎŀǊ ǎƻ ƛȊƧŜƳƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƛ ƛƴ ƻŘƭƛőƴƛ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛ ǇǊƛǇƻƳƻőƪƛ Ȋŀ 
ǳőŜƴƧŜ ƛƴ ȊŀōŀǾƻΦ 

Ko govorimo o LEGO robotihΣ ƻōƛőŀƧƴƻ ǇƻƳƛǎƭƛƳƻ ƴŀ ƳƻŘŜƭŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǎŜǎǘŀǾƛǘƛΣ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƛƴ 
ƴŀŘȊƻǊƻǾŀǘƛ Ȋŀ ƛȊǾŀƧŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƴŀƭƻƎΦ wƻōƻǘƛ ǎƻ ƭŀƘƪƻ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƻōƭƛƪ ƛƴ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΣ ƻŘǾƛǎƴƻ ƻŘ 
ƎǊŀŘōŜƴŜƎŀ ƪƻƳǇƭŜǘŀ ƛƴ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻǾŜ ŘƻƳƛǑƭƧƛƧŜΦ LȊƎƭŜŘŀƧƻ ƭŀƘƪƻ ƪƻǘ ǾƻȊƛƭŀΣ ȌƛǾŀƭƛΣ ǎǘǊƻƧƛ ŀƭƛ ƪŀǘŜǊŀ ƪƻƭƛ 
druga struktura, ki si jo lahko zamislite in sestavite iz kock LEGO. 

Srce teh robotov so programljivƛ ϦƳƻȌƎŀƴƛϦ ŀƭƛ ƻǎǊŜŘƴƧŀ ǇǊƻŎŜǎƴŀ ŜƴƻǘŀΣ ƛƳŜƴƻǾŀƴŀ {ǇƛƪŜ IǳōΣ ƻǇŜƪŀ 
[9Dh aƛƴŘǎǘƻǊƳǎ 9±оΣ b·¢ ŀƭƛ ǇƻŘƻōƴƻΣ ƻŘǾƛǎƴƻ ƻŘ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧŜΦ ¢ŀ ƳƻŘǳƭ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ƻƳƻƎƻőŀ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƻōƴŀǑŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ ǎ ǇǊŜǇǊƻǎǘƛƳΣ ŀ ȊƳƻƎƭƧƛǾƛƳ ƎǊŀŦƛőƴƛƳ ŀƭƛ ōŜǎŜŘƛƭƴƛƳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƳ 
jezikom.  

5Ŝƭƛ Ȋŀ ǊƻōƻǘŜ [ŜƎƻ ƻōƛőŀƧƴƻ ǾƪƭƧǳőǳƧŜƧƻΥ 

 Centralna ǇǊƻŎŜǎƴŀ Ŝƴƻǘŀ ό/t¦ύΥ ϦaƻȌƎŀƴƛϦ ǊƻōƻǘŀΣ ƪƛ ƴŀŘȊƻǊǳƧŜƧƻ ǾǎŜ ƻǇŜǊŀŎƛƧŜΣ 

 Motorji: Za premikanje delov robota, kot so kolesa ali roke, 

 {ŜƴȊƻǊƧƛΥ 5ŀ ōƛ ǎŜ Ǌƻōƻǘ ƭŀƘƪƻ ƻŘȊǾŀƭ ƴŀ ƻƪƻƭƧŜΣ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ Ȋŀ 
svetlobo, zvok, dotik ali razdaljo, 

 YƻŎƪŜ [9Dh ƛƴ ǇǊƛƪƭƧǳőƪƛΥ ½ŀ ƎǊŀŘƴƧƻ ǘŜƭŜǎŀ ƛƴ ǎǘǊǳƪǘǳǊŜ ǊƻōƻǘŀΣ 

 tǊƛƪƭƧǳőƴƛ ƪŀōƭƛΥ ½ŀ ǇƻǾŜȊŀǾƻ ƳƻǘƻǊƧŀ ƛƴ ǎŜƴȊƻǊƧŀ ǎ ŎŜƴǘǊŀƭƴƻ ŜƴƻǘƻΦ 

wƻōƻǘƛ [ŜƎƻ ǎƻ ƴŀƳŜƴƧŜƴƛ ǑƛǊƻƪŜƳǳ ƪǊƻƎǳ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻǾ - ƻŘ ƻǘǊƻƪΣ ƪƛ ǎŜ Ȋ Ǌƻōƻǘƛƪƻ ǎǊŜőǳƧŜƧƻ ǇǊǾƛőΣ ǇǊŜƪ 
ƴŀǾŘǳǑŜƴŎŜǾ ƛƴ ƭƧǳōƛǘŜƭƧŜǾ Řƻ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛƘ ǳǎǘŀƴƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ Ȋŀ ǇƻǳőŜǾŀƴƧŜ ƴŀőŜƭ ǘŜƘƴƛƪŜΣ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΣ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜ ƛƴ ƴŀǊŀǾƻǎƭƻǾƧŀΦ ½ ȊŀōŀǾƴƛƳ ƛƴ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƳ ǳőŜƴƧŜƳ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƛ ǊŀȊǾƛƧŀƧƻ 
ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛ ǊŜǑŜǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳƻǾΣ ƪǊƛǘƛőƴŜƎŀ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ƛƴ ǘƛƳǎƪŜƎŀ ŘŜƭŀ. 
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Slika 17 - Robot Lego Spike Prime. 

 

Slika 18 - Aplikacija Lego Education Spike in programska koda. 

 

Slika 19 - Programska koda Python robota Lego Spike Prime. 



16 
 

Spletna stran proizvajalca: https://www.lego.com/en-gb/categories/robots-for-kids 

Prenesite aplikacijo: https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/ 

Primeri programov: https://makecode.mindstorms.com/examples 

½ŀ ƴŀŘŀƭƧƴƧŜ ǊŀȊƛǎƪŀǾŜ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧǳ Ǌƻōƻǘŀ [ŜƎƻ {ǇƛƪŜ tǊƛƳŜ ƻōƛǑőƛǘŜΥ 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_zXBalpjbu33gw5CML3DtL7fN8640qku. 
ali https://primelessons.org/en/ 

 

1.4.2. mBot 

wƻōƻǘƛ Ƴ.ƻǘ ǎƻ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛ ǊƻōƻǘƛΣ ƴŀƳŜƴƧŜƴƛ ǳőŜƴƧǳ ƛƴ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧǳ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧǳ ǊƻōƻǘƛƪŜΣ 
programiranja in ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧŀ {¢9a όȊƴŀƴƻǎǘΣ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀΣ ƛƴȌŜƴƛǊƛƴƎΣ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀύΦ Ƴ.ƻǘ roboti, ki jih 
proizvaja podjetje Makeblock, zagotavljajo dostopno, zabavno in interaktivno platformo za otroke, 
ǑǘǳŘŜƴǘŜΣ ǳőƛǘŜƭƧŜ ƛƴ ƭƧǳōƛǘŜƭƧŜΦ 

Ƴ.ƻǘ ƻōƛőŀƧƴƻ ǘŜƳŜƭƧƛ ƴŀ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴƛ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛ !ǊŘǳƛƴƻΣ ȊŀǊŀŘƛ őŜǎŀǊ Ǝŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ƛȊƧŜƳƴƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ 
ƛƴ ƧŜ ȊŘǊǳȌƭƧƛǾ ǎ ǑǘŜǾƛƭƴƛƳƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴǎƪƛƳƛ ƳƻŘǳƭƛ ƛƴ ŘƻŘŀǘƪƛΦ hōƛőŀƧƴƛ Ƴ.ƻǘ ƧŜ ƴŀ ǾƻƭƧƻ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ƪƻƳǇƭŜǘŀΣ 
ƪƛ Ǝŀ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƛ ǎŜǎǘŀǾƛƧƻ ǎŀƳƛΣ ƪŀǊ ƧƛƳ ƻƳƻƎƻőŀ ŘƻŘŀǘƴƻ ǳőƴƻ ƛȊƪǳǑƴƧƻ Ȋ ƎǊŀŘƴƧƻ ƛƴ ǎŜǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜƳΦ 

DƭŀǾƴŜ Ȋƴŀőƛƭƴƻǎǘƛ Ǌƻōƻǘŀ Ƴ.ƻǘ ǎƻΥ 

 Enostavna in prilagodljiva zasnova: mBot roboti so zasnovani tako, da jih je enostavno sestaviti 
ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛΣ Ȋŀǘƻ ǎƻ ǇǊƛƳŜǊƴƛ Ȋŀ ǾǎŜ ǎǘŀǊƻǎǘƛΦ bƧƛƘƻǾŀ ƳƻŘǳƭŀǊƴŀ ȊŀǎƴƻǾŀ ƻƳƻƎƻőŀ 
ŜƴƻǎǘŀǾƴƻ ŘƻŘŀƧŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǎŜƴȊƻǊƧŜǾ ƛƴ ƳƻŘǳƭƻǾΦ 

 tǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜΥ wƻōƻǘŜ Ƴ.ƻǘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ȋ Ƴ.ƭƻŎƪƻƳΣ ƎǊŀŦƛőƴƛƳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƳ 
ƻƪƻƭƧŜƳΣ ƪƛ ǘŜƳŜƭƧƛ ƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ {ŎǊŀǘŎƘ ƛƴ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ƻƳƻƎƻőŀΣ Řŀ ƴŀƳŜǎǘƻ ǇƛǎŀƴƧŀ ƪƻŘŜ 
ǎŜǎǘŀǾƛƧƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ōƭƻƪƻǾΦ bŀǇǊŜŘƴŜƧǑƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƛ ƭŀƘƪƻ Ƴ.ƻǘŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƧƻ ǘǳŘƛ Ȋ 
uporabo okolja Arduino IDE in jezika C/C++. 

 ¦ǇƻǊŀōƴƻǎǘ Ȋŀ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴŜ ƴŀƳŜƴŜΥ wƻōƻǘƛ Ƴ.ƻǘΣ ƪƛ ǎƻ ƴŀƳŜƴƧŜƴƛ ǇǊŜŘǾǎŜƳ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳΣ 
ǎƻ ǳǇƻǊŀōƴŀ ƻǊƻŘƧŀ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛƪŜΣ ƳŜƘŀƴƛƪŜΣ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪŜƎŀ ƛƴȌŜƴƛǊƛƴƎŀ ƛƴ ǊƻōƻǘƛƪŜΦ ½ 
Ƴ.ƻǘƛ ƭŀƘƪƻ ǳőŜƴŎƛ ǊŀȊǾƛƧŀƧƻ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛ ǊŜǑŜǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳƻǾΣ ƭƻƎƛőƴŜƎŀ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ ƛƴ 
timskega dela. 

 {ŜƴȊƻǊƧƛ ƛƴ ƳƻŘǳƭƛΥ hǎƴƻǾƴƛ Ƴ.ƻǘ ƧŜ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴ Ȋ ǊŀȊƭƛőƴƛƳƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛ ƛƴ ƳƻŘǳƭƛΣ ǾƪƭƧǳőƴƻ ǎ 
ǎǾŜǘƭƻōƴƛƳƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛΣ ǳƭǘǊŀȊǾƻőƴƛƳ ǎŜƴȊƻǊƧŜƳ Ȋŀ ȊŀȊƴŀǾŀƴƧŜ ƻǾƛǊΣ ƛƴŦǊŀǊŘŜőƛƳ ǎǇǊŜƧŜƳƴƛƪƻƳΣ 
ȊǾƻőƴƛƪƻƳΣ ƳƻǘƻǊƧƛ ƛƴ ŘǊǳƎƛƳƛΦ ¢ƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƻƳƻƎƻőŀƧƻΣ Řŀ Ƴ.ƻǘ ƻǇǊŀǾƭƧŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƴŀƭƻƎŜΣ ƪƻǘ ǎƻ 
ǎƭŜŘŜƴƧŜ őǊǘƛΣ ƛȊƻƎƛōŀƴƧŜ ƻǾƛǊŀƳΣ ǇƻǑƛƭƧŀƴƧŜ ƛƴ ǎǇǊŜƧŜƳŀƴƧŜ ǎǇƻǊƻőƛƭ ƛǘŘΦ 

 ¢ǊŀƧƴŀ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧŀΥ Ƴ.ƻǘƛ ǎƻ ƛȊŘŜƭŀƴƛ ƛȊ ƳƻőƴƛƘ ƛƴ ǾȊŘǊȌƭƧƛǾƛƘ ƳŀǘŜǊƛŀƭƻǾΣ Ȋŀǘƻ ǎƻ ƻŘǇƻǊƴƛ ƴŀ 
ǊŜŘƴƻ ǳǇƻǊŀōƻ Ǿ ǳőƛƭƴƛŎŀƘ ƛƴ ŘƻƳŀΦ 

wƻōƻǘƛ Ƴ.ƻǘ ǎƻ ƻŘƭƛőƴƻ ƻǊƻŘƧŜ Ȋŀ ǘƛǎǘŜΣ ƪƛ ȌŜƭƛƧƻ ǎǇƻȊƴŀǘƛ ǎǾŜǘ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ Ǿ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛ ƛƴ 
ŘƻǎǘƻǇƴƛ ƻōƭƛƪƛΦ { ǎŜǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜƳ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜƳ ǊƻōƻǘƻǾ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƛ ƴŜ ǳőƛƧƻ ƭŜ ǘŜƘƴƛőƴƛƘ 
ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛΣ ǘŜƳǾŜő ǊŀȊǾƛƧŀƧƻ ǘǳŘƛ ǎǾƻƧƻ ǳǎǘǾŀǊƧŀƭƴƻǎǘ ƛƴ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ. 

https://www.lego.com/en-gb/categories/robots-for-kids
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/
https://makecode.mindstorms.com/examples
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_zXBalpjbu33gw5CML3DtL7fN8640qku
https://primelessons.org/en/
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Slika 20 ï mBot. 

 

Slika 21 - Programska koda robota mBot. 

Spletna stran proizvajalca: https://www.makeblock.com/pages/mbot-robot-kit 

Prenesite aplikacijo: https://mblock.makeblock.com/en-us/download/  

Primeri programov: https://education.makeblock.com/help/classic-example-programs/ 

Spletni urejevalnik mBlock 5: https://ide.mblock.cc/ 

½ŀ ƴŀŘŀƭƧƴƧŜ ǊŀȊƛǎƪŀǾŜ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧǳ ǊƻōƻǘƻǾ Ƴ.ƻǘ ƻōƛǑőƛǘŜ ƘǘǘǇǎΥκκŎǳǘǘΦƭȅκƳōƭƻŎƪ-tut.  

 

1.4.3. NAO 

Robot NAO je napreden humanoidni robot, ki ga je razvilo podjetje SoftBank Robotics (prej znano kot 
Aldebaran Robotics). NAO je znan po svoji sposobnosti hoje, prepoznavanja obrazov, prijemanja 
ǇǊŜŘƳŜǘƻǾ ƛƴ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ Ȋ ƭƧǳŘƳƛΣ Ȋŀǘƻ ƧŜ Ǉƻǎǘŀƭ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴ Ǿ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳΣ ǊŀȊƛǎƪŀǾŀƘ ƛƴ ƪƻǘ ǇƻƳƻȌƴƛ 
Ǌƻōƻǘ Ǿ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛƘΦ 

https://www.makeblock.com/pages/mbot-robot-kit
https://mblock.makeblock.com/en-us/download/
https://mblock.makeblock.com/en-us/download/
https://education.makeblock.com/help/classic-example-programs/
https://ide.mblock.cc/
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b!h ƧŜ Ǿƛǎƻƪ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ ру ŎƳΣ Ȋŀǘƻ ƧŜ ŘƻǎǘƻǇŜƴ ƛƴ ǇǊƛƳŜǊŜƴ Ȋŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧƻΦ wƻōƻǘ ƧŜ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴ Ȋ 
ǊŀȊƭƛőƴƛƳƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛΣ ƪŀƳŜǊŀƳƛΣ ƳƛƪǊƻŦƻƴƛ ƛƴ ȊǾƻőƴƛƪƛΣ ƪƛ Ƴǳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻΣ Řŀ ǾƛŘƛΣ ǎƭƛǑƛ ƛƴ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀ Ȋ 
okoljem. NAO lahko prepoznava obraze in predmete, se odziva na glasovne ukaze in izvaja zapletene 
ƳƻǘƻǊƛőƴŜ ƴŀƭƻƎŜΣ ǎŀƧ ƛƳŀ нр ǎǘƻǇŜƴƧ ǎǾƻōƻŘŜ ƎƛōŀƴƧŀΦ 

hǎƴƻǾƴŜ Ȋƴŀőƛƭƴƻǎǘƛ Ǌƻōƻǘŀ b!h ǎƻΥ 

 IǳƳŀƴƻƛŘƴŀ ƻōƭƛƪŀΥ b!h ƛƳŀ ƻōƭƛƪƻ ƳŀƧƘƴŜƎŀ őƭƻǾŜƪǳ ǇƻŘƻōƴŜƎŀ Ǌƻōƻǘŀ Ȋ ƎƭŀǾƻΣ ǘŜƭŜǎƻƳΣ 
ǊƻƪŀƳƛ ƛƴ ƴƻƎŀƳƛΣ ƪŀǊ Ƴǳ ƻƳƻƎƻőŀ ƛȊǾŀƧŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ őƭƻǾŜǑƪƛƘ ƎƛōƻǾ ƛƴ ƎŜǎǘΣ 

 tǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜΥ b!h ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ǿ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ ƧŜȊƛƪƛƘΣ ǾƪƭƧǳőƴƻ ǎ 
tȅǘƘƻƴƻƳ ƛƴ /ҌҌΣ Ȋŀǘƻ Ǝŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴŜ ƛƴ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƭƴŜ 
projekte, 

 {ŜƴȊƻǊƧƛ ƛƴ ŀƪǘǳŀǘƻǊƧƛΥ hǇǊŜƳƭƧŜƴ ƧŜ Ȋ ǊŀȊƭƛőƴƛƳƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛ όǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ ƻǘƛǇƴƛƳƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛΣ ǎƻƴŀǊƧƛ Ȋŀ 
ƻŘƪǊƛǾŀƴƧŜ ƻǾƛǊΣ ƪŀƳŜǊŀƳƛ ƛƴ ƳƛƪǊƻŦƻƴƛύ ƛƴ ŀƪǘǳŀǘƻǊƧƛΣ ƪƛ Ƴǳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ƴŀǘŀƴőƴƻ ƎƛōŀƴƧŜ ƛƴ 
interakcijo z okoljem, 

 YƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŀΥ b!h ƭŀƘƪƻ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀ Ǿ ǾŜő ƧŜȊƛƪƛƘΣ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀ őƭƻǾŜǑƪŜ ƎƭŀǎƻǾŜΣ ǎŜ ƻŘȊƛǾŀ ƴŀ 
ƎƭŀǎƻǾƴŜ ǳƪŀȊŜ ƛƴ ƛȊǊŀȌŀ őǳǎǘǾŀ Ȋ Ǝƛōƛ ƛƴ [95 ƭǳőƪŀƳƛ ƴŀ ǘŜƭŜǎǳΣ 

 LȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴŀ ƛƴ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƭƴŀ ǳǇƻǊŀōŀΥ b!h ǎŜ ǇƻƎƻǎǘƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ Ǿ ǑƻƭŀƘΣ ƴŀ ǳƴƛǾŜǊȊŀƘ ƛƴ Ǿ 
ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƭƴƛƘ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛƧƛƘ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ƛƴ ǊŀȊƛǎƪŀǾŜ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧƛƘΣ ƪƻǘ ǎƻ ǊƻōƻǘƛƪŀΣ ǳƳŜǘƴŀ 
ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŀΣ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛ ǾƛŘΣ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŀ őƭƻǾŜƪ-robot in druga. 

wƻōƻǘƛ b!h ǎƻ ǑŜ ǇƻǎŜōŜƧ Ȋƴŀƴƛ Ǉƻ ǘŜƳΣ Řŀ ƭŀƘƪƻ ƛȊǾŀƧŀƧƻ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘǾŜ ƛƴ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴŜ 
aktivnosti ǘŜǊ ǘŀƪƻ ǇǊƛǎǇŜǾŀƧƻ ƪ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳ {¢9a ƛƴ ǎǇƻŘōǳƧŀƧƻ ȊŀƴƛƳŀƴƧŜ Ȋŀ Ǌƻōƻǘƛƪƻ ƳŜŘ ǑǘǳŘŜƴǘƛ 
ƛƴ ƴŀǾŘǳǑŜƴŎƛΦ ½ŀǊŀŘƛ ǎǾƻƧŜ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛƴ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘƛ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ǘǳŘƛ Ǿ ǘŜǊŀǇŜǾǘǎƪƛƘ 
ǎŎŜƴŀǊƛƧƛƘ Ȋŀ ǇƻƳƻő ƻǘǊƻƪƻƳ ǎ ǇƻǎŜōƴƛƳƛ ǇƻǘǊŜōŀƳƛ ǘŜǊ Ǿ ƎƻǎǘƛƴǎǘǾǳ ƛƴ za zabavo. Zaradi svoje 
ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛ ǇǊƛƭŀƎŀƧŀƴƧŀ ƛƴ ƛȊǾŀƧŀƴƧŀ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƴŀƭƻƎ ƧŜ NAO eden najbolj priljubljenih humanoidnih 
robotov v svetu robotike. 

 

Slika 22 ï NAO robot na odru. 



19 
 

 

Slika 23 - Programska koda robota NAO v Pythonu. 

 

Prenesite aplikacijo: https://www.robotlab.com/choregraphe-download-page-for-nao 

Spletna stran proizvajalca: https://www.aldebaran.com/en/nao 

Dokumentacija NAO: http://doc.aldebaran.com/1-14/index.html 

.ǊŜȊǇƭŀőƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛ b!h όǇƭŜǎƛΣ ȊƎƻŘōŜ ƛǘŘΦύΥ 
https://engagek12.robotlab.com/stemlab/apps/nao/a1uD0000002SokxIAC   

½ŀ ƴŀŘŀƭƧƴƧŜ ǊŀȊƛǎƪŀǾŜ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧǳ Ǌƻōƻǘŀ b!h ƻōƛǑőƛǘŜΥ 
https://www.youtube.com/watch?v=j7HMIIEqArQ.  

 

1.4.4. Thymio 

¢ƘȅƳƛƻ ƧŜ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛ ǊƻōƻǘΣ ƴŀƳŜƴƧŜƴ ƻǘǊƻƪƻƳ ƛƴ ȊŀőŜǘƴƛƪƻƳΣ Řŀ ǎŜ ǎŜȊƴŀƴƛƧƻ ǎ ǎǾŜǘƻƳ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛƴ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΦ ¢ƘȅƳƛƻΣ ƪƛ Ǝŀ ƧŜ ǊŀȊǾƛƭŀ ;ŎƻƭŜ tƻƭȅǘŜŎƘƴƛǉǳŜ CŞŘŞǊŀƭŜ ŘŜ [ŀǳǎŀƴƴŜ ό9tC[ύ Ǿ ~ǾƛŎƛΣ 
ƻŘƭƛƪǳƧŜƧƻ ŎŜƴƻǾƴƻ ŘƻǎǘƻǇƴŜΣ ŀ ȊƳƻƎƭƧƛǾŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜΦ /ƛƭƧ ǊƻōƻǘƻǾ ¢ƘȅƳƛƻ ƧŜ ƻƳƻƎƻőƛǘƛ ǳőŜƴƧŜ Ȋ ƛƎǊƻΣ 
ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧŜƳ ƛƴ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧƻΣ ǎ őƛƳŜǊ ǎƻ ǘŜƳŜƭƧƴƛ ƪƻƴŎŜǇǘƛ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ǊŀȊǳƳƭƧƛǾƛ ƛƴ 
ŘƻǎǘƻǇƴƛ ǑƛǊƻƪŜƳǳ ƪǊƻƎǳ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻǾΦ 

¢ƘȅƳƛƻ ƧŜ ǊŀȊƳŜǊƻƳŀ ƳŀƧƘŜƴ ǊƻōƻǘΣ ǇƻƎƻǎǘƻ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ǑƪŀǘƭŜ Ȋ ǊŀȊƭƛőƴƛƳƛ ǎŜƴȊƻǊƧƛ ƛƴ ƭǳőƪŀƳƛΦ bƧŜƎƻǾŀ 
ȊŀǎƴƻǾŀ ƧŜ ǇǊŜǇǊƻǎǘŀΣ ŀ ǳőƛƴƪƻǾƛǘŀΣ ǎŀƧ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ƻƳƻƎƻőŀ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǾƛŘƛƪƻǾ ǊƻōƻǘƛƪŜΣ 
od senzorskih sistemov do programske logike. 

https://www.robotlab.com/choregraphe-download-page-for-nao
https://www.aldebaran.com/en/nao
https://engagek12.robotlab.com/stemlab/apps/nao/a1uD0000002SokxIAC
https://www.youtube.com/watch?v=j7HMIIEqArQ
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hǎƴƻǾƴŜ Ȋƴŀőƛƭƴƻǎǘƛ Ǌƻōƻǘŀ ¢ƘȅƳƛƻ ǎƻΥ 

 5ƻǎǘƻǇƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜΥ ¢ƘȅƳƛƻ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ Ǿ ǾƛȊǳŀƭƴƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ ƧŜȊƛƪƛƘΣ ƪƻǘ 
je Scratch, ali besedilnih jezikih, kot je Aseba. Tako se lahko ƻǘǊƻŎƛ ƛƴ ȊŀőŜǘƴƛƪƛ ȊƭŀƘƪŀ ƴŀǳőƛƧƻ 
osnov programiranja in robotike. 

 {ŜƴȊƻǊƧƛ ƛƴ ŀƪǘǳŀǘƻǊƧƛΥ ¢ƘȅƳƛƻ ƧŜ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴ Ȋ ǾŜő ǎŜƴȊƻǊƧƛΣ ǾƪƭƧǳőƴƻ ǎ ǎŜƴȊƻǊƧƛ ŘƻǘƛƪŀΣ ǊŀȊŘŀƭƧŜΣ 
ƳƛƪǊƻŦƻƴŀΣ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊŜ ƛƴ ǎǾŜǘƭƻōŜΦ LƳŀ ǘǳŘƛ ƪƻƭŜǎŀ ƛƴ ƳƻǘƻǊƧŜΣ ƪƛ Ƴǳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ǇǊŜƳƛƪŀƴƧŜΦ 

 LȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴŀ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀΥ ¢ƘȅƳƛƻ ƧŜ ȊŀǊŀŘƛ ǎǾƻƧŜ ŘƻǎǘƻǇƴƻǎǘƛ ƛƴ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛƘ ǾƛǊƻǾΣ ƪƛ 
ǎƻ ƴŀ ǾƻƭƧƻ ǳőƛǘŜƭƧŜƳ ƛƴ ǳőŜƴŎŜƳΣ ȊŜƭƻ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴ Ǿ ǑƻƭŀƘ ƛƴ ŘŜƭŀǾƴƛŎŀƘΦ ¦ǇƻǊŀōƭƧŀ ǎŜ Ȋŀ 
ǇƻǳőŜǾŀƴƧŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŜΣ ŦƛȊƛƪŜΣ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜΣ ƛƴȌŜƴƛǊǎǘǾŀ ƛƴ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾŀΦ 

 LƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻǎǘΥ ¢ƘȅƳƛƻ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ƻŘȊƛǾŀ ƴŀ ȊǳƴŀƴƧŜ ŘǊŀȌƭƧŀƧŜ ƛƴ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀ Ȋ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƛ ǎ 
ǇƻƳƻőƧƻ ƭǳőƛ [95 ƛƴ ȊǾƻƪƻǾΦ [ŀƘƪƻ ǎƭŜŘƛ őǊǘŀƳΣ ǎŜ ƛȊƻƎƛōŀ ƻǾƛǊŀƳΣ ǎŜ ƻŘȊƛǾŀ ƴŀ ȊǾƻƪŜ ƛƴ Řƻǘƛƪ 
ǘŜǊ ƻǇǊŀǾƭƧŀ ǑǘŜǾƛƭƴŜ ŘǊǳƎŜ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴŜ ƴŀƭƻƎŜΦ 

 tǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘΥ ¢ƘȅƳƛƻ ƧŜ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴ Ȋ ǾŜő ǾƴŀǇǊŜƧ ŘƻƭƻőŜƴƛƳƛ ǾŜŘŜƴƧƛΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ 
uporabiti takoj ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳΣ ƘƪǊŀǘƛ Ǉŀ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ƻƳƻƎƻőŀ ǘǳŘƛ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜ ƭŀǎǘƴƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾ 
ƛƴ ǇǊƛƭŀƎŀƧŀƴƧŜ ǊƻōƻǘƻǾŜƎŀ ǾŜŘŜƴƧŀΣ ƪŀǊ ƻƳƻƎƻőŀ ǳǎǘǾŀǊƧŀƭƴƻ ƛȊǊŀȌŀƴƧŜ ƛƴ ƎƭƻōƭƧŜ razumevanje 
robotike. 

wƻōƻǘ ¢ƘȅƳƛƻ ƧŜ ƻŘƭƛőƴƻ ƻǊƻŘƧŜ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜΣ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧŜ ƛƴ ƛƎǊŀƴƧŜΣ ƪƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪŜ ǾǎŜƘ ǎǘŀǊƻǎǘƛ 
ǎǇƻŘōǳƧŀ ƪ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧǳ ƛƴ ǊŀȊǾƛƧŀƴƧǳ ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧƛƘ {¢9aΦ ½ŀǊŀŘƛ ǎǾƻƧŜ ŎŜƴƻǾƴŜ ŘƻǎǘƻǇƴƻǎǘƛΣ 
ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘƛ ƛƴ ǑƛǊƻƪŜƎŀ ƴŀōƻǊŀ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƴƻǎǘƛ ƧŜ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴŀ ƛȊōƛǊŀ Ǿ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛƘ ǳǎǘŀƴƻǾŀƘ ƛƴ 
domovih po vsem svetu. 

 

Slika 24 - Robot Thymio. 
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Slika 25 - Programska koda robota Thymio. 

Spletna stran proizvajalca: https://www.thymio.org/  

https://www.thymio.org/download-thymio-suite/ 

Primeri programov: https://www.thymio.org/products/programming-with-thymio-suite/ 

½ŀ ƴŀŘŀƭƧƴƧŜ ǊŀȊƛǎƪŀǾŜ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧǳ Ǌƻōƻǘŀ ¢ƘȅƳƛƻ ƻōƛǑőƛǘŜ https://www.youtube.com/@ThymioII.  

 

1.4.5. STEMI Hexapod 

STEMI HŜȄŀǇƻŘ ƧŜ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛ Ǌƻōƻǘ ǎ ǑŜǎǘƛƳƛ ƴƻƎŀƳƛΣ ƪƛ Ǝŀ ƧŜ ǊŀȊǾƛƭƻ ǇƻŘƧŜǘƧŜ {¢9aLΦ ¢ŀ Ǌƻōƻǘ ƧŜ 
zasnovan tako, da ǳőŜƴŎŜƳΣ ǳőƛǘŜƭƧŜƳ ƛƴ ƭƧǳōƛǘŜƭƧǎƪƛƳ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ƻƳƻƎƻőŀ ǾǇƻƎƭŜŘ Ǿ ǎǾŜǘ ǊƻōƻǘƛƪŜΣ 
programiranja, mehanike in elektronike. Koncept ǑŜǎǘŜǊƻƴƻȌƴŜƎŀ Ǌƻōƻǘŀ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ƻƳƻƎƻőŀ 
raziskovanje zapletenih ƻōƭƛƪ ƎƛōŀƴƧŀ ƛƴ ƴŀǾƛƎŀŎƛƧŜΣ ƪƛ ƴƛǎƻ ƳƻȌƴŜ Ȋ Ǌƻōƻǘƛ Ȋ ƳŀƴƧ ƴƻƎŀƳƛΦ 

STEMI Hexapod je namenjen "naredi sam" projektom in uporabnikom zagotavlja vse komponente, ki 
jih potrebujejo za izdelavo in programiranje lastnega robota. Skozi proces gradnje in programiranja 
ǳǇƻǊŀōƴƛƪƛ ǎǇƻȊƴŀǾŀƧƻ ƳŜƘŀƴǎƪŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊŜΣ ŜƭŜƪǘǊƻƴǎƪŜ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŜΣ ƴŀőŜƭŀ ƎƛōŀƴƧŀ ƛƴ ƻǎƴƻǾŜ 
programiranja. 

½ƴŀőƛƭƴƻǎǘƛ Ǌƻōƻǘŀ {¢9aL HŜȄŀǇƻŘ ǾƪƭƧǳőǳƧŜƧƻΥ 

 ~ŜǎǘŜǊƻƴƻƎŀ konstrukcija: STEMI HŜȄŀǇƻŘ ƛƳŀ ǑŜǎǘ ƴƻƎΣ Ǿǎŀƪƻ Ȋ ǾŜő ǎƪƭŜǇƛΣ ƪŀǊ ƻƳƻƎƻőŀ 
ǊŀȊƴƻƭƛƪƻ ƛƴ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻ ƎƛōŀƴƧŜΦ [ŀƘƪƻ ǎŜ ǇǊŜƳƛƪŀ Ǿ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǎƳŜǊŜƘΣ ǇƭŜȊŀ őŜȊ ƻǾƛǊŜ ǘŜǊ 
ǎǇǊŜƳƛƴƧŀ ƘƛǘǊƻǎǘ ƛƴ ƴŀőƛƴ ƘƻƧŜΣ 

 LȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛ ǾƛŘƛƪΥ ¢ŀ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ƴŀƳŜƴƧŜƴ ƪƻǘ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƻ ƻǊƻŘƧŜ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǎ ǇǊŀƪǘƛőƴƛƳƛ 
ƛȊƪǳǑƴƧŀƳƛΦ ¦ǇƻǊŀōƴƛƪƛ ǎŜ ǎŜȊƴŀƴƛƧƻ Ȋ ƻǎƴƻǾŀƳƛ ǊƻōƻǘƛƪŜΣ ƳŜƘŀƴƛƪŜΣ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛƪŜ ƛƴ 
programiranja, ko sestavljajo in programirajo svoj heksapod, 

https://www.thymio.org/
https://www.thymio.org/download-thymio-suite/
https://www.thymio.org/products/programming-with-thymio-suite/
https://www.youtube.com/@ThymioII
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 Programiranje: STEMI Hexapod se programira z aplikacijo po meri ali s priljubljenimi 
ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƳƛ ƧŜȊƛƪƛΦ ¢ƻ ƻƳƻƎƻőŀ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǊŀǾƴƛ ȊƴŀƴƧŀΣ Řŀ ǎŜ ǳőƛƧƻ ƛƴ 
eksperimentirajo s programiranjem robotov, 

 tǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘΥ ¦ǇƻǊŀōƴƛƪƛ ƭŀƘƪƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛƧƻ ƛƴ ƛȊōƻƭƧǑŀƧƻ ǎǾƻƧŜ ǊƻōƻǘŜ {¢9aL Hexapod z 
ŘƻŘŀƧŀƴƧŜƳ ǎŜƴȊƻǊƧŜǾΣ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƴƧŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ ŀƭƎƻǊƛǘƳƻǾ ŀƭƛ ǇǊƛƭŀƎŀƧŀƴƧŜƳ ŦƛȊƛőƴŜƎŀ 
videza, 

 Interaktivnost: Poleg tega, da se STEMI Hexapod lahko premika in opravlja naloge, se lahko 
ƻŘȊƛǾŀ ƴŀ ƻƪƻƭƧŜ ƛƴ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀ Ȋ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƛ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ǾƎǊŀƧŜƴƛƘ ǎŜƴȊƻǊƧŜǾ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ 
ȊƳƻȌƴƻǎǘƛΦ 

~Ŝǎǘeronogi Ǌƻōƻǘ {¢9aL ƧŜ ȊŀǎƴƻǾŀƴ ǘŀƪƻΣ Řŀ ȊŀƎƻǘŀǾƭƧŀ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƻ ƛƴ ȊŀōŀǾƴƻ ǳőƴƻ ƛȊƪǳǑƴƧƻ ǘŜǊ 
ǳǇƻǊŀōƴƛƪŜ ǎǇƻŘōǳƧŀ ƪ ǎǇƻȊƴŀǾŀƴƧǳ ǇƻŘǊƻőƛƧ {¢9a Ȋ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƛƳƛ ƛƴ ǇǊŀƪǘƛőƴƛƳƛ ŘŜƧŀǾƴƻǎǘƳƛΦ ½ŀǊŀŘƛ 
ǎǾƻƧŜ ŜŘƛƴǎǘǾŜƴŜ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƛƧŜ ǎ ǑŜǎǘƛƳƛ ƴƻƎŀƳƛ ƛƴ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘƛ ƧŜ ȊŀƴƛƳƛǾ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋŀ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƪŜ 
ǾǎŜƘ ǎǘŀǊƻǎǘƛΣ ƪƛ ǎŜ ȊŀƴƛƳŀƧƻ Ȋŀ Ǌƻōƻǘƛƪƻ ƛƴ ǎƻǊƻŘƴŀ ǇƻŘǊƻőƧŀ. 

 

Slika 26 - STEMI Hexapod robot. 

 

Slika 27 - Programska koda robota STEMI hexapod (zaslonska slika programa MIT App Inventor). 

 

Spletna stran proizvajalca: https://stemi.education/ 

MIT App Inventor za programiranje aplikacij za nadzor robota heksapoda: 
https://appinventor.mit.edu/  

https://stemi.education/
https://appinventor.mit.edu/
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Aplikacija STEMI Lab:  

Android - https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stemiapp&hl=hr&gl=US 

iOS - https://apps.apple.com/jp/app/stemi-lab/id1393849515?l=en 

Za nadaljnje raziskovanje, kako programirati ǑŜǎǘŜǊƻƴƻȌƴŜƎŀ robota STEMI, si oglejte 
https://lab.stemi.education/Σ őŜ Ǉŀ ȌŜƭƛǘŜ ƛȊǾŜŘŜǘƛΣ ƪŀƪƻ ga programirati v Arduinu, pa ƻōƛǑőƛǘŜ 
https://github.com/stemi-education/stemi-hexapod.  

 

1.4.6. Open Roberta Lab 

Open Roberta Lab [17] je spletna platforma, ki zagotavlja intuitivno, vizualno programsko okolje za 
ǳőŜƴƧŜ ƛƴ ǇƻǳőŜǾŀƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƛƴ ǊƻōƻǘƛƪŜΦ /ƛƭƧ platforme, ki jo je razvil Fraunhofer IAIS, je 
ƴŀǊŜŘƛǘƛ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧŜ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧƛƘ {¢9a όȊƴŀƴƻǎǘΣ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŀΣ ƛƴȌŜƴƛǊƛƴƎ ƛƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪŀύ ŘƻǎǘƻǇƴƻΣ 
ȊŀōŀǾƴƻ ƛƴ ǳőƛƴƪƻǾƛǘƻ Ȋŀ ǳőŜƴŎŜΣ ǳőƛǘŜƭƧŜ ƛƴ ƭƧǳōƛǘŜƭƧŜ ǾǎŜƘ ǎǘŀǊƻǎǘƛ. 

  

Slika 28 - Odprto spletno okolje Roberta Lab (posnetek zaslona). Slika 29 - Razliļne vrste robotov in 
mikrokrmilnikov, ki jih lahko 

uporabniki programirajo v spletnem 
okolju Open Roberta Lab (posnetek 

zaslona). 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stemiapp&hl=hr&gl=US
https://apps.apple.com/jp/app/stemi-lab/id1393849515?l=en
https://lab.stemi.education/
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hǇŜƴ wƻōŜǊǘŀ [ŀō ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ƻƳƻƎƻőŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǾǊǎǘ ǊƻōƻǘƻǾ ƛƴ ƳƛƪǊƻƪǊƳƛƭƴƛƪƻǾΣ 
ǾƪƭƧǳőƴƻ ǎ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴƛƳƛ ƳƻŘŜƭƛΣ ƪƻǘ ǎƻ [9Dh aƛƴŘǎǘƻǊƳǎ 9±оΣ /ŀƭƭƛƻǇŜΣ ƳƛŎǊƻΥōƛǘ ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƴe druge. Z 
uporabo programskih blokov "povleci in spusti", ki temeljijo na tehnologiji Blockly, lahko uporabniki 
enostavno sestavijo program, ne da bi jim bilo treba pisati zapleteno kodo. 

½ƴŀőƛƭƴƻǎǘƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀ wƻōŜǊǘ [ŀōϥǎ hǇŜƴ ǾƪƭƧǳőǳƧŜƧƻΥ 

 Vizualno programiranje: Platforma uporablja Blockly, vizualni programski jezik, ki uporabnikom 
ƻƳƻƎƻőŀ ƎǊŀŘƴƧƻ ǇǊƻƎǊŀƳŀ Ȋ ǾƭŜőŜƴƧŜƳ ƛƴ ǇƻǾŜȊƻǾŀƴƧŜƳ blokov. Tako je programiranje 
ŘƻǎǘƻǇƴƻ ƛƴ ǊŀȊǳƳƭƧƛǾƻΣ Ȋƭŀǎǘƛ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ ƛƴ ƻǘǊƻƪŜΣ 

 tƻŘǇƻǊŀ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ǊƻōƻǘŜΥ hǇŜƴ wƻōŜǊǘŀ [ŀō ǇƻŘǇƛǊŀ ǑƛǊƻƪ ƴŀōƻǊ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾ ƛƴ 
ǇƭŀǘŦƻǊƳΣ ƪŀǊ ǑƻƭŀƳ ƛƴ ǳőŜƴŎŜƳ ƻƳƻƎƻőŀ ǳǇƻǊŀōƻ ǇƭŀǘŦƻǊƳŜ Ȋ ƻōǎǘƻƧŜőƻ ǎǘǊƻƧƴƻ ƻǇǊŜƳƻΣ 

 LȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛ ǾƛǊƛΥ bŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛ ƧŜ ƴŀ ǾƻƭƧƻ ǾŜƭƛƪƻ ǳőƴŜƎŀ ƎǊŀŘƛǾŀΣ ǳőƴƛƘ ƴŀǾƻŘƛƭ ƛƴ ǇǊƛƳŜǊƻǾ 
ǇǊƻƧŜƪǘƻǾΣ ƪƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ǇƻƳŀƎŀƧƻ ǇǊƛ ƘƛǘǊŜƳ ǳőŜƴƧǳ ƛƴ ȊŀőŜǘƪǳ ƭŀǎǘƴƛƘ ǇǊƻƧŜƪǘƻǾΣ 

 {ƻŘŜƭƻǾŀƭƴƻ ǳőŜƴƧŜΥ Open wƻōŜǊǘŀ [ŀō ǳőƛǘŜƭƧŜƳ ƛƴ ǳőŜƴŎŜƳ ƻƳƻƎƻőŀ ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧŜΣ ƛȊƳŜƴƧŀǾƻ 
ƪƻŘŜ ƛƴ ǇǊƻƧŜƪǘƻǾΣ ƪŀǊ ƻƳƻƎƻőŀ ōƻƭƧǑƻ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧƻ ƛƴ ǳőŜƴƧŜ ǎ ǎƪǳǇƴƛƳ ŘŜƭƻƳΣ 

 .ǊŜȊǇƭŀőƴƻ ƛƴ ƻŘǇǊǘƻΥ Yƻǘ ƻŘǇǊǘƻƪƻŘƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ƧŜ hǇŜƴ wƻōŜǊǘŀ [ŀō ōǊŜȊǇƭŀőƴƻ ƴŀ ǾƻƭƧƻ 
ǾǎŜƳΣ ƪŀǊ ǎǇƻŘōǳƧŀ ŘƻǎǘƻǇƴƻǎǘ ƛƴ ƛƴƻǾŀŎƛƧŜ Ǿ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧǳ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛƴ 
programiranja. 

hǇŜƴ wƻōŜǊǘŀ [ŀō ƧŜ ƻŘƭƛőƴƻ ƻǊƻŘƧŜ Ȋŀ ǾǎŜΣ ƪƛ ǎŜ ȌŜƭƛƧƻ ǇƻŘŀǘƛ Ǿ ǎǾŜǘ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΣ ǎŀƧ 
ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻƳ ƴŜ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ƴƧƛƘƻǾƻ ǇǊŜŘƘƻŘƴƻ ȊƴŀƴƧŜ ƻƳƻƎƻőŀ ŜƴƻǎǘŀǾƴƻ ǳőŜƴƧŜΣ ŜƪǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛǊŀƴƧŜ ƛƴ 
ǳǊŜǎƴƛőŜǾŀƴƧŜ ƛŘŜƧΦ ½ŀǊŀŘƛ ŎŜƴƻǾƴŜ ŘƻǎǘƻǇƴƻǎǘƛΣ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘƛ ƛƴ ƻōƛƭƛŎŜ ǇƻŘǇǊǘŜ ǎǘǊƻƧƴŜ ƻǇǊŜƳŜ ƧŜ 
ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴŀ ƛȊōƛǊŀ Ǿ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛƘ ǳǎǘŀƴƻǾŀƘΣ ŘŜƭŀǾƴƛŎŀƘ ƛƴ ƳŜŘ ƭƧǳōƛǘŜƭƧƛ Ǉƻ ǾǎŜƳ ǎǾŜǘǳΦ 
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2. DƭŜŘŀƭƛǑőŜ ƛƴ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǳƳŜǘƴƻǎǘ 

2.1. Zgodovina 

DƭŜŘŀƭƛǑőŜ ƧŜ Ǿ ǎǾƻƧƛƘ ȊŀőŜǘƪƛƘ ǇǊŜƴŀǑŀƭƻ ƛȊǊƻőƛƭƻ ǎǘŀǊƻŘŀǾƴƛƘ ŎƛǾƛƭƛȊŀŎƛƧ ǎ ǇƻŘƻōŀƳƛ ƛƴ besedami, zaradi 
ƭŀȌƧŜƎŀ ǇƻƳƴƧŜƴƧŀ Ǉŀ ƧŜ ōƛƭƻ ōŜǎŜŘƛƭƻ ǇƻŘŀƴƻ Ǿ ǊƛƳŀƘ ŀƭƛ ǊƛǘƳƛőƴŜƳ ǇǊƛǇƻǾŜŘƻǾŀƴƧǳΦ tƻŘƻōƴƻ ǎŜ 
ǾŜǊǎƪƻ ƛȊǊƻőƛƭƻ ǇǊŜƴŀǑŀ ƴŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧŜΦ h ǇǊŀǾŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ Ǉŀ ƎƻǾƻǊƛƳƻ ǑŜƭŜ ƻŘ ǘǊŜƴǳǘƪŀΣ ƪƻ 
ƧŜ ǳǇǊƛȊŀǊƧŀƴƧŜ ōŜǎŜŘƛƭ Ǉƻǎǘŀƭƻ ǇǊŀǾŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΦ ¢ƻ ǎŜ ƧŜ ȊƎƻŘƛƭƻ ȌŜ Ǿ ǎǘŀǊŜƳ 9ƎƛǇǘǳΣ ƪƧŜǊ ǎƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ 
ǇǊƛǊŜƧŀƭƛ Ǿ őŀǎǘ ōƻƎŀ hȊƛǊƛǎŀΣ ǑŜ ōƻƭƧ Ǉŀ Ǿ ǎǘŀǊƛ DǊőƛƧƛΣ ƪƧŜǊ ǎƻ ōƛƭŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇƻǎǾŜőŜƴŜ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƳ 
ōƻƎƻǾƻƳ όƴŀ ǇǊƛƳŜǊ 5ƛƻƴƛȊǳύ ŀƭƛ ŎŜƭƻǘƴŜƳǳ hƭƛƳǇǳΦ bŀƧǎǘŀǊŜƧǑŜ ōŜǎŜŘƛƭƻΣ ƻƘǊŀƴƧŜƴƻ Ǿ ƛȊǾƛǊƴƛƪǳΣ Ȋŀ 
ƪŀǘŜǊŜƎŀ ǾŜƳƻΣ Řŀ ǎƻ Ǝŀ ƛȊǾŀƧŀƭƛ όƛƴ Ǝŀ ƛȊǾŀƧŀƧƻ ǑŜ ŘŀƴŜǎύΣ ǎƻ !ƧǎƘƛƭƻǾƛ tŜǊȊƛƧŎƛΦ .ŜǎŜŘƛƭƻ ƧŜ ƴŀǎǘŀƭƻ ƻǎŜƳ 
ƭŜǘ Ǉƻ ƎǊǑƪƛ ȊƳŀƎƛ ƴŀŘ tŜǊȊƛƧŎƛ ǇǊƛ {ŀƭŀƳƛƴƛΣ ǾŜƴŘŀǊ ǘƻ ƴƛ ŘǊŀƳŀΣ ƪƛ ōƛ ǇƻǾŜƭƛőŜǾŀƭŀ ǾƻƧŀǑƪƻ ǇǊŜƳƻő 
Grkov, nasprotno: gre za protivojno dramo, s katero je hotel Ajshil opozoriti svojo domovino, da hodi 
po smrtonosni poti perzijskega imperija. 

{ ǑƛǊƧŜƴƧŜƳ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘƛ ǎƻ ŘŜƭŀ Ǉƻǎǘŀƭŀ ǑŜ ōƻƭƧ ŘƻǎǘƻǇƴŀ ǇǊƛƘƻŘƴƧƛƳ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧŀƳΣ őŜǇǊŀǾ όȊŀ ǊŀȊƭƛƪƻ ƻŘ 
ǎƻŘƻōƴŜƎŀ őŀǎŀύ ƴƛ ǾŜƭƧŀƭƻΣ Řŀ ƧŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ƴŀƳŜƴƧŜƴƻ ǾǎŜƳ ƭƧǳŘŜƳ [18]Φ ± ŀƴǘƛőƴŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ƧŜ 
ǎǇǊǾŀ ōŜǎŜŘƛƭƻ ǇǊƛǇƻǾŜŘƻǾŀƭŀ ƭŜ Ŝƴŀ ƻǎŜōŀΣ ǇƻȊƴŜƧŜ Ǿ ŘƛŀƭƻƎǳ Ȋ ȊōƻǊƻƳ ƛƴ ǑŜƭŜ ƪŀǎƴŜƧŜ ǎƻ ǎŜ ȊŀőŜƭƛ 
ǇƻƧŀǾƭƧŀǘƛ ǇƻƎƻǾƻǊƛ ƳŜŘ ƛƎǊŀƭŎƛΦ ± ȌŀƴǊǳ ǎŜ ƧŜ ȊŀőŜƭŀ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ ǘǊŀƎŜŘƛƧŀ ƛƴ ƪƻƳŜŘƛƧŀΦ tǊǾƛő ǎƻ ǎŜ 
ǇƻƧŀǾƛƭŜ ǎǘŀǾōŜΣ ǇƻǎŜōŜƧ ƴŀƳŜƴƧŜƴŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΣ Ȋƭŀǎǘƛ Ǿ ǊƛƳǎƪŜƳ ƻōŘƻōƧǳΣ ƪƻ ƧŜ ƛƎǊŀƭŜŎ ǇƻǎǘŀƧŀƭ ǾǎŜ ōƻƭƧ 
ƛȊǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴ ƛƴ ƴŜǇƻƎǊŜǑƭƧƛǾ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΦ {ǇǊǾŀ ǎƻ ōƛƭƛ ƭŀƘƪƻ ƛƎǊŀƭŎƛ ƭŜ ƳƻǑƪƛΣ Ȋŀǘƻ ǎƻ ƛƎǊŀƭƛ ǘǳŘƛ ȌŜƴǎƪŜ 
vloge. 

± ǎǊŜŘƴƧŜƳ ǾŜƪǳ ǎƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƭŜ ȊƎƻŘōŜ Ȋ ǾŜǊǎƪƻ ǾǎŜōƛƴƻΣ Řŀ ǎƻ ƧƛƘ ǾŜőƛƴƻƳŀ 
ƴŜǇƛǎƳŜƴƛ ƭƧǳŘƧŜ ƭŀȌƧŜ ǊŀȊǳƳŜƭƛ ƛƴ ŘƻȌƛǾŜƭƛΦ bŀǎǘŀƧŀƭŜ ǎƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ƪƛ ǎƻ ǇǊƛǇƻǾŜŘƻǾŀƭŜ ȊƎƻŘōŜ ƻ 
ǎǾŜǘƻǇƛǎŜƳǎƪƛƘ ƻǎŜōƴƻǎǘƛƘ ŀƭƛ ǎǾŜǘƴƛƪƛƘΣ ōƻȌƛőƴŜ ƛƎǊŜΣ ǇŀǎƛƧƻƴǎƪŜ ƛƎǊŜΣ ǾƻƧƴŜΣ ōƛǘƪŜ ƛƴ ƳǳőŜƴƛǑǘǾŀ Ǿ 
ƳǳǎƭƛƳŀƴǎƪŜƳ ǎǾŜǘǳ Ǉŀ ǎƻ ōƛƭŜ ȊŀȊƴŀƳƻǾŀƴŜ ǘǳŘƛ Ȋ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜƳΦ 

½ ǊŜƴŜǎŀƴǎƻ ǎŜ ƧŜ ƻȌƛǾƛƭŀ ǘǊŀŘƛŎƛƧŀ ŀƴǘƛőƴŜƎŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀΣ ǘŀƪƻ ƎǊǑƪŜƎŀ ƪƻǘ ǊƛƳǎƪŜƎŀΦ YƻƳŜŘƛƧŀ ŘŜƭƭϥŀǊǘŜ ƧŜ 
Ǿ LǘŀƭƛƧƛΣ ƪƛ ƧŜ ƛǎƪŀƭŀ ƻōőƛƴǎǘǾƻ ƳŜŘ ƛȊƻōǊŀȌŜƴƛƳƛ ǎƭƻƧƛ ǇǊŜōƛǾŀƭǎǘǾŀΣ ƪƛ ǎƻ ŘƻōǊƻ ƻōǾƭŀŘŀƭƛ ƭŀǘƛƴǑőƛƴƻΣ 
ǇǊƛǘŜƎƴƛƭŀ ƻōőƛƴǎǘǾƻΣ ȌŜƭƧƴƻ ȊŀōŀǾŜΦ tǊǾƛő ǎŜ ƧŜ ǊŀȊǾƛƭŀ Ƨŀǎƴƻ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƴŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ ǎ ǇƻǇƻƭƴƛƳ 
repertoarjem, ki je bila usmerjena predvsem v komedijo in se je manj ukvarjala s tradicijo in zgodovino. 
± !ƴƎƭƛƧƛ ƧŜ Ǿ ƛǎǘŜƳ őŀǎǳ ǇƻŘƻōŜƴ ǊŀȊǾƻƧ ŘƻȌƛǾŜƭƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ²ƛƭƭƛŀƳŀ {ƘŀƪŜǎǇŜŀǊŀΦ DƭŜŘŀƭƛǑőŜ ƧŜ ǇǊǾƛő 
Ǉƻǎǘŀƭƻ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴƻ ƛƴ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǎƻ ōƛƭŜ ǇƭŀőƭƧƛǾŜΦ 5ǊŀƳŜ ǎƻ ȊŀőŜƭƛ Ǉƛǎŀǘƛ ǇƻƪƭƛŎƴƛ ǇƛǎŀǘŜƭƧƛ όǇƻƭŜƎ 
{ƘŀƪŜǎǇŜŀǊŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ /ƘǊƛǎǘƻǇƘŜǊ aŀǊƭƻǿŜύΣ ƴŀƳŜǎǘƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ƪǊƛǘƛƪƻǾ Ǉŀ ǎŜ ƧŜ ƴŀ ŘǊŀƳŜ ǎǇǊǾŀ 
ƻŘȊƛǾŀƭƻ ƻōőƛƴǎǘǾƻΦ DƭŜŘŀƭƛǑƪƛ ǇƛǎŀǘŜƭƧƛ ǎǇǊǾŀ ƴƛǎƻ ōƛƭƛ ǇǊŜǾŜő ŎŜƴƧŜƴƛ Ǿ ƧŀǾƴƻǎǘƛΣ ƪŀǊ ǎŜ ƧŜ ǎǇǊŜƳŜƴƛƭƻΣ ƪƻ 
ǎƻ ƧƛƘ ƛƴ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ȊŀőŜƭƛ ǎǇƻƴȊƻǊƛǊŀǘƛ ǇƭŜƳƛőƛ ŀƭƛ ŎŜƭƻ ǾƭŀŘŀǊƧƛΦ ½ ǊŀȊǾƻƧŜƳ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ǎŜ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǾǎŜ 
ǇƻƎƻǎǘŜƧŜ ǾƪƭƧǳőǳƧŜƧƻ ǳőƛƴƪƛ ƛƴ ƻǎǾŜǘƭƛǘŜǾΦ wŀǾƴƻ Ȋŀǘƻ ƧŜ ƴŀ ƻŘǊǳ ƳŀƴƧ ƛƳǇǊƻǾƛȊŀŎƛƧŜΣ Řŀ ōƛ ǎŜ ƭŀƘƪƻ 
ƪƻƭŜƎƛ ƛȊ ȊŀƪǳƭƛǎƧŀ ǇǊŀǾƻőŀǎƴƻ ƻŘȊǾŀƭƛ ƴŀ ŘƻƎŀƧŀƴƧŜ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΦ bŀ ȊŀőŜǘƪǳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ ƴƛǎƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭŀ 
ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜΣ ǘŜƳǾŜő ǎƻ Ȋŀ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭŀ ǇǊƻǎǘƻǊΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ ōƛƭŀ ƛƎǊŀ ǳǇǊƛȊƻǊƧŜƴŀΦ tƻȊƴŜƧŜ 
ǎŜ ƧŜ ǎŎŜƴŀ ǾǎŜ ōƻƭƧ ǳǾŜƭƧŀǾƭƧŀƭŀΣ Ȋ Ǌƻƪƻ Ǿ Ǌƻƪƛ ǎ ǎǇƻȊƴŀƴƧŜƳΣ Řŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőƴƛƪƛ ǇƻǎǘŀƧŀƧƻ ǾǎŜ ōƻƭƧ ƎƭŜŘŀƭŎƛ ƛƴ 
ƴŜ ƭŜ ǇƻǎƭǳǑŀƭŎƛΦ 

½ ƴŀǊŀǑőŀƧƻőƻ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴƻǎǘƧƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ ƧŜ Ǌŀǎƭŀ ǘǳŘƛ ȌŜƭƧŀ ƻōƭŀǎǘƛΣ Řŀ ōƛ ƴŀŘȊƻǊƻǾŀƭŜ ǾǎŜōƛƴƻ ƴŀ ƻŘǊǳΦ 
tƻƧŀǾƛƭŀ ǎŜ ƧŜ ŎŜƴȊǳǊŀ ŘŜƭΣ ƪƻǘ ƧŜ aƻƭƛŜǊƻǾ ¢ŀǊǘǳŦŦŜΦ tǳǊƛǘŀƴǎƪŀ ǾƭŀŘŀ Ǿ !ƴƎƭƛƧƛ ƧŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ŎŜƭƻ 
ǇǊŜǇƻǾŜŘŀƭŀΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ ƧŜ ƪǊƻƴŀ ǾȊǇƻǎǘŀǾƛƭŀ ƳƻƴƻǇƻƭ ƴŀŘ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛƧƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾΦ ± CǊŀƴŎƛƧƛ ƧŜ 
ŀōǎƻƭǳǘƛȊŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ǳƳŜǘƴƻǎǘ ǇƻŘǊŜŘƛƭ ƳƻǊŀƭƛΣ ƴŀŘȊƻǊ Ǉŀ ǎŜ ƧŜ ƛȊǾŀƧŀƭ ǎ ŎŜƴȊǳǊƻ ƛƴ ƪǊŀƭƧŜǾƛƳ 
ǇƻƪǊƻǾƛǘŜƭƧǎǘǾƻƳΦ ¦ƭƛőƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ǎŜ ƧŜ ǇƻƧŀǾƛƭƻ ȊŀǊŀŘƛ ƴŀǎǇǊƻǘƻǾŀƴƧŀ ǘŜƳ ƴƻǊƳŀƳΦ 

± ŎƛǾƛƭƴŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ǇƻǎǘŀƴŜ ƻōƛǎƪ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇƻƳŜƳōŜƴ ŘǊǳȌŀōƴƛ ŘƻƎƻŘŜƪΣ ƛƎǊŀƭŎƛΣ ƪƛ ǇƻǎǘŀƴŜƧƻ 
ȊƴŀƴŜ ƻǎŜōƴƻǎǘƛΣ Ǉŀ ǇǊƛŘƻōƛƧƻ ǾǎŜ ǾŜőƧƛ ǾǇƭƛǾΦ YƻƴŜŎ мфΦ ǎǘƻƭŜǘƧŀ ƧŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ȊŀőŜƭƻ ƻŘǾȊŜƳŀǘƛ 
ƴŜǇƻǘǊŜōƴŜ ƪƻǎǘǳƳŜ ƛƴ ǊŜƪǾƛȊƛǘŜ ƴŀ ƻŘǊǳΣ ǇǊŜǾƭŀŘŀƭƻ ƧŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ƛŘŜƧΣ ƪŀǊ ƧŜ ǊŀȊǾƛŘƴƻ ƛȊ ŘƻƎŀƧŀƴƧŀ ƴŀ 
ƻŘǊǳΦ { Ǒƻƭƻ {ǘŀƴƛǎƭŀǾǎƪŜƎŀ ǎŜ ƧŜ Ƴƻőƴƻ ǊŀȊǾƛƭŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǘŜƻǊƛƧŀΣ ƪŀǘŜǊŜ ŎƛƭƧ ƧŜ ōƛƭ ǇƻƳŀƎŀǘƛ ƎƭŜŘŀƭŎŜƳΣ 
Řŀ ōƛ ǇǊŜƪ ƛƎǊŀƭŎŀ őƛƳ ōƻƭƧ ǇǊƛǎǘƴƻ ŘƻȌƛǾŜƭƛ őǳǎǘǾŀ ƭƛƪƻǾ Ǿ ƛƎǊƛΦ ± ǎƻŘƻōƴŜƳ őŀǎǳ ǎƻ ǎŜ Ȋ ƛȊǳƳƻƳ ŜƭŜƪǘǊƛƪŜ 
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ƛƴ ƴƻǾƛƘ ǘŜƘƴƛőƴƛƘ ƴŀǇǊŀǾ ǇƻƧŀǾƛƭƛ ƴƻǾƛ ƴŀőƛƴƛΣ ƪŀƪƻ ǇǊƛǘŜƎƴƛǘƛ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ƻōőƛƴǎǘǾŀΦ tƻ ŘǊǳƎƛ ǎǾŜǘƻǾƴƛ 
ǾƻƧƴƛ ƧŜ ŜǾǊƻǇǎƪƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ȊŀőŜƭƻ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀǘƛ ŀōǎǳǊŘΣ ƴŜǎƳƛǎŜƭ ƛƴ ŜƪǎƛǎǘŜƴŎƛŀƭƴŜ ǘŜƳŜ ǘŜǊ ƻŘǇǊƭƻ ǾǊŀǘŀ 
ƛƳǇǊƻǾƛȊŀŎƛƧǎƪŜƳǳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΦ IƪǊŀǘƛ ǎƻ ǎŜ Ǿ ½ŘǊǳȌŜƴƛƘ ŘǊȌŀǾŀƘ !ƳŜǊƛƪŜ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ǇƻƧŀǾƛƭŜ 
ŦŀƴǘŀǎǘƛőƴŜ ƛƴ ƎƭŀǎōŜƴŜ ǘŜƳŜΦ 

± нмΦ ǎǘƻƭŜǘƧǳ ŘǊȌŀǾŜ ǑŜ ƴŀǇǊŜƧ ƻƘǊŀƴƧŀƧƻ ǎǾƻƧŀ ƴŀŎƛƻƴŀƭƴŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀΣ ƪƛ ǾŜőƛƴƻƳŀ ǳǎǇŜǑƴƻ ŘŜƭǳƧŜƧƻ ƛƴ 
ƛȊǇƻƭƴƧǳƧŜƧƻ ǎǾƻƧ ƴŀƳŜƴΦ IƪǊŀǘƛ Ǉŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǳƳŜǘƴƻǎǘ ǇƻǎǘŀƧŀ ǾǎŜ ōƻƭƧ ƎƭƻōŀƭƴŀΣ Ȋƭŀǎǘƛ ƴƧŜƴ ōƻƭƧ 
ƪƻƳŜǊŎƛŀƭƴƛ ŘŜƭΦ ¢ŀ ǾǊǎǘŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ ǎƛ ōǊŜȊ ȊŀŘǊȌƪƻǾ ƛȊǇƻǎƻƧŀ ǘŜƳŜ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛȊ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǘǊŀŘƛŎƛƧ ƛƴ ƪ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƳ ǇǊƛǎǘƻǇŀΣ ƴŜ Řŀ ōƛ ǎŜ ƻōǊŜƳŜƴƧŜǾŀƭŀ ǎ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƛƳƛ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƳƛ ǘŜƘƴƛƪŀƳƛΦ 

 

2.2. Teorija 

DƭŜŘŀƭƛǑőŜ ƧŜ Ŝƴŀ ƴŀƧǎǘŀǊŜƧǑƛƘ ƻōƭƛƪ ǳƳŜǘƴƛǑƪŜƎŀ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŀΦ ½ƎƻŘōƻ ǇǊƛǇƻǾŜŘǳƧŜ Ȋ ƎƻǾƻǊƻƳΣ ƎƛōŀƴƧŜƳΣ 
ǇƭŜǎƻƳΣ ȊǾƻƪƻƳΣ ƪƻǎǘǳƳƻƎǊŀŦƛƧƻ ƛƴ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻΦ hōǎǘŀƧŀ ǾŜő ǾǊǎǘ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾΥ 

 ƪƭŀǎƛőƴƻ όǎƭƻƎ ŘƛŀƭƻƎŀύΣ 
 opera in balet, 
 ƛƳǇǊƻǾƛȊŀŎƛƧǎƪƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΣ 
 kabaret, 
 pantomima in pantomima, 
 stand-up komedija, 
 ƭǳǘƪƻǾƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΦ 

5ǊŀƳǎƪŜ ǳǇǊƛȊƻǊƛǘǾŜ ǎƻ ǾŜȊŀƴŜ ƴŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧΣ ƪƛ Ǉŀ ǎǾƻƧ ƴŀƳŜƴ ƛȊǇƻƭƴƛ ƭŜ Ǿ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧƛ Ȋ ƛƎǊŀƭőŜǾƛƳ 
ǾŜŘŜƴƧŜƳΣ ƎŜǎǘŀƳƛ ƛƴ ƳƛƳƛƪƻ όƛȊ ƎǊǑƪŜ ōŜǎŜŘŜ ƳƛƳŜǎƛǎ - predstavljati, posnemati). Ponazorimo s 
primerom: sprehajalec po vrvi izvaja akrobacije, igralec, ki ga upodablja na odru, pa jih le posnema. 
hōŀ ƴŀǎǘƻǇŀǘŀΣ ǾŜƴŘŀǊ ŘǊŀƳŀǘƛőƴƻ ƛƭǳȊƛƧƻ ǳǎǘǾŀǊƧŀ ƭŜ ƛƎǊŀƭŜŎΦ DƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƭŀƘƪƻ ǾƪƭƧǳőǳƧŜ 
ŀƪǊƻōŀŎƛƧŜΣ ǇƭŜǎΣ ǇŜǘƧŜ ƛƴ ŘǊǳƎŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜΣ ƪƛ ƴƛǎƻ ƴǳƧƴƻ ǾŜȊŀƴƛ ǎŀƳƻ ƴŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΣ ƪƻǘ ǎǊŜŘǎǘǾƻ Ȋŀ 
ǇǊƛƪŀȊ ǊŜǎƴƛőƴŜƎŀ ŀƭƛ ƛȊƳƛǑƭƧŜƴŜƎŀ ŘƻƎƻŘƪŀΦ tǊŜŘǎǘŀǾŀΣ ƪŀǘŜǊŜ ƴŀƳŜƴ ƧŜ ƭŜ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ŘƻƎŀƧŀƴƧŜΣ ƴŜ Ǉŀ Ǝŀ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘƛΣ ƴƛƳŀ ŜƭŜƳŜƴǘŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ [19]. Od 20. stoletja dalje se je v evropskem in 
ǎŜǾŜǊƴƻŀƳŜǊƛǑƪŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ǇƻƧŀǾƛƭƻ ǾŜő ȌŀƴǊƻǾΣ ƪƛ ȊŘǊǳȌǳƧŜƧƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ Ȋ ƴŜǘŜŀǘǊŀƭƴƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ 
ǳǇǊƛȊƻǊƛǘǾŜ όǎƪŜőΣ ƳǳȊƛƪŀƭΣ ǇƭŜǎΣ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎύΣ ƪŀǊ ǑŜ ōƻƭƧ ǾŜƭƧŀ Ȋŀ ǎǇƭƻǑƴƛ ǊŀȊǾƻƧ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ Ǿ !ȊƛƧƛΦ ½ŀǘƻ ƧŜ 
ƪƭƧǳőƴŜƎŀ ǇƻƳŜƴŀΣ Řŀ ƻǇǊŜŘŜƭƛǘŜǾ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ Ǿ ǘŜƳ ǇƻƎƭŜŘǳ ƻǎǘŀƴŜ ǇǊƻȌƴŀ [19]. 

tƻ ōŜǎŜŘŀƘ ōǊƛǘŀƴǎƪŜƎŀ ǊŜȌƛǎŜǊƧŀ tŜǘǊŀ .Ǌƻƻƪŀ ƭŀƘƪƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ƻǇƛǑŜƳƻΣ ƪŀŘŀǊ ƻǎŜōŀ 
ƴŀǎǘƻǇŀ Ǿ ǇǊƻǎǘƻǊǳΣ ƴƧŜƴ ƴŀǎǘƻǇ Ǉŀ ǎǇǊŜƳƭƧŀ Ŝƴŀ ŀƭƛ ǾŜő ƻǎŜōΦ {ǘŀǊŜƧǑŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǘŜƻǊƛƧŀ ƧŜ Ȋŀ ǘŜƳŜƭƧ 
ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǑǘŜƭŀ ƛƎǊŀƭőŜǾƻ ȌŜƭƧƻΣ Řŀ ōƛ ƻǎǾƻƧƛƭ ƻōőƛƴǎǘǾƻΦ ¢ƻ ǾŜƭƧŀ ƭŜ ŘŜƭƴƻ ƛƴ Ȋŀ ƴŜƪŀǘŜǊŜ 
ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ȊǾǊǎǘƛΣ ǇƻƎƻǎǘŜƧŜ Ǉŀ ǎŜ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƧƻ őǳǎǘǾŀ ƛƴ ŘƻȌƛǾŜǘƧŀ [19]. 

hōǎǘŀƧŀ ǾŜƭƛƪƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ȊǾǊǎǘƛΣ Ǿǎŀƪŀ ǎ ǎǾƻƧƛƳƛ ǇƻǎŜōƴƻǎǘƳƛΣ ǾŜƴŘŀǊ ƻōǎǘŀƧŀ ǘǳŘƛ ǎƪǳǇƴƻ ƧŜŘǊƻΣ ƪƛ ǾŜƭƧŀ 
Ȋŀ ŎŜƭƻǘƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ǳƳŜǘƴƻǎǘΦ ±ǎŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀƧƻ Ǿ ŘƻƭƻőŜƴŜƳ ǇǊƻǎǘƻǊǳ όƻōƛőŀƧƴƻ 
ƴŀ ƻŘǊǳύΣ ƪƧŜǊ ƛƎǊŀƭŜŎ ŀƭƛ ƛƎǊŀƭŎƛ ǳǇǊƛȊŀǊƧŀƧƻ ƛƎǊƻΦ ¢ǊŀƧŀƴƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƧŜ ƻōƛőŀƧƴƻ őŀǎƻǾƴƻ ƻƳŜƧŜƴƻ [19]. 

5Ŝƭƻ ƛƎǊŀƭŎŀΣ ƻǎǊŜŘƴƧŜƎŀ ƭƛƪŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀΣ ƻōǎŜƎŀ ǇŜǘ ǘŜƳŜƭƧƴƛƘ ǇƻŘǊƻőƛƧΥ 
 ƛȊǊŀȌŀƴƧŜ ǇƻǎŜōƴƛƘ όǘǳŘƛ ƎƭŀǎƻǾƴƛƘύ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛΣ 
 LȊǊŀȊƛ ƻōǊŀȊŀΣ ƪƛ ƛȊǊŀȌŀƧƻ ǇǎƛƘƻƭƻǑƪŀ ǎǘŀƴƧŀ ƛƴ ŘŜƧŀǾƴƻǎǘƛΣ 
 5ƻƳƛǑƭƧƛƧǎƪŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧŀ ƛȊƳƛǑƭƧŜƴƛƘ ŘƻƎƻŘƪƻǾΣ 
 LȊǊŀȊƛ ǾȊƻǊŎŜǾ őƭƻǾŜǑƪŜƎŀ ǾŜŘŜƴƧŀΣ ƪƛ ƴƛǎƻ Ȋƴŀőƛƭƴƛ Ȋŀ ŀƪǘŜǊƧŀ ǎŀƳŜƎŀΣ 
 {ƻŘŜƭƻǾŀƴƧŜ Ȋ ŘǊǳƎƛƳƛ ƛƎǊŀƭŎƛ ƛƴ ƻōőƛƴǎǘǾƻƳΦ 

½ŀƘǘŜǾŜ Ȋŀ ƛƎǊŀƭŎŀ ǎŜ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜƧƻ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ƪǳƭǘǳǊƴƻ ƻƪƻƭƧŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀΦ ± ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƛƘ ŀȊƛƧǎƪƛƘ 
ƎƭŜŘŀƭƛǑőƛƘ όYƛǘŀƧǎƪŀΣ WŀǇƻƴǎƪŀύ ƳƻǊŀƧƻ ƛƎǊŀƭŎƛ Ǿ ǎǾƻƧƛ ǇƻƪƭƛŎƴƛ ƪŀǊƛŜǊƛ ƛƎǊŀǘƛ ƛǎǘƻ ǾǊǎǘƻ ǾƭƻƎŜΦ ¢ŀƪǑŜƴ 
ƛƎǊŀƭŜŎ ƧŜ ƛƎǊŀƭ ǾƭƻƎƻ Ǿ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ǎǘǊƻƎƻ ŘƻƭƻőŜƴƻ ǘǊŀŘƛŎƛƧƻ ǘŜǊ ǇƻƴŀǾƭƧŀƭ ƴŀǘŀƴőƴƻ ŘƻƭƻőŜƴŜ ƎƻǾƻǊƴŜ ƛƴ 
ƎƛōŀƭƴŜ ǾȊƻǊŎŜΦ ~ŜƭŜ Ǿ ǇƻȊƴŜƧǑŜƳ ƻōŘƻōƧǳ ǎǾƻƧŜ ƪŀǊƛŜǊŜ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ǘŜƧ ƻǎƴƻǾƛ ŘƻŘŀƭ ȊƴŀőƛƭƴŜ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛΣ ƪƛ 
ǎƻ ōƛƭŜ ƭŀƘƪƻ ǎǇǊŜƧŜǘŜ Ǿ ƻōǎǘƻƧŜőƻ ǘǊŀŘƛŎƛƧƻ ƛƴ ǇǊŜƴŜǎŜƴŜ ƴŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧƻ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧƻ [19]. 
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hŘƴƻǎ ƳŜŘ ƛȊǾŀƧŀƭŎŜƳ ƛƴ ƻōőƛƴǎǘǾƻƳ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ȊŜƭƻ ǊŀȊƭƛőŜƴΦ ± ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƘΣ ƪƛ ƴƛǎƻ ŘŜƭ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ 
ǳƳŜǘƴƻǎǘƛΣ ƛȊǾŀƧŀƭŜŎ ǎǇǊŜƧŜƳŀ ǇǊƛǎƻǘƴƻǎǘ ƻōőƛƴǎǘǾŀ ƛƴ Ȋ ƴƧƛƳ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀΦ ¢ŀƪǑƴƛ ƻŘƴƻǎƛ 
ƻōǎǘŀƧŀƧƻ ǘǳŘƛ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΣ ǾŜƴŘŀǊ ƴƛǎƻ ƴǳƧƴƛΦ ± ǎǘŀǊƻƎǊǑƪŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ƧŜ ƛƎǊŀƭŜŎ Ǿ ƛƳŜƴǳ ŘǊŀƳŀǘƛƪŀ 
ƴŀƎƻǾŀǊƧŀƭΣ ǎǇǊŀǑŜǾŀƭ ƛƴ ƛȊȊƛǾŀƭ ƻōőƛƴǎǘǾƻΦ tƻ ŘǊǳƎƛ ǎǘǊŀƴƛ Ǉŀ ǎŜ Ǿ ǎƻŘƻōƴŜƳ ƴŀǘǳǊŀƭƛǎǘƛőƴŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ 
ƛƎǊŀƭŜŎ ƳƛǎŜƭƴƻ ƭƻőƛ ƻŘ ƻōőƛƴǎǘǾŀ όϦőŜǘǊǘƛ ȊƛŘϦύΦ aŜŘ ǘŜƳŀ ŘǾŜƳŀ ǎƪǊŀƧƴƻǎǘƳŀ ƻōǎǘŀƧŀ ŎŜƭŀ ǾǊǎǘŀ 
ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƴŀőƛƴƻǾ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŜΣ ƪƛ ǎŜ Ǿ ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ ǇǊƛƳŜǊƛƘ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƧƻ ƳŜŘ ǎŀƳƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ώнмϐΦ  bŀőƛƴ 
ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƴƧŀ Ȋ ƻōőƛƴǎǘǾƻƳ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ǇƻǾŜȊŀƴ ǎ ǇƻƭƻȌŀƧŜƳΣ ƪƛ Ǝŀ ƛƳŀ ƛƎǊŀƭŜŎ Ǿ ŘƻƭƻőŜƴƛ ŘǊǳȌōƛΦ ± ƎǊǑƪƛ 
ǘǊŀƎŜŘƛƧƛΣ ƧŀǇƻƴǎƪŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ƛƴ ǎǊŜŘƴƧŜǾŜǑƪƛƘ ƳƛǎǘŜǊƛƧƛƘ ǎƻ ƛƳŜƭŀ ƛƎǊŀƭőŜǾŀ ŘŜƧŀƴƧŀ ǾŜǊǎƪƛ ƛƴ ŘǊŀƳǎƪƛ 
ǇƻƳŜƴΣ ƛƎǊŀƭŜŎ Ǉŀ ƧŜ ǾŜƭƧŀƭ ǎƪƻǊŀƧ Ȋŀ ŘǳƘƻǾƴƛƪŀΦ ± ǊƛƳǎƪƛƘ őŀǎƛƘ ǎƻ ōƛƭƛ ƛƎǊŀƭŎƛ ǇƻƎƻǎǘƻ ǎǳȌƴƧƛ ŀƭƛ 
ǎƭǳȌŀōƴƛƪƛ ǳƎƭŜŘƴƛƘ ŘǊǳȌƛƴΣ Ǿ ŜƭƛȊŀōŜǘƛƴǎƪŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ Ǉŀ ǎƻ ŘŜƭŀƭƛ ǇƻŘ ǇƻƪǊƻǾƛǘŜƭƧǎǘǾƻƳ ǇƭŜƳǎǘǾŀ ŀƭƛ 
pa so veljali za potepuhe. S commedia dell'arte ƛƴ ǳǎǘŀƴƻǾƛǘǾƛƧƻ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴƛƘ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ƛƴ ƛƎǊŀƭǎƪƛƘ 
ǎƪǳǇƛƴ ǎŜ ƻŘƴƻǎ ƳŜŘ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜƳ ƛƴ ƻōőƛƴǎǘǾƻƳ ǎǇǊŜƳŜƴƛ Ǿ ƻŘƴƻǎ ƳŜŘ ǇǊƻƛȊǾŀƧŀƭŎŜƳ ƛƴ ǇƻǘǊƻǑƴƛƪƻƳΦ 
aƻŘŜǊƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΣ ƪƛ ǎŜ ƧŜ ǊŀȊǾƛƭƻ Ǿ мфΦ ƛƴ нлΦ ǎǘƻƭŜǘƧǳΣ ƧŜ ƛƎǊŀƭŎǳ ŘƻŘŀƭƻ ǾƭƻƎƻ ǳǇƻǊƴƛƪŀΣ ƪƛ ǎ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ 
όǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ ǊŜƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧŀƳƛ ƪƭŀǎƛőƴƛƘ ōŜǎŜŘƛƭύ ǇǊŜƴŀǑŀ ŘǊǳȌōŜƴƻ-ƪǊƛǘƛőƴŀ ƛƴ Ǉƻƭƛǘƛőƴŀ ǎǇƻǊƻőƛƭŀ [19]. 

tǊƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧƛ ǾƭƻƎŜ ǎŜ ƳƻǊŀ ƛƎǊŀƭŜŎ ǾȌƛǾŜǘƛ Ǿ ǎǾƻƧ ƭƛƪ ŀƭƛ ŘƻƭƻőŜƴƻ ǾǊǎǘƻ ƭƛƪŀΦ ± ƳƴƻƎƛƘ ǇǊƛƳŜǊƛƘ ǎŜ 
ƛƎǊŀƭŜŎ ǇǊƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧƛ ǾƭƻƎŜ ǇƻǾŜȌŜ Ȋ ƭŀǎǘƴƻǎǘƳƛΣ ƪƛ ǎŜ ǇǊƛǇƛǎǳƧŜƧƻ ŘƻƭƻőŜƴƛ ǎƪǳǇƛƴƛ ƭƧǳŘƛΦ wƛƳǎƪŀ 
ƪƻƳŜŘƛƧŀ ƧŜ ƛƳŜƭŀ ƻƳŜƧŜƴ ƴŀōƻǊ ƴŀǘŀƴőƴƻ ƻǇǊŜŘŜƭƧŜƴƛƘ ƭƛƪƻǾ ǎ ǇǊƛǇƛǎŀƴƛƳƛ ƭŀǎǘƴƻǎǘƳƛΣ ƪƻǘ ǎƻ ȊǾƛǘ 
ǎǳȌŜƴƧΣ ǎǘǊŀǎǘŜƴ ƳƭŀŘƛ ƭƧǳōƛƳŜŎ ŀƭƛ ǎǘŀǊŀƧƻőƛ ǎŜ ƻőŜΣ Ǉƻƭƴ ǎǳƳƴƛőŜƴƧ ƛƴ ǎƪǊōƛΦ [ƛƪƛΣ ƪƻǘ ǎƻ ƪǊŀƭƧΣ ƳƻŘǊƛ 
ǎǾŜǘƻǾŀƭŜŎ ŀƭƛ ƻƪǊǳǘƴƛ ǘƛǊŀƴΣ ǎƻ ƛȊƘŀƧŀƭƛ ƛȊ ȊƎƻŘƻǾƛƴǎƪƛƘ ƛƴ ǎǾŜǘƻǇƛǎŜƳǎƪƛƘ ȊƎƻŘōΦ bŜƪŀǘŜǊƛ Ȋƴŀőƛƭƴƛ ƭƛƪƛ ǎƻ 
ƴŀǎǘŀƭƛ Ȋ ǊŀȊǾƻƧŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀΣ ƪƻǘ ǎƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘΣ ƳƭŀŘŜƴƛőΣ ƴŜŘƻƭȌƴŀ ŘǳǑŀ ŀƭƛ ȊƭƻōƴŜȌ [19]. Razvoj 
ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ ƧŜ ǇǊƛǾŜŘŜƭ Řƻ ōƻƭƧ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛȊƛǊŀƴŜƎŀ ǇǊƛǎǘƻǇŀ ƪ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧƛ ǾƭƻƎΣ Ȋƭŀǎǘƛ ƻŘ мфΦ ǎǘƻƭŜǘƧŀ 
ƴŀǇǊŜƧΣ ƪƻ ǎƻ ƻŘ ƛƎǊŀƭŎŜǾ ȊŀőŜƭƛ ȊŀƘǘŜǾŀǘƛΣ Řŀ ǎǾƻƧƛƳ ƭƛƪƻƳ ŘƻŘŀƧƻ ƻǎŜōƴƻ ƴƻǘƻ Ȋ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧŜƳ 
ƻǎŜōƴƻǎǘƛ ǎǾƻƧƛƘ ƭƛƪƻǾΦ ¢ƻ ǑŜ ǇƻǎŜōŜƧ ǾŜƭƧŀ Ȋŀ ǘŜƻǊƛƧƻ ƛƎǊŜ Yƻƴǎǘŀƴǘƛƴŀ {ǘŀƴƛǎƭŀǾǎƪŜƎŀΦ aŜŘǘŜƳ ƪƻ 
ƛƎǊŀƭŜŎ ƭŀƘƪƻ ȊŀőƴŜ ƻōƭƛƪƻǾŀǘƛ ƭƛƪ ƴŀ ǇƻŘƭŀƎƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛƘ ƳƻŘŜƭƻǾΣ ƳŜŘ ǾŀƧŀƳƛ ȊŀőƴŜ ƻōƭƛƪƻǾŀǘƛ 
ƻǎŜōƴƻǎǘ ƭƛƪŀ ƴŀ ƴŀőƛƴΣ ƪƛ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜ ƻŘ ǇƻŘƻōƴƛƘ ǾƭƻƎ Ǿ ŘǊǳƎƛƘ ƛƎǊŀƘΦ ¢ŀƪǑƴŀ ǾǊǎǘŀ ƛƎǊŜ ǎǇǊƻȌŀ 
ǘŜƻǊŜǘƛőƴŀ ǾǇǊŀǑŀƴƧŀ ƻ ƻŘƴƻǎǳ ƳŜŘ ƛƎǊŀƭŎŜƳ ƛƴ ǾƭƻƎƻ όǾ ƪƻƭƛƪǑƴƛ ƳŜǊƛ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜƪǊƛǾŀǘŀύΣ ƪƛ ǎƻ ǑŜ 
danes predmet razprav [19]. 

2.3. Infrastruktura 

LȊǾŀƧŀƭŎƛ ƛƴ ƻōőƛƴǎǘǾƻ ǎƪǳǇŀƧ ǳǎǘǾŀǊƧŀƧƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ƛȊƪǳǑƴƧƻΦ hōŜ ǎǘǊŀƴƛ ǎŜ ǎǊŜőǳƧŜǘŀ Ǿ ǎƪǳǇƴŜƳ prostoru, 
Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎǘŀ ŘǾŀ Ƨŀǎƴƻ ƭƻőŜƴŀ ǇǊƻǎǘƻǊŀΥ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ƛȊǾŀƧŀƭŎŜ όƻōƛőŀƧƴƻ ƻŘŜǊύ ƛƴ ǇǊƻǎǘƻǊ Ȋŀ ƻōőƛƴǎǘǾƻΦ 
wŀȊƳŜǊƧŀ ƳŜŘ ƻōŜƳŀ ƻōƳƻőƧŜƳŀ Ǿ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ǎƻ ƭŀƘƪƻ ǊŀȊƭƛőƴŀΣ ǾŜƴŘŀǊ ƻōǎǘŀƧŀƧƻ ƴŜƪŀǘŜǊŜ ōƻƭƧ ǇƻƎƻǎǘŜ 
vrste: 

 amfiteater: prostor za ƻōőƛƴǎǘǾƻ Ǿ ǇƻƭƪǊƻƎǳ ƻōŘŀƧŀ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪƧŜǊ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΣ 
 gledalci, razporejeni v krogu okoli odra, na katerem se odvija predstava,  
 ǾǊǎǘŜ ǎǘƻƭƻǾ Ȋŀ ƎƭŜŘŀƭŎŜΣ ǊŀȊǇƻǊŜƧŜƴŜ ǇǊŜŘ ƻŘǊƻƳΣ ƪƛ ƧŜ ŘǾƛƎƴƧŜƴ ƴŀŘ ƴƛǾƻƧŜƳ ǎŜŘŜȌŜǾ [19]. 

DƭŜŘŀƭƛǑőŜ ǎŜ ǇƻƎƻǎǘƻ ǇƻǾŜȊǳƧŜ Ȋ ƭŀǎǘƴƻ ǎǘŀǾōƻΣ ƪƛ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ǾŜƴŘŀǊ ǘƻ ƴƛ ƴǳƧƴƻ ǘŀƪƻΦ ± 
preteklosti in danes se lahko v oder za predstavo spremenijo tudi druge stavbe ali celo zunanji prostori, 
ƪƻǘ ǎƻ ǘǊƎƛ ŀƭƛ ŎŜƭƻ ƳŜǎǘŀΦ LƎǊŀƭŎƛ ƳƻǊŀƧƻ ōƛǘƛ Řƻ ƴŜƪŜ ƳŜǊŜ ƭƻőŜƴƛ ƻŘ ƻōőƛƴǎǘǾŀΦ ¢ƻ ƛƳŀ ǘŀƪƻ ǇǊŀƪǘƛőƴŜ 
vidike, povezane z neoviranim pogledom gledalca na dogajanje, kot tudi bolj abstraktne vidike. V 
ŀƴǘƛőƴŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ƧŜ ōƛƭŀ ƭƻőƛǘŜǾ ƳŜŘ ƛƎǊŀƭŎƛ ƛƴ ƻōőƛƴǎǘǾƻƳ ǇƻǾŜȊŀƴŀ Ȋ ǊŜƭƛƎƛƧƻΦ hƭǘŀǊ ōƻƎŀ 5ƛƻƴƛȊŀ ƧŜ 
bil obdan z odrom, namenjenim plesu. Od tod izvira zamisel o odru kot prostoru za predstavo [21].  
¢ǳŘƛ ƪƻ ƧŜ ǊŜƭƛƎƛƻȊƴƛ ȊƴŀőŀƧ ƎƭŜŘŀƴƧŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ ƛȊƎǳōƛƭ ǎǾƻƧƻ ƳƻőΣ ƧŜ ƛǘƛ ƴŀ ƻŘŜǊ ǑŜ ǾŜŘƴƻ ǇƻƳŜƴƛƭƻ 
ǎǘƻǇƛǘƛ Ǿ ŘǊǳƎ ǎǾŜǘΣ ƭƻőŜƴ ƻŘ ƻōőƛƴǎǘǾŀΦ ± ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ ŀȊƛƧǎƪƛƘ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ǘǊŀŘƛŎƛƧŀƘ ǇǊƛǇǊŀǾŀ ǇǊŜŘ 
ƻŘƘƻŘƻƳ ƴŀ ƻŘŜǊ ǑŜ ǾŜŘƴƻ ǾŜƭƧŀ Ȋŀ ǎǾŜǘƻ ƻǇǊŀǾƛƭƻ [19]. 

Med predstavo oder postane prostor iluzij za igralce in gledalce. Okolje, v katerem se igra odvija, je 
ƳƻƎƻőŜ ǳǎǘǾŀǊƛǘƛ ƭŜ Ȋ ƎƻǾƻǊƻƳ ŀƭƛ ǇƻƎƻǎǘŜƧŜ ǎ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻΣ ƪƛ ǇƻƴŀȊŀǊƧŀ ƪǊŀƧΣ ƪƧŜǊ ǎŜ ƛƎǊŀ ƻŘǾƛƧŀΦ ± ǘŜƳ 
ǇǊƛƳŜǊǳ ȊŀőƴŜ ƻōőƛƴǎǘǾƻ ǇǊƻǎǘƻǊΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΣ ŘƻȌƛǾƭƧŀǘƛ ƪƻǘ ǇǊƛƳŀǊŜƴΣ ȊŀǾŜŘŀƴƧŜ 
ǊŜǎƴƛőƴŜƎŀ ƻŘǊŀ Ǉŀ ƧŜ ǇƻǘƛǎƴƧŜƴƻ Ǿ ƻȊŀŘƧŜ [19]. Tudi zvok lahko soustvarja iluzijo prostora. Stanislavski 
Ǿ ǎǾƻƧŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ Ƨŀǎƴƻ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜ ƳŜŘ ǇǊƻǎǘƻǊƻƳ Ȋŀ ƛƎǊŀƭŎŜ ƛƴ ǇǊƻǎǘƻǊƻƳ Ȋŀ ƻōőƛƴǎǘǾƻΦ 
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Slika 30 - hŘŜǊ ƛƴ ƻōőƛƴǎǘǾƻΦ 

2.4. Predstava igre 

± ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛ ǳƳŜǘƴƻǎǘƛ ƧŜ ǾŜőƛƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾ ǾƴŀǇǊŜƧ ƴŀőǊǘƻǾŀƴŀΣ ǇǊŜŘ ǎŀƳƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ Ǉŀ ǇƻǘŜƪŀƧƻ ǾŀƧŜΣ 
ƴŀ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎŜ ƛƎǊŀ ƻōƭƛƪǳƧŜΦ tǊŜŘƘƻŘƴƻ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǾƪƭƧǳőǳƧŜ ǇǊƛǇǊŀǾƻ ǇƛǎƴŜƎŀ ōŜǎŜŘƛƭŀ 
(scenarija ali pisane igre), ki ga pripravi dramaturg ali igralci sami. V besedilu igre je vsebina razdeljena 
ƴŀ ǾŜő ŘŜƭƻǾ όǇǊƛȊƻǊƻǾ ŀƭƛ ŘŜƧŀƴƧύΣ ƻŘ ƪŀǘŜǊƛƘ ƧŜ Ǿǎŀƪ ƪƻǊŀƪ ƴŀǇǊŜƧ Ǿ ǊŀȊǾƻƧǳ ȊƎƻŘōŜΦ ±ǎŜōƛƴŀ ōŜǎŜŘƛƭŀ ƧŜ 
ǇƻƎƻǎǘƻ ǇƻǾŜȊŀƴŀ Ȋ ȊƴŀőƛƭƴƻǎǘƳƛ ƻōŘƻōƧŀΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ ōƛƭŀ ǳǎǘǾŀǊƧŜƴŀΦ ± ŀƴǘƛőƴŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ǎƻ 
ǾǎŜōƛƴƻ őǊǇŀƭƛ ƛȊ ƳƛǘƻǾΣ ǇƻȊƴŜƧŜ Ǉŀ ǎƻ ǇǊŜǾƭŀŘŀƭŜ ȊƎƻŘōŜΣ ǇŜǎƳƛΣ ŀƪǊƻōŀŎƛƧŜ ƛƴ ƎƻǾƻǊƛ [19]. 

± ƛƎǊƛ ƛƎǊŀƭŎƛ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ƪƻǎǘǳƳŜ ƛƴ ƳŀǎƪŜΣ ƪƛ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƧƻ ƴƧƛƘƻǾ ǾƛŘŜȊΦ ± ǎǘŀǊƻƎǊǑƪŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ όƪƻǘ 
ǘǳŘƛ Ǿ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴŜƳ ƧŀǇƻƴǎƪŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳύ ǎŜ ƛƎǊŀƭŜŎ ǎǇǊŜƳŜƴƛ Ǿ ƴŜƪŀƧ ǾŜő ƪƻǘ ƻōƛőŀƧƴŜƎŀ őƭƻǾŜƪŀΦ ± 
ŘǊǳƎƛƘ ŘǊǳȌōŀƘ ƛƴ ǘǊŀŘƛŎƛƧŀƘ Ǉŀ ƛƎǊŀƭŜŎ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǇƻǾǇǊŜőƴŜƎŀ őƭƻǾŜƪŀ ŀƭƛ ǇǊƛǇŀŘƴƛƪŀ ƴƛȌƧŜƎŀ ǊŀȊǊŜŘŀΣ 
ƪƛ ǎ ǎǾƻƧƻ ǇǊŜǇǊƛőƭƧƛǾƻ ƛƎǊƻ ǎǇƻŘƪƻǇŀǾŀ ƴŀőŜƭŀ ǊŜŘŀ ƛƴ ǊŀŎƛƻƴŀƭƴƻǎǘƛ [19]. Scenografija je odvisna od 
ǇƻǘǊŜōŜ Ǉƻ ǇǊŜƻōƭƛƪƻǾŀƴƧǳ ƻŘǊŀ Ȋŀ ŘƻǎŜƎƻ ƴŀƳŜƴŀ ƛƎǊŜΦ ± ŀƴƎƭŜǑƪŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ŜƭƛȊŀōŜǘƛƴǎƪŜ ŘƻōŜ ǎǘŀ 
ǘŀƪƻ ƻŘŜǊ ƪƻǘ ǎŜŘŜȌƴŀ ǇƻǾǊǑƛƴŀ ƻǎǘŀƭŀ ƴŜǎǇǊŜƳŜƴƧŜƴŀΣ ƳŜŘǘŜƳ ƪƻ ǎŜ Ǿ ǳƭƛőƴŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ǎŜŘŜȌƴŀ 
ǇƻǾǊǑƛƴŀ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀ ǎ ƪƭƻǇƳƛΣ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀ Ǉŀ ǎŜ ƭŜ ƻŘŜǊ ŀƭƛ Ǉŀ ǘŀƪƻ ƻŘŜǊ ƪƻǘ ǎŜŘŜȌƴŀ ǇƻǾǊǑƛƴŀΣ ƪŀǊ ƧŜ 
Ȋƴŀőƛƭƴƻ Ȋŀ ŘǾƻǊƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ Ǿ ǊŜƴŜǎŀƴǎƛ ŀƭƛ ƳƻŘŜǊƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ [19]Φ wŜƴŜǎŀƴőƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ƧŜ 
ǾȊǇƻǎǘŀǾƛƭƻ ǇǊŀƪǎƻ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜ ƴŀ ƻŘǊƛƘ Ǿ 9ǾǊƻǇƛΦ {ǇǊǾŀ ǎƻ ōƛƭƛ ǳǎǘǾŀǊƧŜƴƛ Ȋƴŀőƛƭƴƛ ǇǊƛȊƻǊƛ Ȋŀ ŘƻƭƻőŜƴƻ 
zvrst igre (tragedija, komedija, pastorala), pozneje pa so bili ustvarjeni prizori za vsako posamezno igro. 
{őŀǎƻƳŀ ƧŜ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŀ Ǉƻǎǘŀƭŀ ǘŀƪƻ ȊŀǇƭŜǘŜƴŀΣ Řŀ ǎƻ ǎŜ ȊƴƻǘǊŀƧ ƴƧŜ ƻōƭƛƪƻǾŀƭƛ ǇƻǎŜōƴƛ ƻŘŘŜƭƪƛ Ȋŀ 
odrske elemente, osvetlitev, rekvizite, tehnologijo itd [19]. 

tǊƻŘǳƪŎƛƧŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾ ƴƛƳŀ ŜƴƻǘƴŜƎŀ ƴŀőǊǘŀΣ ǾŜƴŘŀǊ ƛƳŀƧƻ ǾǎŜ ƴŜƪŀǘŜǊŜ ǎƪǳǇƴŜ ȊƴŀőƛƭƴƻǎǘƛΦ 
±Ŝőƛƴŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾ ƧŜ ŘŜƭ ǑƛǊǑŜΣ ŘƻƭƎƻǊƻőƴŜƧǑŜ ŘŜƧŀǾƴƻǎǘƛΣ ƪƛ ƧŜ ǇƻǾŜȊŀƴŀ ōƻŘƛǎƛ Ȋ ǾŜǊǎƪƛƳ ōƻŘƛǎƛ 
Ȋ ŘǊǳȌōŜƴƛƳ ȌƛǾƭƧŜƴƧŜƳ ǎƪǳǇƴƻǎǘƛΦ ½ƴƻǘǊŀƧ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜ ǎƻ ƻŘƴƻǎƛ ƭŀƘƪƻ ƘƛŜǊŀǊƘƛőƴƛ ŀƭƛ ǘŜƳŜƭƧƛƧƻ ƴŀ 
ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧǳΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƧŜ ƘƛŜǊŀǊƘƛőƴƻ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǇƻƎƻǎǘŜƧǑŜ [19]Φ bŀ ƪƻƴŎǳ ǎǘŀ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŜ ƛƴ ƛȊǾŜŘōŀ 
ǊŜǇŜǊǘƻŀǊƧŀ ƻŘǾƛǎƴŀ ƻŘ ǳƳŜǘƴƛǑƪŜƎŀ ǾƻŘǎǘǾŀ ǊŜȌƛǎŜǊƧŀ ŀƭƛ ǎƪǳǇƛƴŜΣ ƪƛ ŘŜƭǳƧŜ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΦ ± мфΦ ǎǘƻƭŜǘƧǳ 
ǎŜ ƧŜ ǇƻƧŀǾƛƭ ƛŘŜŀƭ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜƎŀ ŀƴǎŀƳōƭŀ ŀƭƛ ǎƪǳǇƛƴŜΣ ƪƛ ƧŜ ǇƻǳŘŀǊƧŀƭ ǇƻǘǊŜōƻ Ǉƻ Ŝƴƻǘƴƻǎǘƛ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΦ 
wŀȊǾƻƧ ƧŜ ǇǊƛǇŜƭƧŀƭ Řƻ ǇƻǘǊŜōŜ Ǉƻ ǇƻŘǊƻōƴŜƳ ǳǎƪƭŀƧŜǾŀƴƧǳ ǾǎŜƘ ǾƛŘƛƪƻǾ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜΦ DƭŜŘŀƭƛǑőŜ Ǿ муΦ ƛƴ 
мфΦ ǎǘƻƭŜǘƧǳ ǎŜ ƧŜ ƻǇƛǊŀƭƻ ƴŀ ȊŀőŜǘƴŜƎŀ ƛƎǊŀƭŎŀΣ Ǉƻ ǘŜƳ ƻōŘƻōƧǳ Ǉŀ ƧŜ ǇǊƛƳŀǘ ǇǊŜǾȊŜƭ ȊǾŜȊŘƴƛǑƪƛ 
ŀƴǎŀƳōŜƭ ƛƴ ǇǊŜƪ ƴƧŜƎŀ ƴƧŜƎƻǾ ǊŜȌƛǎŜǊ [19]. 
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DǊǑƪŜ ƳŜǎǘƴŜ ŘǊȌŀǾŜ ǎƻ ǎǇƻŘōǳƧŀƭŜ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾ ōǊŜȊ ǎǘŀƭƴŜƎŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ ŀƭƛ 
ŀƴǎŀƳōƭŀΦ 9ƴŀƪƻ ƧŜ ǾŜƭƧŀƭƻ Ȋŀ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛƧƻ ƛƎŜǊ Ǿ ǎǊŜŘƴƧŜǾŜǑƪƛƘ ƳŜǎǘƛƘΦ ± !ǘŜƴŀƘ ǎƻ Ǿǎŀƪƻ ƭŜǘƻ ǳǇǊƛȊƻǊƛƭƛ 
ƴƻǾŀ ŘŜƭŀΣ ƳŜŘǘŜƳ ƪƻ ǎƻ Ǿ ǎǊŜŘƴƧŜǾŜǑƪƛƘ ƳŜǎǘƛƘ Ǿǎŀƪƻ ƭŜǘƻ ƻǊƎŀƴƛȊƛǊŀƭƛ ǇƻƴƻǾƛǘǾŜ ƛǎǘƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾΦ ¢ŀ 
ǘǊŀŘƛŎƛƧŀ ǎŜ ƧŜ Řƻ ƴŜƪŜ ƳŜǊŜ ƴŀŘŀƭƧŜǾŀƭŀ Ǿ ŘǾƻǊƴŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ мсΦ ƛƴ мтΦ ǎǘƻƭŜǘƧŀΣ ƪƧŜǊ ƧŜ ōƛƭ Ȋŀ 
ǳǇǊƛȊŀǊƧŀƴƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾ ƻŘƎƻǾƻǊŜƴ ŜŘŜƴ ƻŘ ŘǾƻǊƧŀƴƻǾΣ ƪƛ ƧŜ ƛƳŜƭ ǇƻŘƻōƴƻ ǾƭƻƎƻ ƪƻǘ ŘŀƴŀǑƴƧƛ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛ 
intendant [19]. Z renesanso, rastjo mest in spremenjenim pristopom k uprizarjanju, ki je zahteval 
ōƻƭƧǑƻ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƛƧƻΣ ǎƻ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƭƛ ȊŀőŜǘƪƛ ǎǘŀƭƴƛƘ ƛƴ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴƛƘ ƎƭŜŘŀƭƛǑő ƛƴ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ǎƪǳǇƛƴΦ ¢ŀ ǎƻ 
ōƛƭŀ ǎǇǊǾŀ ǇƻǘǳƧƻőŀΣ ǎŀƧ ƴƛǘƛ ƳŜǎǘŀ ƴƛǘƛ ŘǾƻǊƛ ƴƛǎƻ ƳƻƎƭƛ ǾȊŘǊȌŜǾŀǘƛ ǎǘŀƭƴŜƎŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀΦ ¢ŀƪǑƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ 
ni moglo imeti ǾŜƭƛƪƻ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜΣ ƪŀǊ ǎƻ ƛƎǊŀƭŎƛ ƴŀŘƻƳŜǎǘƛƭƛ ǎ ǑƛǊƻƪƛƳ ƛȊōƻǊƻƳ ƪƻǎǘǳƳƻǾΦ ¢ŀƪǑƴŀ 
ǎƪǳǇƛƴŀ ƧŜ ƛƳŜƭŀ ǎǾƻƧ ƴŀōƻǊ ƛƎŜǊΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ǎŜ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛƭŀ ƻōőƛƴǎǘǾǳ Ǿ ƻƪƻƭƧǳΣ ƪƧŜǊ ǎŜ ƧŜ ǘǊŜƴǳǘƴƻ 
ƴŀƘŀƧŀƭŀΦ ¢ŀƪƻ ǎŜ ƧŜ ȊŀőŜƭ ǇǊŜƘƻŘ ƻŘ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾ ƪ ǎǘŀƭƴŜƳǳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ Ȋ ȊƴŀƴƛƳ 
repertoarjem [19]Φ ± муΦ ƛƴ мфΦ ǎǘƻƭŜǘƧǳ ƧŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ǎƪǳǇƛƴƻ ǾƻŘƛƭ ǇǊǾƛ ƳŜŘ ƛƎǊŀƭŎƛΦ YŜǊ ǎƻ ƻƴ ƛƴ ŘǊǳƎƛ 
őƭŀƴƛ ǎƪǳǇƛƴŜ ȌƛǾŜƭƛ ƻŘ ƛƎǊŀƭǎƪŜƎŀ ǇƻƪƭƛŎŀΣ ǎƻ ȊŀőŜƭƛ ǳǇǊƛȊŀǊƧŀǘƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ƪƛ ǎƻ ǇǊƛǾŀōƭƧŀƭŜ ƻōőƛƴǎǘǾƻ ƛƴ 
ǇǊƛƴŀǑŀƭŜ ŘƻōŜǊ ȊŀǎƭǳȌŜƪΦ bŀƳŜǎǘƻ Řŀ ōƛ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƭƛ ǊŜǇŜǊǘƻŀǊΣ ǎƻ ǎŜ ƻǎǊŜŘƻǘƻőƛƭƛ ƴŀ ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŜ ŘŜƭΣ ƪƛ 
ǎƻ ōƛƭŀ ƪƻƳŜǊŎƛŀƭƴƻ ǳǎǇŜǑƴŀΦ ± [ƻƴŘƻƴǳ ƧŜ ōƛƭŀ ƴǇǊΦ ƛƎǊŀ !ƎŀǘƘŜ /ƘǊƛǎǘƛŜ ¢ƘŜ aƻǳǎŜǘǊŀǇ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ 
ƴŜǇǊŜƪƛƴƧŜƴƻ ƴŀ ǎǇƻǊŜŘǳ ǾŜő ƪƻǘ рл ƭŜǘΦ 5ƻ ƪƻƴŎŀ мфΦ ǎǘƻƭŜǘƧŀ ǎŜ ƧŜ Ǿ 9ǾǊƻǇƛ ǾȊǇƻǎǘŀǾƛƭ ǎǘŀƭƴƛ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛ 
ǎƛǎǘŜƳ Ȋ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ǎƪǳǇƛƴƻ ƛƴ ŘƻƭƻőŜƴƛƳ ǊŜǇŜǊǘƻŀǊƧŜƳΣ ƪƛ Ǝŀ ƧŜ ǇƻŘǇƛǊŀƭŀ ŘǊȌŀǾŀΦ ¢ƻ ƧŜ ƻƳƻƎƻőƛƭƻ 
ǳǎǘŀƴƻǾƛǘŜǾ ǾŜőƧƛƘ ƎƭŜŘŀƭƛǑő Ȋ ƛƎǊŀƭŎƛΣ ǘŜƘƴƛƪƛ ƛƴ ŘǊǳƎƛƳ ƻǎŜōƧŜƳΣ ƪƛ ǎƻ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǇƻǎǾŜǘƛƭƛ ŘƻƭƎƻǊƻőƴŜƳǳ 
ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧǳ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜΦ wŜǇŜǊǘƻŀǊ ƧŜ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾΥ ǎǘŀǊŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǎŜ ǾǊŀőŀƧƻΣ ƴŜƪŀǘŜǊŜ Ǉŀ ǎŜ ƛȊ ƴƧŜƎŀ 
umaknejo [19]. 

¦ƳŜǘƴƛǑƪƻ ǾƻŘŜƴƧŜ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜ ƧŜ ǎƪƻǊŀƧ ǾŜŘƴƻ Ǿ ǊƻƪŀƘ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƪŀΦ ± őŀǎǳ commedie dell'arte je bil 
ƛƎǊŀƭŜŎ ǘƛǎǘƛΣ ƪƛ ƧŜ ƛƳŜƭ Ǿ ǊƻƪŀƘ ǘŀƪƻ ǳƳŜǘƴƛǑƪƛ ƪƻǘ Ŧƛƴŀƴőƴƛ ǾƛŘƛƪ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧŜΦ Y ǘŜƳǳ ƧŜ ǇǊƛǎǇŜǾŀƭŀ ǘǳŘƛ 
ƴŀǊŀǾŀ ǘŜ ǾǊǎǘŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀΣ ǎŀƧ ǎƻ ōƛƭƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛΣ őŜ ǎƻ ǎǇƭƻƘ ƻōǎǘŀƧŀƭƛΣ ȊŜƭƻ ƻƘƭŀǇƴƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƴƛΣ ƛƎǊŀƭŜŎ 
pa je v veliki meri oblikoval podobo predstave na odru. Podobno pomembno vlogo pri produkciji so 
ƛƳŜƭƛ ƛƎǊŀƭŎƛ Ǿ ŜƭƛȊŀōŜǘƛƴǎƪŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΣ ǇŜƪƛƴǑƪƛ ƻǇŜǊƛ ƴŀ YƛǘŀƧǎƪŜƳ ƛƴ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ƪŀōǳƪƛ ƴŀ WŀǇƻƴǎƪŜƳ 
[19]. 

 

2.5. 5ǊǳƎƛ ǇƻƪƭƛŎƛΣ ǇƻǾŜȊŀƴƛ Ȋ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜƳ 

tƻƭŜƎ ƻǎŜōƧŀΣ ƪƛ ƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻ Ȋŀ ǳƳŜǘƴƛǑƪƻ ƛȊǾŜŘōƻ ǇǊƻƎǊŀƳŀΣ ǎƻ Ǿ ŘŜƭƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ ǾƪƭƧǳőŜƴƛ ǘǳŘƛ 
ǑǘŜǾƛƭƴƛ ŘǊǳƎƛ ƭƧǳŘƧŜΦ ¢ƛ ƭƧǳŘƧŜΣ őŜǇǊŀǾ ƴƛǎƻ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ƴŀ ƻŘǊǳΣ ǎƻ ǎŜǎǘŀǾƴƛ ŘŜƭ ǾǎŀƪŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ 

Producent nadzoruje celoten potek predstave(-ŜύΦ hŘƎƻǾƻǊŜƴ ƧŜ Ȋŀ ǇƻǎƭƻǾƴƛ ǾƛŘƛƪ ŘŜƭƻǾŀƴƧŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀΣ 
ƪƻǘ ǎƻ ǇǊƻǊŀőǳƴǎƪƛ ƻƪǾƛǊƛΣ ȊōƛǊŀƴƧŜ ǎǊŜŘǎǘŜǾ Ȋŀ ǳǎǘŀƴƻǾƻΣ ŘƻƭƻőŀƴƧŜ ǳǊƴƛƪƻǾ Ȋŀ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛƴ 
ǾŀƧŜΣ ŎŜƴŜ ǾǎǘƻǇƴƛŎ ƛƴ ƴŀőƛƴƛ ǇǊƻƳƻŎƛƧŜΦ tǊƛ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧǳ ƴƻǾƛƘ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧ ǎƻŘŜƭǳƧŜƧƻ Ȋ ǳƳŜǘƴƛǑƪƛƳ 
vodstvom [20]. 

tƻƳƻőƴƛƪ ǊŜȌƛǎŜǊƧŀ ǘŜǎƴƻ ǎƻŘŜƭǳƧŜ Ȋ ǊŜȌƛǎŜǊƧŜƳ ǇǊƛ ǇǊƛǇǊŀǾƛ ƴƻǾŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛƴ ǾŀƧ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΣ ŘŜƭŀ 
zapiske s sestankov in sodeluje pri pripravi predlogov za predstavo [21]. 

Scenograf ƧŜ ǘƛǎǘƛΣ ƪƛ ƴŀőǊǘǳƧŜ ŘŜƭƻ ƴŀ ƻŘǊǳΣ ǎƻŘŜƭǳƧŜ Ȋ ƛƎǊŀƭŎƛ ƛƴ ƻōƭƛƪƻǾŀƭŎƛ ǇǊƛ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧǳ ƴƻǾŜ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǘŜǊ ƴŀŘȊƻǊǳƧŜ ƴŜƳƻǘŜƴ ǇƻǘŜƪ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ {ƪǊōƛΣ Řŀ ƧŜ ƻŘŜǊ Ȋŀ ŘƻƭƻőŜƴ ǇǊƛȊƻǊ ǇǊŀǾƻőŀǎƴƻ 
pripravljen in da so prisotni vsi igralci [20]. 

Vodja odela ƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊŜƴ Ȋŀ ŘǊǳƎƛ ŘŜƭ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀΣ ƪƛ Ǝŀ ƴŜ ǇƻƪǊƛǾŀ ŘƛǊŜƪǘƻǊΦ bŀŘȊƻǊǳƧŜ ǎƛǎǘŜƳ ǇǊƻŘŀƧŜ 
vstopnic in ǊŀȊǾǊǑőŀƴƧŜ ƻōőƛƴǎǘǾŀ ƴŀ ǎŜŘŜȌŜ Ǿ ŘǾƻǊŀƴƛΦ {ƪǊōƛƧƻ Ȋŀ ƴŜƳƻǘŜƴ ŘƻǎǘƻǇ Ǿ ŘǾƻǊŀƴƻ ƛƴ ƛȊ ƴƧŜΣ 
ŘƻŘŀǘƴŜ ǇǊƻƎǊŀƳŜ ǇǊŜŘ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ƛƴ ǾŀǊƴƻǎǘ ƻōőƛƴǎǘǾŀΦ ± ǇǊƛƳŜǊǳ ƴŜƧŀǎƴƻǎǘƛ ƎƭŜŘŜ ǎŜŘŜȌƴŜƎŀ ǊŜŘŀ ǎƻ 
ƻƴƛ ǘƛǎǘƛΣ ƪƛ ǊŜǑǳƧŜƧƻ ǘŜȌŀǾŜ [20]. 

¢ŜƘƴƛőƴƛ ŘƛǊŜƪǘƻǊ Ǿ ǾŜőƧƛƘ ƎƭŜŘŀƭƛǑőƛƘ ƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊŜƴ Ȋŀ ŎŜƭƻǘƴƻ ǘŜƘƴƛőƴƻ ǇǊƻŘǳƪŎƛƧƻ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΦ WŜ 
ƻǎŜōŀΣ ƪƛ ƛȊōŜǊŜ ƪƭƧǳőƴƻ ǘŜƘƴƛőƴƻ ƻǎŜōƧŜΣ ƪƻǘ ǎƻ ȊǾƻőƴƛƪƛΣ ƻǎǾŜǘƭƧŜǾŀƭŎƛ ƛƴ ƻŘǊǎƪƛ ǘŜƘƴƛƪƛΦ Odrski tehnik 
ǇƻǎƪǊōƛΣ Řŀ ƛƳŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ƻǇǊŜƳƻΣ ƪƛ ǇƻƳŀƎŀ ǳǎǘǾŀǊƛǘƛ ǇǊŀǾƻ ǾȊŘǳǑƧŜ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ όŀƭƛ ŘŜƭ 
predstave). Svetlobni tehnik ǇƻǎƪǊōƛΣ Řŀ ǎƻ Ǿǎƛ ŘŜƭƛ ƻŘǊŀ ƻō ǇǊŀǾŜƳ őŀǎǳ ǇƻƪǊƛǘƛ ǎ ǇǊŀǾƻ ƻǎǾŜǘƭƛǘǾƛƧƻΣ ƪƛ 
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ǳǎǘǾŀǊƧŀ ǇǊŀǾƻ ǾȊŘǳǑƧŜ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ƛƴ ǎ ǎǾŜǘƭƻōƻ ǳǎƳŜǊƧŀ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ƻōőƛƴǎǘǾŀΦ Oblikovalec zvoka 
ǳǎǘǾŀǊƛ ŘƻōŜǊ ƛƴ ǳǊŀǾƴƻǘŜȌŜƴ ȊǾƻƪ ǘŀƪƻ Ȋŀ ƴŀǎǘƻǇŀƧƻőŜ ƴŀ ƻŘǊǳ ƪƻǘ Ȋŀ ȊǾƻőƴŜ ǳőƛƴƪŜ [20]. 

Kostumograf ƻōƭƛƪǳƧŜ ƪƻǎǘǳƳŜ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ǳǇƻǑǘŜǾŀ őŀǎƻǾƴƛ ƻƪǾƛǊΣ ǎƭƻƎ ƛƴ ǊŜȌƛǎŜǊƧŜǾŜ 
zamisli za predstavo [21]Φ {ŜǾŜŘŀ ƳƻǊŀƧƻ ōƛǘƛ ƪƻǎǘǳƳƛ ǘǳŘƛ ǇǊŀƪǘƛőƴƛΦ 5ŀ ōƛ ŘƻǎŜƎŜƭ ƴŀƳŜƴ ƪƻǎǘǳƳƻǾΣ 
ƪƻǎǘǳƳƻƎǊŀŦ ǎƪǊōƴƻ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧΣ ƻōŘƻōƧŜΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀΣ ƛƴ ƳƻŘƻ ǘƛǎǘŜƎŀ őŀǎŀ ǘŜǊ 
ǊŜȌƛǎŜǊƧŜǾŀ ƴŀǾƻŘƛƭŀΦ bŀ ǇƻŘƭŀƎƛ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ƴŀǾƻŘƛƭ ƛƴ ǎƪƛŎ ƪƻǎǘǳƳƻƎǊŀŦ ƴŀǘƻ ƛȊŘŜƭŀ ǾȊƻǊŎŜ ƛƴ Ǿ ǎƪƭŀŘǳ Ȋ 
njimi ustvari kostume [21]Φ 2Ŝ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ȊŀƘǘŜǾŀ ǘǳŘƛ ǇƻǎŜōƴƻ ƭƛőŜƴƧŜΣ ǇǊƛőŜǎƪŜ ŀƭƛ ƭŀǎǳƭƧŜΣ pri izdelavi 
ǎƻŘŜƭǳƧŜƧƻ ƭƧǳŘƧŜΣ ƪƛ ǎƻ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊƛǊŀƴƛ Ȋŀ ǘŀ ǇƻŘǊƻőƧŀΦ ¢ƛ ǇǊŀǾ ǘŀƪƻ ǘŜǎƴƻ ǎƻŘŜƭǳƧŜƧƻ Ȋ ǊŜȌƛǎŜǊƧŜƳ ƛƴ Ȋŀ Ǿǎŀƪ 
ǇǊƛȊƻǊ ǇǊƛǇǊŀǾƛƧƻ ǇƻŘǊƻōŜƴ ƴŀőǊǘ ƭƛőŜƴƧŀΣ ǇǊƛőŜǎƪŜ ŀƭƛ ƭŀǎǳƭƧŜΦ tƻ ǇƻǘǊŜōƛ ƛȊŘŜƭŀƧƻ ƭŀǎǳƭƧŜΣ ƪƛ ǎƻ ǇƻǎŜōŜƧ 
prilagojene predstavi [21]. 

2.6. wŀȊǾƻƧ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ƛƎǊŜ 

tǊŜŘǎǘŀǾŀ ƧŜ ƴŀǎǘŀƧŀƭŀ Ǿ ǾŜő ŦŀȊŀƘΣ ƻŘ ȊŀőŜǘƴŜ ȊŀƳƛǎƭƛ Řƻ ƪƻƴőƴŜ ƛȊǾŜŘōŜΦ ±ǎŀƪŀ ƻŘ ǘŜƘ ŦŀȊ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ 
ƪƻǊŀƪ ƴŀǇǊŜƧ ƴŀ Ǉƻǘƛ Řƻ ǳǎǇŜǑƴƻ ȊŀƪƭƧǳőŜƴŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΦ 9ƪƛǇŀ ƴŀƧǇǊŜƧ ƴŀőǊǘǳƧŜ predstavo in na podlagi 
ǘŜƘ ƛȊƘƻŘƛǑő ǊŀȊǾƛƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧΦ ± ŦŀȊƛ ǇǊƛǇǊŀǾŜ ǇƻǎƪǊōƛƧƻΣ Řŀ ƧŜ ƴŀ ǾƻƭƧƻ ǾǎŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Ȋŀ ǳǎǇŜǑƴƻ ƛȊǾŜŘōƻ 
zgodbe. Pred predstavitvijo javnosti ekipa izvede potrebne vaje, da zagotovi nemoteno izvedbo, ki na 
ƻōőƛƴǎǘǾǳ Ǉǳǎǘƛ ǇƻȊƛǘƛǾŜƴ ǾǘƛǎΦ tƻ ǳǎǇŜǑƴƛ ǇǊŜƳƛŜǊƛ ƧŜ ǇǊƛǇƻǊƻőƭƧƛǾƻ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀǘƛ ƻǇǊŀǾƭƧŜƴƻ ŘŜƭƻ ƛƴ ǇǊŜŘ 
naslednjimi predstavami odpraviti morebitne pomanjkljivosti. 

2.6.1. CŀȊŀ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŀ ƛƴ ǇƛǎŀƴƧŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜǾ 

±ǎŀƪŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ǎŜ ȊŀőƴŜ Ȋ ƛŘŜƧƻΣ ƪƛ Ƨƻ ȌŜƭƛƳƻ ǇǊŜƴŜǎǘƛ ƴŀ ƻŘŜǊΦ ¢ƻ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ȌŜ ƻōǎǘƻƧŜőŜ ŘŜƭƻ ŀƭƛ Ǉŀ Ȋŀ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ǳǎǘǾŀǊƛƳƻ ǇƻǾǎŜƳ ƴƻǾƻ ŘǊŀƳǎƪƻ ōŜǎŜŘƛƭƻΦ ± ǾǎŀƪŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ōƻ ǘƻ ƻǎƴƻǾŀ Ȋŀ ƴŀǑŜ ŘŜƭƻ Ǿ 
naslednjem obdobju, zato naj nas zgodba nagovarja tudi osebno [22]. Na podlagi zgodbe bomo 
ǳǎǘǾŀǊƛƭƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΦ ± ƴƧŜƳ ōƻƳƻ ƻǇǊŜŘŜƭƛƭƛ ƭƛƪŜΣ ƪƛ ōƻŘƻ ƴŀǎǘƻǇŀƭƛ Ǿ ƛƎǊƛΣ ǾȊŘǳǑƧŜΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ 
se bo odvijala, pa tudi ozadje zgodbe, njen zaplet in razplet. Dobro poznavanje scenarija ali predloga za 
ƛƎǊƻ ƧŜ ƪƭƧǳőƴŜƎŀ ǇƻƳŜƴŀ Ȋŀ ŘƻōǊƻ ƛȊǾŜŘōƻΦ bŀƧǇǊŜƧ Ǝŀ ƳƻǊŀ ŘƻōǊƻ ǇƻȊƴŀǘƛ ǊŜȌƛǎŜǊΣ Ȋŀǘƻ ƧŜ ǇǊƛǇƻǊƻőƭƧƛǾƻ 
ǎŎŜƴŀǊƛƧ ǾŜőƪǊŀǘ ǇǊŜōǊŀǘƛΣ ƳŜŘ ǘŜƳ Ǉŀ ǎƛ ǊŜȌƛǎŜǊ ȊŀǇƛǑŜ ǎǾƻƧŀ ƻǇŀȌŀƴƧŀ ŀƭƛ ǾǇǊŀǑŀƴƧŀΦ bŀ ǇƻŘƭŀƎƛ ǘŜƎŀ 
ƭŀƘƪƻ ǊŜȌƛǎŜǊ ǇǊƛŘŜ Řƻ ǇǊŀǾƛƘ ǎƪƭŜǇƻǾ ƻ ǎǇƻǊƻőƛƭǳΣ ƪƛ Ǝŀ ƧŜ ŀǾǘƻǊ ōŜǎŜŘƛƭŀ ȌŜƭŜƭ ǇƻŘŀǘƛΣ ƛƴ ƻ ǘŜƳΣ ƪŀƪƻ ƴŀƧ 
ǎŜ ǘƻ ōŜǎŜŘƛƭƻ ƛȊǾŜŘŜ ƴŀ ƻŘǊǳΦ ±őŀǎƛƘ ǎŜ ōƻ Ǿ ǘŜƧ ŦŀȊƛ ǇƻƧŀǾƛƭƻ ǾŜƭƛƪƻ ǾǇǊŀǑŀƴƧΣ ǾŜƴŘŀǊ ƴŀƧ ƴŀǎ ǘƻ ƴŜ 
ǇǊŜǎǘǊŀǑƛΣ ǎŀƧ ƧŜ Ȋŀ ǘƻ ŦŀȊƻ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇƻǾǎŜƳ ƴƻǊƳŀƭƴƻΦ ±ǇǊŀǑŀƴƧŀ ŀƭƛ ŘƛƭŜƳŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ƴŜ ōƻƳƻ 
ƳƻƎƭƛ ǊŜǑƛǘƛ ǎŀƳƛΣ ƭŀƘƪƻ ǊŜǑƛƳƻ Ǿ ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧǳ Ȋ ƛƎǊŀƭŎƛΣ ƪƛ ōƻŘƻ ǇǊŀǾ ǘŀƪƻ ƛƳŜƭƛ ǎǾƻƧŜ ǇƻƎƭŜŘŜ ƴŀ 
uprizoritev besedila [23]. 

wŜȌƛǎŜǊ ƛƴ ŘǊŀƳŀǘƛƪκǎŎŜƴŀǊƛǎǘ ǎǘŀ ƭŀƘƪƻ ƛǎǘŀ ƻǎŜōŀΣ ƪŀǊ ƧŜ ǇƻƎƻǎǘŜƧǑŜ ǇǊƛ ǎǘŀǊŜƧǑƛƘ ŀǾǘƻǊƧƛƘ ƛƴ ōŜǎŜŘƛƭƛƘΦ ± 
мтΦ ǎǘƻƭŜǘƧǳ ǎǘŀ ǎƭŀǾƴŀ wŀŎƛƴŜ ƛƴ aƻƭƛŝǊŜ ǘǳŘƛ ǎŀƳŀ ǊŜȌƛǊŀƭŀ ǎǾƻƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ±Ŝőƛƴŀ ŘŀƴŀǑƴƧƛƘ ŀǾǘƻǊƧŜǾ 
ǎŜ ƴŜ őǳǘƛ ǎǘǊƻƪƻǾƴƻ ǳǎǇƻǎƻōƭƧŜƴƛƘΣ Řŀ ōƛ ƛƎǊƻ ǇƻǎǘŀǾƛƭƛ ƴŀ ƻŘŜǊ ŀƭƛ ƳƻǘƛǾƛǊŀƭƛ ŎŜƭƻǘƴƻ ŜƪƛǇƻΣ ƪƛ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŀ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΦ {ŜǾŜŘŀ ǑŜ ǾŜŘƴƻ ƻōǎǘŀƧŀƧƻ ƛȊƧŜƳŜΣ ƪƻǘ ǎƻ IŀǊƻƭŘ tƛƴǘŜǊ όǘǳŘƛ ǎŀƳ ƧŜ ōƛƭ ƴŜƪƻő ȊŜƭƻ ŘƻōŜǊ 
ƛƎǊŀƭŜŎύΣ 5ŀǊƛƻ Cƻ ŀƭƛ DŜƻǊƎŜ .ŜǊƴŀǊŘ {ƘŀǿΣ ƪƛ ǎŜ ƧŜ ƭŜ ǘŀƪƻ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜǇǊƛőŀƭΣ Řŀ ƧŜ ōƛƭŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƛȊǾŜŘŜƴŀ 
ƴŀǘŀƴƪƻ ǘŀƪƻΣ ƪƻǘ ǎƛ Ƨƻ ƧŜ ƳŜŘ ǇƛǎŀƴƧŜƳ ōŜǎŜŘƛƭŀ ȊŀƳƛǎƭƛƭΦ tǊƛ ǘŜƳ ƧŜ ōƛƭ ǾŜő ƪƻǘ ƻőƛǘƴƻ ǳǎǇŜǑŜƴΣ ǎŀƧ 
ƴƧŜƎƻǾŀ ǊŜȌƛƧŀ ŘŀƴŜǎ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǇǊƛƳŜǊŜ ƭǳŎƛŘƴŜƎŀ ǎǇƻǊƻőŀƴƧŀ ƛŘŜƧ [24]. 

± ǘŜƧ ŦŀȊƛ ƛȊōŜǊŜƳƻ ǘǳŘƛ ǾǎŜ ƪƭƧǳőƴŜ ǎƻŘŜƭŀǾŎŜΣ ƪƛ ƴŀƳ ōƻŘƻ ǇƻƳŀƎŀƭƛ ǇǊƛ ƛȊǾŜŘōƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ LƎǊŀƭŎŜ 
lahko izberemo med ljudmi, ki jih poznamo, ali pa pripravimo avdicijo za zasedbo vlog. Prednost prve 
ƳƻȌƴƻǎǘƛ ƧŜΣ Řŀ ŘŜƭŀƳƻ Ȋ ƭƧǳŘƳƛΣ ƪƛ ƧƛƘ ǇƻȊƴŀƳƻ ƛƴ ƻŘ ƪŀǘŜǊƛƘ ǾŜƳƻΣ ƪŀƧ ƭŀƘƪƻ ǇǊƛőŀƪǳƧŜƳƻΦ tƻ ŘǊǳƎƛ 
ǎǘǊŀƴƛ Ǉŀ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ƛŘŜŀƭƴŀ ƻǎŜōŀ Ȋŀ ǾƭƻƎƻ ǘǳŘƛ ƴŜƪŘƻΣ ƪƛ Ǝŀ ǑŜ ƴƛƪƻƭƛ ƴƛǎƳƻ ǎǊŜőŀƭƛ ƛƴ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ ǎǇƻȊƴŀƳƻ 
ƭŜ ƴŀ ŀǾŘƛŎƛƧƛ ώнпϐΦ bƛ ƴǳƧƴƻΣ Řŀ ǎŜ Ȋ ōŜǎŜŘƛƭƻƳ ǎŜȊƴŀƴƛƧƻ ȌŜ ƴŀ ǇǊǾƛ ŀǾŘƛŎƛƧƛΣ ǾǎŜƪŀƪƻǊ Ǉŀ Řƻ ƪƻƴőƴŜƎŀ 
ƛȊōƻǊŀΣ ǎŀƧ ǘŀƪƻ ƴŀƧōƻƭƧŜ ǾƛŘƛƳƻΣ ƪŀƪƻ ōƻŘƻ ƛƎǊŀƭŎƛ ŘŜƭƻǾŀƭƛ Ǿ ǎǾƻƧƛƘ ǾƭƻƎŀƘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ώнпϐΦ bŀőŜƭƻƳŀ ōƛ 
ƳƻǊŀƭ ƛƳŜǘƛ ǊŜȌƛǎŜǊ ƪƭƧǳőƴƻ ǾƭƻƎƻ ǇǊƛ ƛȊōƛǊƛ ƛƎǊŀƭŎŜǾΣ őŜǇǊŀǾ Ƴǳ Ǿ ǇǊŀƪǎƛ ǘƻ ǾƭƻƎƻ ǇƻƎƻǎǘƻ ŘŜƭƛ όŀƭƛ Ƴǳ Ƨƻ 
ŎŜƭƻ ƻŘǾȊŀƳŜύ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘΣ Ȋƭŀǎǘƛ Ǿ ǘƛǎǘƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƘΣ ƪƛ ǎƻ ōƻƭƧ ǘǊȌƴƻ ǳǎƳŜǊƧŜƴŜΦ ± ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ǎŜ Ȋŀ 
ǇǊƻƳƻŎƛƧǎƪŜ ƴŀƳŜƴŜ ǇƻƎƻǎǘƻ ȊƎƻŘƛΣ Řŀ ǎǘŀ ƻŘƳŜǾƴƻ ƛƳŜ ƛƴ ǇǊƛǎƻǘƴƻǎǘ Ǿ ƳŜŘƛƧƛƘ ǇƻƳŜƳōƴŜƧǑŀ 
dejavnika kot igralske sposobnosti posameznika [24]. 
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2.6.2. Faza priprave 

Z urejenim scenarijem in izbranimi igralci smo postavili temelje za pripravo predstave. V tej fazi je 
ǘǊŜōŀ ǇǊƛǇǊŀǾƛǘƛ ƪƻǎǘǳƳŜ ƛƴ ǊŜƪǾƛȊƛǘŜ Ȋŀ ƛƎǊŀƭŎŜΣ Řƻƭƻőƛǘƛ ǇƻǘǊŜōƴŜ ǎŎŜƴǎƪŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ƴŀ ƻŘǊǳ ǘŜǊ 
ƴŀőǊǘƻǾŀǘƛ ȊǾƻƪ ƛƴ ƻǎǾŜǘƭƛǘŜǾΦ 9ƪƛǇƻ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŀǾƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ōƻƳƻ ǑŜ ŘƻŘŀǘƴƻ ǊŀȊǑƛǊƛƭƛ ǎ ǎǘǊƻƪƻǾƴƧŀƪƛ ǎ ǘŜƘ 
ǇƻŘǊƻőƛƧΦ {ŎŜƴƻƎǊŀŦ ǎ ǎǾƻƧƛƳƛ ǇƻƳƻőƴƛƪƛ ōƻ ƻŘƎƻǾƻǊŜƴ Ȋŀ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻΣ ȊǾƻőƴƛ ǘŜƘƴƛƪ ǎ ǎǾƻƧƻ ŜƪƛǇƻ Ȋŀ 
izvedbo zvoka, oblikovalec svetlobe pa za osvetlitev [25]Φ ±ǎŀƪ ƻŘ ƴƧƛƘ ōƻ ǇǊƛǎǇŜǾŀƭ ǎǾƻƧ ŘŜƭŜȌ ƪ ǳǎǇŜǑƴƛ 
ƛȊǾŜŘōƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛƴ ƛƎǊŀƭŎŜƳ ǇƻƳŀƎŀƭΣ Řŀ ōƻŘƻ ƻōƛǎƪƻǾŀƭŎŜƳ őƛƳ ōƻƭƧ Ƨŀǎƴƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƭƛ ȊƎƻŘōƻ Ǿ 
ǎƪƭŀŘǳ Ȋ ǾƛȊƛƧƻ ŀǾǘƻǊƧŀ ōŜǎŜŘƛƭŀ ƛƴ ǊŜȌƛǎŜǊƧŀΦ 

{ŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŀ ȌŜ ŘƻƭƎƻ ƴƛ ƭŜ ƴŀǎƭƛƪŀƴŀ ƪǳƭƛǎŀ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΣ ƪƻǘ ƧŜ ǘƻ ǾŜƭƧŀƭƻ Ǿ ŀƴǘƛőƴƛ DǊőƛƧƛΦ tǊƛ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧǳ 
ǎŜ ǎŜǾŜŘŀ ǳǇƻǑǘŜǾŀƧƻ ǘŜƘƴƛőƴŜ ǇƻǎŜōƴƻǎǘƛ ƻŘǊŀΣ ƪƻǘ ǎƻ ǇƻǾǊǑƛƴŀ ƛƴ ƻōƭƛƪŀ ƻŘǊŀΣ Ǉŀ ǘǳŘƛ ƻǎǾŜǘƭƛǘŜǾΣ 
ŀƪǳǎǘƛƪŀ ƛƴ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƳŜŘ ƛƎǊŀƭŎƛ ƛƴ ƻōőƛƴǎǘǾƻƳ [26]Φ ¿Ŝ ŀƴǘƛőƴƻ ƎǊǑƪƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ƧŜ ǇƻȊƴŀƭƻ 
ȊŀőŜǘƪŜ ϦƻŘǊǎƪŜ ǘŜƘƴƛƪŜϦ Ȋŀ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƴƧŜ ǇǊƛȊƻǊƻǾ ƛƴ ǇǊǾŜ ǇƻǎŜōƴŜ ǳőƛƴƪŜΥ ŘŜǳǎ ŜȄ ƳŀŎƘƛƴŀ ώнуϐΦ Izraz 
ƻȊƴŀőǳƧŜ ǘŜƘƴƛƪƻ Ǿ ǎǘŀǊƻƎǊǑƪŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΣ ƪƻ ǎƻ ǎŜ ƴŀ ǾƛŘŜȊ ƴŜƳƻƎƻőŜ ƻƪƻƭƛǑőƛƴŜ ǊŜǑŜǾŀƭŜ ǎ 
ǇƻǎǊŜŘƻǾŀƴƧŜƳ ōƻƎƻǾΦ LƎǊŀƭŎŀ Ǿ ǾƭƻƎƛ ōƻƎŀ ǎƻ ƴŀ ƻŘŜǊ ǎǇǳǎǘƛƭƛ ǎ ǇǊŜǇǊƻǎǘƛƳ ȌŜǊƧŀǾƻƳ ŀƭƛ Ǉŀ ǎŜ ƧŜ ǇƻƧŀǾƛƭ 
ƛȊ ƭǳƪƴƧŜ ǇƻŘ ƻŘǊƻƳΣ ǇƻƪǊƛǘŜ Ȋ ȊŀǾŜǎƻΦ ± ǎǊŜŘƴƧŜƳ ǾŜƪǳ ƧŜ ōƛƭƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ǎǇǊǾŀ Ǿ ǎƭǳȌōƛ ŎŜǊƪǾŜƴŜ 
ƭƛǘǳǊƎƛƧŜ ƛƴ ǑŜƭŜ ǎ ǎŜƭƛǘǾƛƧƻ ƛȊ ŎŜǊƪǾŀ ƴŀ ǘǊƎŜ ǎƻ ǎŜ ȊŀőŜƭŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ Ǿ ǇǊŀǾŜƳ ǇƻƳŜƴǳ ōŜǎŜŘŜΣ 
ƪŀǊ ƧŜ Ǿ мпΦ ǎǘƻƭŜǘƧǳ ǇǊƛǾŜŘƭƻ Řƻ ǇƻŜƴƻǘŜƴƧŀ ƻǎƴƻǾƴƛƘ ƴŀőŜƭ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜΦ LǘŀƭƛƧŀƴǎƪƻ ǊŜƴŜǎŀƴőƴƻ 
ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ Ǿ мрΦ ǎǘƻƭŜǘƧǳ ƧŜ ǇƻǎǘŀǾƛƭƻ ǑŜ ŘŀƴŜǎ ǾŜƭƧŀǾƴŜ ǘŜƳŜƭƧŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜΣ ƪƛ ǘŜƳŜƭƧƛ 
ǇǊŜŘǾǎŜƳ ƴŀ ǾƛȊǳŀƭƴŜƳ ǳőƛƴƪǳ ƴŀ ƻōƛǎƪƻǾŀƭŎŀ [26]. hŘƳŜǾŜ ǘŀƪǑƴŜ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘƛ ǎŎŜƴŜ ƭŀƘƪƻ ǑŜ 
danes opazimo v lutkovnih predstavah, kar ni presenetljivo, saj je lutkarstvo tesno povezano tudi s 
ŎƻƳƳŜŘƛƻ ŘŜƭƭϥŀǊǘŜΦ hōǎǘŀƧŀ ǑŜǎǘ ƻǎƴƻǾƴƛƘ ƻŘǊǎƪƛƘ ǇƻǎǘŀǾƛǘŜǾ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜ Ȋŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΥ 

¶ frontalno, 

¶ ƻǎǊŜŘƴƧŀ όƪƻǘ ŎƛǊƪǳǑƪŀ ŀǊŜƴŀύΣ 

¶ ƪǊƻȌƴƻ όƛƎǊŀ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀ Ǿ ƪǊƻƎǳ ƻƪƻƭƛ ƎƭŜŘŀƭŎŜǾΣ ƪƛ ǎŜŘƛƧƻ ƴŀ ǎǊŜŘƛƴƛ ƪǊƻƎŀύΣ 

¶ ƘƪǊŀǘƴƛ ŘƻƎƻŘƪƛ ƴŀ ǾŜő ƭƻƪŀŎƛƧŀƘ όƻōőƛƴǎǘǾƻ ƧŜ Ƴƻōƛƭƴƻ ƛƴ ǎŜ ǇǊŜƳƛƪŀ Ȋ ŜƴŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜ ƴŀ 
ŘǊǳƎƻΥ ǘƛǇƛőŜƴ ǇǊƛƳŜǊ ƧŜ ƪŀǊƴŜǾŀƭύΣ 

¶ ǊŀȊǇǊǑŜƴƛ ǇǊƛǊŜŘƛǘǾŜƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊ όƻōőƛƴǎǘǾƻ ǎŜ ƳŜŘ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ǇǊŜƳƛƪŀ Ȋ ŜƴŜ ƭƻƪŀŎƛƧŜ ƴŀ 
ŘǊǳƎƻΣ ƪƻǘ ƧŜ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƻύ [26].   

wŜȌƛǎŜǊ ǎƪǳǇŀƧ ǎ ǎǾƻƧƻ ŜƪƛǇƻ ƛƴ ƻŘǊǎƪƛƳ ƳƻƧǎǘǊƻƳ ƛȊŘŜƭŀ ƴŀőǊǘ ǇǊƛȊƻǊŀΣ ƪƛ ōƻ ǎƭǳȌƛƭ Ȋŀ ƛȊǾŜŘōƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ 
5ŀƴŜǎ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŀ ƴƛ ǾŜő ǎŀƳƻ ŦƛȊƛőƴƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛΣ ǾǎŜ ōƻƭƧ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ǇǊƻƧŜƪŎƛƧŜ ƛƴ ŎŜƭƻ ŎŜƭŀ ǾǊǎǘŀ 
ŘƛƎƛǘŀƭƴƛƘ ƻǊƻŘƛƧΣ ƪƛ ƭŀƘƪƻ ƴŀŘƻƳŜǎǘƛƧƻ ŦƛȊƛőƴƻ ƻǇǊŜƳƻΦ {ƻŘƻōƴƛ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦ ƧŜ ƻǎŜōŀΣ ƪƛ Ȋƴŀ Ȋ ƛȊōƛǊƻ 
scenografije dati prizoru pomen, ki ga zahteva besedilo predstave. Sodobna scenografija zato zahteva 
ƛƴǘŜƴȊƛǾƴƻ ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧŜ ƳŜŘ ǊŜȌƛǎŜǊƧŜƳΣ ƛƎǊŀƭŎƛΣ ŀǾǘƻǊƧŜƳ ōŜǎŜŘƛƭŀΣ ŘǊŀƳŀǘǳǊƎƻƳΣ ǎŎŜƴǎƪƛƳƛ ŘŜƭŀǾŎƛΣ 
ƻōƭƛƪƻǾŀƭŎŜƳ ȊǾƻƪŀΣ ƎƭŀǎōŜƴƛƪƛ όőŜ ǎƻ ǾƪƭƧǳőŜƴƛ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻύ [26].   

Podobno kot scenografija tudi izbira svetlobe in zvoka med predstavo pomaga pri pripovedovanju 
ȊƎƻŘōŜΦ { ǎǾŜǘƭƻōƻ ǳǎƳŜǊƧŀƳƻ ƎƭŜŘŀƭőŜǾƻ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ƴŀ ŘƻƭƻőŜƴ ǘǊŜƴǳǘŜƪ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΣ ǾȊǇƻǎǘŀǾƭƧŀƳƻ 
ǾȊŘǳǑƧŜ ŀƭƛ ǇǊƛőŀǊŀƳƻ ŘƻƭƻőŜƴ őŀǎΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎŜ ǇǊƛȊƻǊ ƻŘǾƛƧŀΦ 9ƴŀƪƻ ǾŜƭƧŀ Ȋŀ ȊǾƻƪΣ ƪƛ ƭŀƘƪƻ ŘƻŘŀǘƴƻ 
ƻƪǊŜǇƛ Ǿǘƛǎ ǊŜǎƴƛőƴƻǎǘƛ ŘƻƎŀƧŀƴƧŀ ƴŀ ƻŘǊǳ όƴǇǊΦ ȊǾƻƪ ŀǾǘƻƳƻōƛƭŀ ƴŀ ǳƭƛŎƛύΦ ½Ǿƻőƴƻ ƪǳƭƛǎƻ ƭŀƘƪƻ ƴŀǘŀƴőƴƻ 
ǳǎƪƭŀŘƛƳƻ Ȋ ǊŜŀƪŎƛƧŀƳƛ ƛƴ ōŜǎŜŘƛƭƻƳ ƛƎǊŀƭŎŜǾΣ őŜ ǘƻ ǇǊƛǎǇŜǾŀ ƪ ōƻƭƧǑŜƳǳ Ǿǘƛǎǳ ƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ [27]. 

Nazadnje je treba izbrati prave kostume za igralce, da se ti zlijejo z likom, ki ga upodabljajo na odru. 
YƻǎǘǳƳƻƎǊŀŦƛƧŀ ƧŜ ǇǊŜƘƻŘƛƭŀ ŘƻƭƎƻ Ǉƻǘ ƻŘ ǎǘŀǊƻŘŀǾƴƛƘ ȊŀőŜǘƪƻǾ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ Řƻ ŘŀƴŜǎΦ ± ǎǘŀǊƛ DǊőƛƧƛ ǎƻ ōƛƭŜ 
ƎƭŀǾƴƛ ŘŜƭ ƪƻǎǘǳƳƻƎǊŀŦƛƧŜ ƳŀǎƪŜ Ȋ ŘǊŀƳŀǘƛőƴƻ ƻōǊŀȊƴƻ ƳƛƳƛƪƻΣ ƪƛ ǎƻ ǎƭǳȌƛƭŜ ōƻŘƛǎƛ ƪƻƳƛőƴŜƳǳ ōƻŘƛǎƛ 
ƎǊƻǘŜǎƪƴŜƳǳ ǳőƛƴƪǳΦ IƪǊŀǘƛ ǎƻ ƛǎǘŜƳǳ ƛƎǊŀƭŎǳ ƻƳƻƎƻőŀƭŜ ƛƎǊŀƴƧŜ ǾŜő ǾƭƻƎΣ ǎŀƧ ƧŜ ƴƧŜƎƻǾ ǇǊŀǾƛ ƻōǊŀȊ 
ostal skrit [28].  

tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ȌŜƴǎƪŜ ŘƻƭƎƻ ƴƛǎƻ ǎƳŜƭŜ ƴŀǎǘƻǇŀǘƛ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΣ Ȋŀǘƻ ǎƻ ƴƧƛƘƻǾŜ ǾƭƻƎŜ ƛƎǊŀƭƛ ƳƻǑƪƛ όǘǳŘƛ ǎ 
ǇƻƳƻőƧƻ ƳŀǎƪύΦ {őŀǎƻƳŀ ǎŜ ƧŜ ƪƻǎǘǳƳƻƎǊŀŦƛƧŀ ǊŀȊǑƛǊƛƭŀ ǘǳŘƛ ƴŀ ƻōƭŀőƛƭŀΣ ƪƛ ǎƻ ŘƻǎŜƎƭŀ ǾǊƘǳƴŜŎ Ǿ 
ōŀǊƻőƴŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΦ tǊƻǘƛ ƪƻƴŎǳ мфΦ ǎǘƻƭŜǘƧŀ ǎŜ ƧŜ ǘǊŜƴŘ ƪƻǎǘǳƳƻǾ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ƻōǊƴƛƭ ƻŘ ǇǊŜǘƛǊŀǾŀƴƧŀ 
ƛƴ ŜƪǎǘǊŀǾŀƎŀƴŎŜ ƪ ǇǊƛǎǘƴŜƧǑŜƳǳ ǇǊƛƪŀȊǳ ƻōŘƻōƧŀΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎŜ ƛƎǊŀ ƻŘǾƛƧŀ [28]. Naloga kostumov je 
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ǇǊŀǾ ǘŀΥ ǇƻƳŀƎŀǘƛΣ Řŀ ƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ Ȋŀ ƻōőƛƴǎǘǾƻ őƛƳ ōƻƭƧ ǇǊŜǇǊƛőƭƧƛǾŀΦ ½ŀǘƻ ƧŜ ǇƻƳŜƳōƴƻΣ Řŀ ƧŜ ƛȊōƛǊŀ 
ƪƻǎǘǳƳƻǾ ǇǊƛƳŜǊƴŀ ȊƎƻŘōƛΣ Řŀ ƻŘǊŀȌŀ őŀǎ ƛƴ ƻƪƻƭƧŜΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ǎŜ ƻŘǾƛƧŀΦ Yƻǘ ǾǎŜ ŘǊǳƎƻΣ ƪŀǊ ƧŜ ǇƻǾŜȊŀƴƻ 
ǎ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΣ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ǘǳŘƛ ƛȊōƛǊŀ ƪƻǎǘǳƳƻǾ όƛƴ ǊŜƪǾƛȊƛǘƻǾύ ǳǎƪƭŀƧŜƴŀ Ȋ ǊŜȌƛƧƻΣ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻ ƛƴ ŘǊǳƎƛƳƛ 
odrskimi tehnikami ter seveda z igralci [28]. 

2.6.3. Vaje  

Yƻ ƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧ Řƻƪƻƴőŀƴ ƛƴ ƪƻ ǎƻ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŜƴƛ ƪƻƴŎŜǇǘ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜΣ ƪƻǎǘǳƳƻƎǊŀŦƛƧŜΣ ƭǳőƛ ƛƴ ȊǾƻƪŀΣ ǎŜ 
ƭŀƘƪƻ ȊŀőƴŜƧƻ ǾŀƧŜΦ tǊƻŘǳƪŎƛƧǎƪŀ ŜƪƛǇŀ ƧŜ ƻŘǇǊǘŀ Ȋŀ ǎǇǊŜƳŜƳōŜ ǾǎŜƘ ǎŜǎǘŀǾƴƛƘ ŘŜƭƻǾ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƴŀ 
ǇƻŘƭŀƎƛ ƻŘƭƻőƛǘŜǾΣ ǎǇǊŜƧŜǘƛƘ ƳŜŘ ǾŀƧŀƳƛΦ 

tǊŜŘ ǇǊǾƻ ǾŀƧƻ ƴŀ ƻŘǊǳ ƧŜ ǇǊƛǇƻǊƻőƭƧƛǾƻΣ Řŀ ōŜǎŜŘƛƭƻ ǾŜőƪǊŀǘ ǇǊŜōŜǊŜǘŜ ǎƪǳǇŀƧ όōǊŀƴƧŜ Ȋŀ ƳƛȊƻύΦ aŜŘ 
ōǊŀƴƧŜƳ ƴŀƧ ǎƛ ǳŘŜƭŜȌŜƴŎƛ ȊŀǇƛǎǳƧŜƧƻ ǎǾƻƧŜ Ƴƛǎƭƛ ƛƴ Ǉƻ ǾŜő ōǊŀƴƧƛƘ ǇƻǎƪǳǑŀƧƻ Ǿ ƴŜƪŀƧ ǎǘŀǾƪƛƘ ǇƻǾȊŜǘƛ 
ǾǎŜōƛƴƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ bŀǘƻ ǎŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ǊŀȊŘŜƭƛ ƴŀ ǾŜő ŘŜƭƻǾ ƛƴ Ǿǎŀƪ ŘŜƭ ǎŜ ǾŀŘƛ ǇƻǎŜōŜƧΦ ¢ǳŘƛ őŜ ōŜǎŜŘƛƭƻ 
ƴƛ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƴƻΣ Ǝŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǊŀȊŘŜƭƛǘƛ ƴŀ ǎƳƛǎŜƭƴŜ ŘŜƭŜΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ƻō ǎǇǊŜƳŜƳōƛ ǇǊƛȊƻǊŀ ŀƭƛ ƻō ǾǎǘƻǇǳ 
novega, pomembnega lika [22]. Tako kot besedilo mora biti tudi sam proces vaje do predstave dobro 
strukturiran. Ustvarite koledar, s katerim boste razporedili proces vaj. Za predstavo z osmimi prizori se 
ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ƻŘƭƻőƛǘŜΣ Řŀ ōƻǎǘŜ ǇǊǾŜ ǘǊƛ ǇǊƛȊƻǊŜ ǾŀŘƛƭƛ Ǿ ǇǊǾŜƳ ǘŜŘƴǳΣ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ǘǊƛ ǇǊƛȊƻǊŜ ōƻǎǘŜ ŘƻŘŀƭƛ Ǿ 
ƴŀǎƭŜŘƴƧŜƳ ǘŜŘƴǳ ƛƴ ǘŀƪƻ ƴŀǇǊŜƧΦ tǊǾŀ ǾŀƧŀ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ƴŀƳŜƴƧŜƴŀ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧǳ ǳǎǘǊŜȊƴŜƎŀ ǾȊŘǳǑƧŀ Ǿ ŜƪƛǇƛ 
[22]. 

Yƻ ȊŀőƴŜǘŜ ƛȊǾŀƧŀǘƛ ǘŜŘŜƴǎƪƛ όŀƭƛ ŘƴŜǾƴƛύ ǳǊƴƛƪ ǾŀƧΣ Ƨŀǎƴƻ ƻǇǊŜŘŜƭƛǘŜ ŎƛƭƧŜ ǾǎŀƪŜ ǾŀƧŜΦ tƻǎƪǊōƛǘŜΣ Řŀ ōƻŘƻ 
ƴŀ ǾŀƧŀƘ ǇǊƛǎƻǘƴƛ ƭŜ ƛƎǊŀƭŎƛΣ ƪƛ ǎƻ ǇƻǘǊŜōƴƛ Ȋŀ ǘŀ ŘŜƭ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ tǊŜŘ ȊŀőŜǘƪƻƳ ŘŜƭŀ ƧŜ ŘƻōǊƻ ǇǊŜǾŜǊƛǘƛΣ ŀƭƛ 
ǎƻ Ǿǎƛ ǳŘŜƭŜȌŜƴŎƛ ŘƻōǊƻ ǎŜȊƴŀƴƧŜƴƛ Ȋ ǾǎŜōƛƴƻ ƻŘƭƻƳƪŀ ƛƴ ȊƴŀőƛƭƴƻǎǘƳƛ ǎǾƻƧŜƎŀ ƭƛƪŀΦ 2ŜǇǊŀǾ ǎǘŜ ƴŀ ǾŀƧƻ 
ǇǊƛǑƭƛ ȌŜ Ȋ ŘƻƪƻƴőŀƴƛƳ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜƳΣ ƻǎǘŀƴƛǘŜ ƻŘǇǊǘƛ Ȋŀ ǇǊŜŘƭƻƎŜΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻ ƳŜŘ ǾŀƧŀƳƛ [22]Φ 2Ŝ ǇǊƛȊƻǊ 
ǑŜ ƴƛ Ǿ ŎŜƭƻǘƛ ǊŀȊǾƛǘΣ ƧŜ ǇƻǾǎŜƳ ǎǇǊŜƧŜƳƭƧƛǾƻΣ Řŀ ƛƎǊŀƭŎŜ ƳŜŘ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ǇǊŜƪƛƴŜǘŜ ƛƴ ƧƛƳ ŘŀǎǘŜ ƴŀǾƻŘƛƭŀ 
Ȋŀ ōƻƭƧǑƻ ƛȊǾŜŘōƻΦ ¢ǳŘƛ ǘƻ ƧŜ ŘŜƭ ǇǊƻŎŜǎŀ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ Yƻ ƧŜ ǇǊƛȊƻǊ Řƻƪƻƴőƴƻ ƪƻƴőŀƴΣ ǎŜ 
ponovno odigra v celoti, brez prekinitev [25]. 

tǊƻŎŜǎ ǾŀƧ ƧŜ Ǿ ǾŜƭƛƪƛ ƳŜǊƛ ƻŘǾƛǎŜƴ ƻŘ őŀǎŀΣ ƪƛ ƧŜ ƴŀ ǾƻƭƧƻ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŀǾƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ 9ǾǊƻǇǎƪŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ 
ƛƳŀƧƻ ǎ ǎƛǎǘŜƳƻƳ ŘǊȌŀǾƴŜ ǇƻŘǇƻǊŜ ǳƳŜǘƴƛƪƻƳ ōƻƭƧǑŜ ǇƻƎƻƧŜ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŀǾƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾΣ ǎŀƧ ǎƛ ƭŀƘƪƻ 
ǇǊƛǾƻǑőƛƧƻ ǾŜő ǘŜŘƴƻǾ ƛƴǘŜƴȊƛǾƴƛƘ ǾŀƧ ǇǊŜŘ ǇǊŜƳƛŜǊƻΣ Ǿ ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ ǇǊƛƳŜǊƛƘ ŎŜƭƻ ǾŜő ƳŜǎŜŎŜǾΦ tƻ ŘǊǳƎƛ 
ǎǘǊŀƴƛ Ǉŀ ǎƛ Ǿ ½5! ǊŜȌƛǎŜǊ ƛƴ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘ ǘŜȌƪƻ ǇǊƛǾƻǑőƛǘŀ ǾŜő ƪƻǘ ǑǘƛǊƛ ǘŜŘƴŜ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŀǾƻ ƴŀ ǇǊŜƳƛŜǊƻ [25].  
~ǘƛǊƧŜ ǘŜŘƴƛ ōƛ ƴŀőŜƭƻƳŀ ƳƻǊŀƭƛ ōƛǘƛ ŘƻǾƻƭƧ őŀǎŀ Ȋŀ ǇǊƛǇǊŀǾƻ ōŜǎŜŘƛƭŀ Ȋŀ ǳǇǊƛȊƻǊƛǘŜǾ ƴŀ ƻŘǊǳ [25]. 

tƻ ƪƻƴőŀƴƛƘ ǾŀƧŀƘ Ȋ ƛƎǊŀƭŎƛ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ƴƧƛƘƻǾ ƴŀǎǘƻǇ ǎƛƴƘǊƻƴƛȊƛǊŀƴ ǎ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻΣ ǎǾŜǘƭƻōƻΣ ȊǾƻƪƻƳ ƛƴ 
ŘǊǳƎƛƳƛ ǘŜƘƴƛőƴƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ¢ŜƘƴƛőƴƛ ŘŜƭ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǎŜ ōǊŜȊ ƛƎǊŀƭŎŜǾ ǇǊŜŘƘƻŘƴƻ ǇǊŜƛȊƪǳǎƛ ƴŀ 
ǘŜƘƴƛőƴƛ ǾŀƧƛΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ ǎŜ ƛȊǾŜŘŜ ǎƪǳǇƴŀ ǾŀƧŀ Ȋ ƛƎǊŀƭŎƛΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƛ ǎŜ ǳǎƪƭŀŘƛƧƻ ǑŜ ȊŀŘƴƧŜ ǇƻŘǊƻōƴƻǎǘƛΦ bŀ ǘŜƧ 
ǘƻőƪƛ ƳƻǊŀǘŜ ōƛǘƛ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŜƴƛ ǘǳŘƛ ƴŀ ǾŜőƧŜ ǇƻǇǊŀǾƪŜ ƴŀőǊǘƻǾŀƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ǎŀƧ ǎŜ ǊŜȌƛǎŜǊƧŜǾŀ όƛƴ 
ƛƎǊŀƭőŜǾŀύ ǾƛȊƛƧŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƳƻǊŘŀ ƴŜ ōƻ ǳƧŜƳŀƭŀ ǎ ǘŜƘƴƛőƴƛƳƛ ǊŜǑƛǘǾŀƳƛΦ ¢ǳŘƛ ǘǳ ƛƳŀƧƻ ŜǾǊƻǇǎƪŀ 
ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ ǇǊŜŘƴƻǎǘΣ ǎŀƧ ŜƪƛǇƛ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ǾŜő őŀǎŀ Ȋŀ ǎƪǳǇƴŜ ǾŀƧŜ ƴŀ ƻŘǊǳ ǎ ǘŜƘƴƛőƴƛƳ ƻǎŜōƧŜƳ [25]. 

2.6.4. Uprizoritev igre 

YƭƧǳőƴƛ ǘǊŜƴǳǘŜƪ ǳǇǊƛȊƻǊƛǘǾŜ ƛƎǊŜ ƧŜ ǇǊǾŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΦ tǊŜŘ ƴƧƻ ƧŜ ƻōƛőŀƧƴƻ ƎŜƴŜǊŀƭƪŀ - predstava brez 
ƻōőƛƴǎǘǾŀΣ ƪƛ ǎŜ ƛȊǾŜŘŜ ƴŀ Ŝƴŀƪ ƴŀőƛƴ ƪƻǘ ǇƻȊƴŜƧǑŀ ǇǊŜƳƛŜǊŀΦ ¢ǳ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǳƎƻǘƻǾƛƧƻ ǑŜ ȊŀŘƴƧŜ 
podrobnosti, ki jih je treba popraviti pred premiero, celotna ekipa, ki sodeluje pri predstavi, pa dobi 
ǇǊŀǾƛ ƻōőǳǘŜƪ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΦ aŜŘ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ƧŜ Ǿ ŜƪƛǇƻ ǾƪƭƧǳőŜƴƻ ǘǳŘƛ ƻǎŜōƧŜΣ ƪƛ ƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊƴƻ Ȋŀ 
ƻōőƛƴǎǘǾƻΦ [ƧǳŘƧŜΣ ƻŘƎƻǾƻǊƴƛ Ȋŀ ǇǊƻƳƻŎƛƧƻ ƛƴ ǇǊƻŘŀƧƻ ǾǎǘƻǇƴƛŎΣ ǎƻ Ȋ ƴŀƳƛ ǎƻŘŜƭƻǾŀƭƛ ȌŜ ƳŜŘ ǇǊƛǇǊŀǾƻ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ȊŘŀƧ Ǉŀ ǎŜ ƧƛƳ ōƻŘƻ ǇǊƛŘǊǳȌƛƭƛ ǑŜ ǳǇǊŀǾƛǘŜƭƧ ŘǾƻǊŀƴŜ ƛƴ ƴƧŜƎƻǾŀ ŜƪƛǇŀΣ ƪƛ ōƻŘƻ ǇƻǎƪǊōŜƭƛΣ Řŀ 
ōƻ ŘǾƻǊŀƴŀ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŜƴŀ ƴŀ ǇǊƛƘƻŘ ƻōƛǎƪƻǾŀƭŎŜǾ ƛƴ Řŀ ōƻŘƻ Ǿǎƛ ƴŀǑƭƛ ǎǾƻƧ ǇǊƻǎǘƻǊ Ǿ ŘǾƻǊŀƴƛΦ 

¦ǎǘǊŜȊƴƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƴ ǇǊƻŎŜǎ ǇǊƛǇǊŀǾ ōƻ ǇǊƛǇŜƭƧŀƭ Řƻ ǳǎǇŜǑƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ōƻŘƻ ǳȌƛǾŀƭƛ ǘŀƪƻ 
ƎƭŜŘŀƭŎƛ ƪƻǘ ƛƎǊŀƭŎƛ ƴŀ ƻŘǊǳ ƛƴ ȊǳƴŀƧ ƴƧŜƎŀΦ tƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƧŜ ǎƳƛǎŜƭƴƻ ƻǾǊŜŘƴƻǘƛǘƛ ƻǇǊŀǾƭƧŜƴƻ ŘŜƭƻΣ Ȋƭŀǎǘƛ őŜ 
ǎƳƻ ƴŀőǊǘƻǾŀƭƛ ǇƻƴƻǾƛǘǾŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ±ǎŀƪŀ ǳǎǇŜǑƴƻ ƛȊǾŜŘŜƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ƴŀƧ ōƻ Ȋŀ ƴŀǎ ƛȊȊƛǾ Ȋŀ ƴŀŘŀƭƧƴƧŜ 
ŘŜƭƻΣ Řŀ ǎƛ ōƻƳƻ Ǿǎŀƪƛő ǳǇŀƭƛ ƴŀǊŜŘƛǘƛ ǑŜ ǾŜő ƛƴ ǊŀȊƛǎƪŀǘƛ ǎƳŜǊƛ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΣ ƪƛ ƧƛƘ Řƻ ǘŜŘŀƧ ǑŜ ƴƛǎƳƻ [23]. 
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Slika 31 - Razvoj gledaliġke igre 
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3. wƻōƻǘƛ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ 
± ȊŀŘƴƧŜƳ őŀǎǳ ƧŜ ǾǎŜ ǾŜő ǇǊŜŘǎǘŀǾΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛƘ ǇƻƭŜƎ ƭƧǳŘƛ ƪƻǘ ƛƎǊŀƭŎƛ ǎƻŘŜƭǳƧŜƧƻ ǘǳŘƛ ǊƻōƻǘƛΦ ¢ƛ ǎƻ ƭŀƘƪƻ 
neavtonomni in avtonomni, odvisno od situacije in njihove vloge v igri. V nadaljevanju bo podanih 
nekaj primerov iz celega sveta, Ȋ ǊŀȊƭƛőƴƛƳƛ ǾǊǎǘŀƳƛ ƛƴ ǾƭƻƎŀƳƛ ǊƻōƻǘƻǾΦ 

3.1. Neavtonomni roboti 

Neavtonomni roboti ne zmorejo sami ǎǇǊŜƧŜƳŀǘƛ ƻŘƭƻőƛǘŜǾΦ 5ŀ ōƛ ŘŜƭƻǾŀƭƛ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ŀƭƛ Řŀ ōƛ ƛȊǇƻƭƴƛƭƛ 
ǇǊƛőŀƪƻǾŀƴƧŀΣ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƧƻ ǇƻǎǊŜŘƻǾŀƴƧŜ ƭƧǳŘƛΦ ¢ƻ ǇƻǎǊŜŘƻǾŀƴƧŜ ƭŀƘƪƻ ǇƻǘŜƪŀ ǇǊŜƪ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪŜƎŀ 
programa ali daljinskega upravljalca. 

3.1.1. [ƧǳŘƧŜ ƪƻǘ Ǌƻōƻǘƛ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ 

IǊǾŀǑƪƻ Ǌƻōƻǘǎƪƻ ŘǊǳǑǘǾƻΣ CŀƪǳƭǘŜǘŀ Ȋŀ ŜƭŜƪǘǊƻǘŜƘƴƛƪƻ ƛƴ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾƻ ¦ƴƛǾŜǊȊŜ Ǿ ½ŀƎǊŜōǳΣ .ƻƻƳΗ 
¢ƘŜŀǘŜǊ ƛƴ ½ŀƎǊŜōǑƪƻ ƳƭŀŘƛƴǎƪƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ je ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ w¦w predstavilo v nekoliko 
ǎƻŘƻōƴŜƧǑƛ ǊŀȊƭƛőƛŎƛ ƻŘ ƛȊǾƛǊƴƛƪŀ [29]. V drami RURURURURURURURUR so imeli igralci dve vlogi, tako 
őƭƻǾŜƪŀ ƪƻǘ ǊƻōƻǘŀΦ /ƛƭƧ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƧŜ ōƛƭ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘƛ ƴŀ ǾǇǊŀǑŀƴƧƛ Ϧ!ƭƛ ƧŜ őƭƻǾŜƪ ƻŘƎƻǾƻǊŜƴ Ȋŀ ƻƪƻƭƧǎƪƻ 
krizo?" in "Kaj bi lahko roboti storiƭƛ ǎ ǎǾƻƧƛƳ ǳǇƻǊƻƳΣ őŜ ōƛ ǎŜ ǘŀ ǊŜǎ ȊƎƻŘƛƭ?". Igra je bila premierno 
uprizorjena 20. marca 2022, ǎƭŜŘƛƭƻ Ƨƛ ƧŜ ǑŜ ǾŜő ǇƻƴƻǾƛǘŜǾ. 

 

Slika 32 - RURURURURURURURUR. 

3.1.2. Lutkovni roboti 

wƻōƻǘƛ ǎƻ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛƭƛ ǘǳŘƛ Ǿ ƭǳǘƪƻǾƴŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΦ Dober primer je uporaba robotskih lutk v igrah 
Vladimirja Zaharova. Poleg tega so bili roboti uporabljeni kot lutkarji za upravljanje marionet, na 
primer, ko sta se v ta namen uporabili dve robotski roki. Robotika ima potencial tudi za ohranjanje 
ǎǘŀǊƻŘŀǾƴƛƘ ƻōƭƛƪ ǳƳŜǘƴƻǎǘƛΣ ƪƻǘ ƧŜ ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƻ ƳŀƭŜȊƛƧǎƪƻ ƛƴ ƛƴŘƻƴŜȊƛƧǎƪƻ ǎŜƴőƴƻ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾƻΣ Ȋƴŀƴƻ 
kot wayang kulit, pri katerem se uporabljajo figure, natisnjene v 3D-tehniki, ki jih upravlja robotska 
tehnologijaΦ ± ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳ ǎŜ ǊƻōƻǘǎƪŜ ƭǳǘƪŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ Ȋŀ ƛƎǊŀƴƧŜ ǾƭƻƎ Ǿ ǑƻƭŀƘΣ ǎŀƧ ƻǘǊƻŎƛ ǇƻƎƻǎǘƻ 
ƭŀȌƧŜ ǎƻŘŜƭǳƧŜƧƻ ǎ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƻΣ ƪŀǊ ƧƛƳ ƻƳƻƎƻőŀ ǊŀȊǾƻƧ ǇƻƳŜƳōƴƛƘ ǎƻŎƛŀƭƴƛƘ ƛƴ ŘǊǳƎƛƘ ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛΦ 

Vladimir Zakharov (Rusija), ƛƴȌŜƴƛǊ ƪƛōŜǊƴŜǘƛƪŜΣ ƧŜ Ȋƴŀƴ Ǉƻ ǎǾƻƧŜƳ ǇǊŜƭƻƳƴŜƳ ǾǇƭƛǾǳ ƴŀ ƭǳǘƪƻǾƴƻ 
ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΦ Yƻǘ ǎƻƭƻ ƛȊǾŀƧŀƭŜŎ ƧŜ ǇǊŜǾȊŜƭ ǾŜő ǾƭƻƎΣ ƳŜŘ ŘǊǳƎƛƳ ƧŜ ōƛƭ ǎǾŜǘƭƻōƴƛ ǘŜƘƴƛƪΣ ƪƻǎǘǳƳƻƎǊŀŦΣ 
scenarist, scenograf in glasovni igralec. Njegove najbolj znane stvaritve so elektromehanske lutke, 
opremljene z napredno elektroniko, programirane s programsko opremo, ki jo je sam zasnoval. Ta  
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ƧƛƳ ƻƳƻƎƻőŀΣ Řŀ ǎŜ ǇǊŜƳƛƪŀƧƻ ƛƴ ƎƻǾƻǊƛƧƻ ƛȊƧŜƳƴƻ ǘŜƪƻőŜ ƛƴ ƴŀǘŀƴőƴƻ [30].  

  Videoposnetek na YouTubu: [31]. 

Zanimivem primer ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧŀ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳ ƧŜ industrijski robot KUKA, ki je bil 
zasnovan za nadzor marionet (Avstrija) [32]. To so dosegli ǎ ǎƴŜƳŀƴƧŜƳ ƎƛōƻǾ őƭƻǾŜǑƪŜƎŀ ƭǳǘƪŀǊƧŀ ƛƴ 
ƴƧƛƘƻǾƻ ǊŜǇǊƻŘǳƪŎƛƧƻ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ŘǾŜƘ ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ǊƻƪΦ V naslednji fazi razvoja se  ōƻ Ǿ ǇǊƻŎŜǎ ǾƪƭƧǳőƛƭŀ 
umetna inteligenca, ƪƛ ōƻ ǇƻƳŀƎŀƭŀ ǇǊƛ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧǳ ƭǳǘƪƻǾƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾ ƛƴ ŀǾǘƻƴƻƳƴŜƳ ustvarjanjeu 
ƴƻǾƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾΦ ¢ŀ ǇǊŜōƻƧ ƭŀƘƪƻ ǇƻǾȊǊƻőƛ ǊŜǾƻƭǳŎƛƧƻ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧǳ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾŀΣ ǎŀƧ ōƻ ǊŀȊǑƛǊƛƭ ƳƻȌƴƻǎǘƛΣ ƪƛ 
ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ŘƻǎŜőƛ ǎ ǘƻ ǳƳŜǘƴƛǑƪƻ ƻōƭƛƪƻΦ 

  Videoposnetek na YouTubu: Kako roboti KUKA delujejo kot lutkarji: [33]. 

YƻƴŜŎ ƭŜǘŀ нлнн ƧŜ Ǿ aŀƭŜȊƛƧƛ ǇǊƛǑƭƻ Řƻ ǇǊŜƭƻƳƴŜƎŀ ŘƻƎƻŘƪŀΣ ƪƻ ƧŜ ōƛƭ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŜƴ robotski wayang 
kulit. Z uporabo о5 ƴŀǘƛǎƴƧŜƴƛƘ ƭǳǘƪ ƛƴ ǎŜƴőƴŜƎŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ so bili za upravljanje tradicionalnih lutk 
ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛ ǊƻōƻǘƛΣ Řŀ ōƛ ƻƘǊŀƴƛƭƛ ǘƻ ǳƳŜǘƴƛǑƪƻ ƻōƭƛƪƻΣ ƪƛ ƧŜ ƘƛǘǊƻ ƴŀȊŀŘƻǾŀƭŀΦ ½ ǾƪƭƧǳőƛǘǾƛƧƻ tehnologije v 
ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭƴƻ ǳƳŜǘƴƻǎǘ ȌŜƭƛƧƻΣ Řŀ ōƛ ǘŀ Ǉƻǎǘŀƭŀ ǇǊƛǾƭŀőƴŜƧǑŀ Ȋŀ ǎƻŘƻōƴƻ ƳƭŀŘƛƴƻ ƛƴ ji s tem zagotovili 
nadaljnji obstoj [34]. 

Lentintin Studios [35] ƧŜ Ǌƻōƻǘǎƪƻ ƭǳǘƪƻǾƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ ƴŀ IǊǾŀǑƪŜƳΦ Zanimivega projekta se je lotilo 
nekaj dijakov ene od ȊŀƎǊŜōǑƪƛƘ sreŘƴƧƛƘ ǑƻƭΣ ƪƧŜǊ ǎŜ ƧŜ ǇƻǊƻŘƛƭŀ ȊŀƳƛǎŜƭ Ȋŀ ǘƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΦ Nastopali so na 
ǑǘŜǾƛƭƴƛƘ ǇǊƛǊŜŘƛǘǾŀƘ ƛƴ bili za ǎǾƻƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǾŜőƪǊŀǘ ƴŀƎǊŀƧŜƴƛ. Skoraj vse potrebno Ȋŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ 
predstave izdelajo sami, Ȋ ǊŜȊŀƴƧŜƳΣ ǾǊǘŀƴƧŜƳΣ ƳŜǊƧŜƴƧŜƳΣ ǾƛƧŀőŜƴƧŜƳΣ о5 ǘƛǎƪŀƴƧŜƳ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ 
ǇǊŜŘƳŜǘƻǾ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜƳΦ ±ƭƻƎŀ ǊƻōƻǘƻǾ ǇǊƛ ǘŜƳ ƧŜΣ Řŀ ǎǇǊƻȌƛƧƻ ŎŜƭƻǘƴƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΦ 

  ±ƛŘŜƻ ƴŀ ¸ƻǳ¢ǳōǳΥ wƻōƻǘǎƪƻ ƭǳǘƪƻǾƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΥ [36]. 

 

3.2. Avtonomni roboti 

Avtonomni roboti lahko opravljajo delo brez ļloveġkega posredovanja. Najpogostejġi primeri 

takġnih robotov so robotski sesalniki, samovozeļi avtomobili in nekateri industrijski roboti.  

3.2.1. Industrijski roboti 

tǊƻƧŜƪǘ .ŀȄǘŜǊ ό½ŘǊǳȌŜƴƻ ƪǊŀƭƧŜǎǘǾƻύ [37] je inovativna pobuda, katere cilj je preoblikovati socialnega 
Ǌƻōƻǘŀ .ŀȄǘŜǊƧŀΣ ƪƛ ǎŜ ƻōƛőŀƧƴƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ Ǿ ƛƴŘǳǎǘǊƛƧǎƪƛƘ ƻƪƻƭƧƛƘΣ Ǿ ƛȊǾŀƧŀƭŎŀΦ { ǘŜƳ namenom projekt 
ǊŀȊƛǎƪǳƧŜ ƪƻƴŎŜǇǘ ǊƻōƻǘƻǾ ƪƻǘ ƛȊǾŀƧŀƭŎŜǾΣ ȊƴŀőŀƧǎƪŜ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛΣ ƪƛ ƧƛƘ ƭŀƘƪƻ ƪŀȌŜƧƻ in ƪŀƪǑŜƴ vpogled v 
ǾŜŘŜƴƧŜ őƭƻǾŜƪŀ ƴŀƳ ponujajo.  

9ŘŜƴ ƴŀƧǇƻƳŜƳōƴŜƧǑƛƘ ŘƻǎŜȌƪƻǾ ǇǊƻƧŜƪǘŀ .ŀȄǘŜǊΣ ƪƛ ƧŜ ǇƻǘŜƪŀƭ ƳŜŘ ƭŜǘƻƳŀ нлмр ƛƴ нлмсΣ ƧŜ ōƛƭ 
ƴŀǎǘŀƴŜƪ ƻőŀǊƭƧƛǾŜƎŀ ƪǊŀǘƪŜƎŀ ŦƛƭƳŀ ϦMachine-Hamlet: To Be, or Not to Be." V tem filmu robot Baxter 
ǇǊŜǾȊŀƳŜ ǾƭƻƎƻ ƛƎǊŀƭŎŀΣ ƪƛ ǎƪǳǇŀƧ ǎ őƭƻǾŜǑƪƛƳƛ ƛƎǊŀƭŎƛ ǾŀŘƛ Ȋŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ {ƘŀƪŜǎǇŜŀǊƻǾŜƎŀ ϦIŀƳƭŜǘŀϦΦ 
DƭŀǾƴƛ ŎƛƭƧ ŦƛƭƳŀ ƧŜ ōƛƭ ǾŘƛƘƴƛǘƛ Ǌƻōƻǘǳ ƻōőǳǘŜƪ ǎǳōƧŜƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛƴ ȊƴŀőŀƧŀΦ ½ŀǘƻ ƧŜ ƳƻǊŀƭŀ ŜƪƛǇŀ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ 
ƛƴƻǾŀǘƛǾƴŜ ǘŜƘƴƛƪŜΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ōƛ ƭŀƘƪƻ .ŀȄǘŜǊƧŜǾŀ őǳǎǘǾŀ ƛƴ ŘŜƧŀƴƧŀ ǇǊŜƴŜǎƭƛ ƴŀ ƴŀőƛƴΣ ƪƛ ōƛ ōƛƭ ǾǑŜő 
odraslim gledalcem.  

 ±ƛŘŜƻǇƻǎƴŜǘŜƪ Ǿ ¸ƻǳ¢ǳōǳΥ aŀǑƛƴǎƪƛ IŀƳƭŜǘΥ [38]. 
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Slika 33 - Baxter [39]. 

3.2.2. Humanoidni roboti  

Zanimivega poiskusa se je lotila gƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǎƪǳǇƛƴŀ wƛƳƛƴƛ tǊƻǘƻƪƻƭƭ ƛȊ bŜƳőƛƧŜ. Ustvarila je zanimivo 
igro z naslovom "Uncanny Valley" [40], v kateri kot edini izvajalec nastopa ƛȊƧŜƳƴƻ ǊŜŀƭƛǎǘƛőŜƴ 
ŀƴƛƳŀǘǊƻƴƛőƴƛ ƳƻŘŜƭΦ YƻƴŎŜǇǘ ǘŜ ƛƎǊŜ ƧŜ ǾƪƭƧǳőŜǾŀƭ ǇǊƛǇǊŀǾƻ ƳƻƴƻƭƻƎŀΣ ƪƛ ōƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ ǾƻŘƛƭ Ǌƻōƻǘ ǎ 
ǇǊŜǎŜƴŜǘƭƧƛǾƻ őƭƻǾŜǑƪƛƳ ǾƛŘŜȊƻƳΦ 2ŜǇǊŀǾ ƭŀƘƪƻ ǇƻŘƻōƴƻǎǘ ǊƻōƻǘƻǾ Ȋ ƭƧǳŘƳƛ ǎǇǊǾŀ ǾȊōǳŘƛ ƻōőǳǘƪŜ 
sprejetosti, lahko prevelika podobnost na dolgi rok ǎǇǊƻȌƛ ƴŜȊŀǳǇŀƴƧŜ ƛƴ ȊŀǎƪǊōƭƧǳƧƻő ƻōőǳǘŜƪΣ ƪƛ 
ȊŀōǊƛǑŜ ƳŜƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǎǘǊƻƧŜƳ [41]. Ta pojav je znan pod imenom "uncanny valley", ki so ga 
skovali japonski raziskovalci robotike. Stefan Kaegi in Thomas Melle sta se pri ustvarjanju istoimenske 
igre zgledovala po tem konceptu. 

 Videoposnetek v YouTubu: 2021: [42]. 
 
Produkcija poljskega Znanstvenega centra Kopernik ǾƪƭƧǳőǳƧŜ ƴŀƧǎƻŘƻōƴŜƧǑŜ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴŜ ǊƻōƻǘŜΣ ƪƛ Ȋŀ 
ǎǾƻƧŜ ƎƛōŀƴƧŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ǎǘƛǎƴƧŜƴ ȊǊŀƪΣ ǊŜȊǳƭǘŀǘ Ǉŀ ǎƻ ǎǘǊƻƪƻǾƴƻ ƛȊŘŜƭŀƴŜ ƛƴ ƻőŀǊƭƧƛǾŜ н0-minutne 
predstave iger "Princ Ferrix in princesa Crystal" in "{ƪǊƛǾƴƻǎǘ ǇǊŀȊƴŜƎŀ ǇǊŜŘŀƭŀ ŀƭƛ ŘǳƘƻǾƛ őŜǘǊǘŜ 
dimenzije". V teh predstavah nastopajo dva ali trije popolnoma programirani Ǌƻōƻǘƛ Ǿ őƭƻǾŜǑƪƛ 
ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΣ ƪƛ ŘŜƭǳƧŜƧƻ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƴŀǇǊŜŘƴƛƘ ŀƭgoritmov in kode, ki uporablja  obliko umetne inteligence. 
Ti roboti, znani kot RoboThespians, so opremljeni Ȋ ŀǾǘƻƳŀǘƛȊƛǊŀƴƛƳƛ Ǝƛōƛ ƛƴ ǾƴŀǇǊŜƧ ŘƻƭƻőŜƴƛƳƛ 
ƎŜǎǘŀƳƛ ǘŜǊ ƴŀ ƻŘǊǳ ŘŜƭǳƧŜƧƻ ƘƛǇƴƻǘƛőƴƻΦ hŘ ƴƧƛƘƻǾŜ ǳǾŜŘōŜ ƭŜǘŀ нлмл ǎƻ ǘƛ ƴŜǳǘǊǳŘƴƛ ƛȊǾŀƧŀƭŎƛ ƻǎǳǇƴƛƭƛ 
ƻōőƛƴǎǘǾƻ ǾǎŜƘ ǎǘŀǊƻǎǘƛΣ ǑŜ ǇƻǎŜōƴƻ ǘƛǎǘƛƘ ƻŘ пΦ ƭŜǘŀ ŘŀƭƧŜ [43].  

 ±ƛŘŜƻǇƻǎƴŜǘŜƪ Ǿ ¸ƻǳ¢ǳōǳΥ wƻōƻǘǎƪƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΥ LƴȌŜƴƛǊǎƪŜ ǳƳŜǘƴƻǎǘƛ [44]. 
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Slika 34 - Robohepijevci v Princ Ferrix in princesa Crystal. 

V letu 2014 so Ȋŀ ǑǘǳŘŜƴǘŜ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾa na Univerzi Iowa v ZDA izvedli zelo zanimiv interaktivni 
projekt [45]. ~tudenti so morali oblikovati plesno koreografijo posebej za robote in jih nato 
programirati, da so jo ƛȊǾŜŘƭƛ ƪƻǘ ŘŜƭ ƪƻƴőƴŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘǾŜ. V jesenskem semestru istega leta so imeli 
ǑǘǳŘŜƴǘƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀ wƻōƻǘ ¢ƘŜŀǘŜǊ ƴŀƭƻƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ƴƛȊ Ƙumanoidnih robotov, ki so izvajali 
monologe in őŀǊƻǾƴƛǑƪŜ ǘǊƛƪŜΣ ǳǇǊƛȊŀǊƧŀƭƛ ǎƪŜőŜ in raziskovali zapleten odnos med ljudmi in roboti. Pri 
ǘŜƳ ǎƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ ǇŜǘ ƴŀƧǎƻŘƻōƴŜƧǑƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳŀōƛƭƴƛƘ humanoidnih robotov Nao z ljubkovalnimi imeni 
!ƭōŜǊǘƻΣ /ƘǊƛǎǘƻǇƘŜǊΣ 5ŜƴƛǎŜΣ 5ŀƴƛŜƭ ƛƴ !ƳŀƴŘŀΦ tǊŜŘǎǘŀǾŜ ǎƻ ōƛƭŜ ƴŀƳŜƴƧŜƴŜ ǳőŜƴŎŜƳ YмнΣ ƪƛ so 
ƻōƛǎƪƻǾŀƭƛ ǾǊǘŜŎΣ ƻǎƴƻǾƴƻ ŀƭƛ ǎǊŜŘƴƧƻ ǑƻƭƻΦ tǊŜŘǎǘŀǾƛǘǾŜ ǎƻ ǇƻǘŜƪŀƭŜ Ǿ ǘƻƪǳ ǘǊŜƘ ǎŜƳŜǎǘǊƻǾ. 

 ±ƛŘŜƻǇƻǎƴŜǘŜƪ Ǿ ¸ƻǳ¢ǳōǳΥ bŀǾŘƛƘ Ȋŀ ǳőŜƴŎŜ Ȋ ǳőŜƴƧŜƳΣ ƪƛ Ǝŀ ǾƻŘƛ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧŜ [46]. 

  

Slika 35 -NAO [47]. 

{ǘƻ ƭŜǘ ōŜǎŜŘŜ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ƻōŜƭŜȌƛƭ ƴŀǎǘƻǇ R.U.R. ƴŀ CŀƪǳƭǘŜǘƛ Ȋŀ ŜƭŜƪǘǊƻǘŜƘƴƛƪƻ ƛƴ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾƻ na 
¦ƴƛǾŜǊȊƛ Ǿ ½ŀƎǊŜōǳΣ CŀƪǳƭǘŜǘŀ Ȋŀ ŜƭŜƪǘǊƻǘŜƘƴƛƪƻ ƛƴ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾƻΣ IǊǾŀǑƪŀ [48]Φ tƻƭŜƎ őƭƻǾŜǑƪƛƘ ƛƎǊŀƭŎŜǾΣ 
ki jih igrajo ǑǘǳŘŜƴǘƛ, sta v predstavi nastopila tudi robota Nao in Pepper. Prispevek [48] podrobno 
analizira zahteve, ki jih morajo izpolnjevati roboti, da igrajo v igri όƴǇǊΦ őƭƻǾŜǑƪƛ ǾƛŘŜȊΣ ƴŀǇǊŜŘƴŜ 
ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧǎƪŜ ǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛΣ ƻŘƭƛőƴŀ ƳƻōƛƭƴƻǎǘΣ ǇǊƛƭŀƎƻŘƭƧƛǾƻǎǘ ƴŜǎǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƴŜƳǳ ƻƪƻƭƧǳ ƛƴ ŘǊǳƎƻύΦ 
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 YouTube video: Avtonomni roboti kot igralci v predstavi R.U.R. [49]. 

V predstavi Heddatron, ki jo je pripravil Skidmore College v ZDA, nastopa skupaj 10 robotov, narejenih 
za to predstavo, od tega ǎŜ р ǊƻōƻǘƻǾ ǇƻƧŀǾƭƧŀ Ǿ ƎƭŀǾƴƛƘ ǾƭƻƎŀƘΣ ǎƪǳǇŀƧ ǎ őƭƻǾŜǑƪƛƳƛ ƛƎǊŀƭŎƛΣ ǑŜ ƴŀŘŀƭƧƴƛƘ 
р ƳŀƴƧǑƛƘ ŀǾǘƻƴƻƳƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾ Ǉŀ se zgolj premika Ǉƻ ƻŘǊǳΦ ± ƛƎǊƛ Ǌƻōƻǘƛ ǳƎǊŀōƛƧƻ ƴƻǎŜőƻ ƎƻǎǇƻŘƛƴƧƻ Ȋ 
njenega doma in jo prisilijo, da odigra glavno vlogo Hedde v njihovi predstavi. Humanoidne robote na 
ŘŀƭƧŀǾƻ ǳǇǊŀǾƭƧŀƧƻ őƭƻǾŜǑƪƛ ƻǇŜǊŀǘŜǊƧƛΣ njihovi odzivi pa so vnaprej posneteΦ LƎǊŀ ƧŜ ōƛƭŀ ǇǊǾƛő 
ǳǇǊƛȊƻǊƧŜƴŀ ƭŜǘŀ нллс Ȋŀ ƻŘǊŀǎƭƻ ƻōőƛƴǎǘǾƻ [50]. 

 Videoposnetek v YouTubu: Heddatron [51]. 

Pri prelomni robotsko-realni operi My Square Lady [52] ƧŜ ǎƻŘŜƭƻǾŀƭƻ ǾŜő ƪƻǘ мрл Ǉƻsameznikov, od 
glasbenikov, pevcev, dramskih igralcev, tehnikov do znanstvenikov. V predstavi, ki je junija in julija 
нлмр ǇƻǘŜƪŀƭŀ Ǿ ōŜǊƭƛƴǎƪƛ YƻƳƛǎŎƘŜ hǇŜǊ Ǿ bŜƳőƛƧƛΣ ƧŜ ƪƻǘ glavna zvezda nastopil avtonomno ǳőŜőƛ ǎŜ 
Ǌƻōƻǘ aȅƻƴΦ aȅƻƴƻǾ ŎƛƭƧ ƧŜ Ǉƻǎǘŀǘƛ ōƻƭƧ őƭƻǾŜǑƪƛ ƛƴ ŘƻȌƛǾƭƧŀǘƛ őǳǎǘǾŀΦ Opernega robota sta ustvarila 
raziskovalni laboratorij za nevrobotiko na berlinski Humboldtovi univerzi v Berlinu in projekt Evropske 
ǳƴƛƧŜ !ǊǘƛŦƛŎƛŀƭ [ŀƴƎǳŀƎŜ 9Ǿƻƭǳǘƛƻƴ ƻƴ !ǳǘƻƴƻƳƻǳǎ wƻōƻǘǎΦ aȅƻƴ ƧŜ ǾŜǎ őŀǎ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇŜƭ ƛƴ ǎŜ ƎƛōŀƭΣ 
hkrati Ǉŀ ƧŜ ƴŜƳƻǘŜƴƻ ǎƻŘŜƭƻǾŀƭ ǎ ǇǊŜƻǎǘŀƭƻ ƛƎǊŀƭǎƪƻ ȊŀǎŜŘōƻΦ ½ŀƴƛƳƛǾƻ ƧŜΣ Řŀ aȅƻƴŀ ƴƛ ƴƛƘőŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀƭ 
ƛȊ ȊŀƪǳƭƛǎƧŀΣ ǘŜƳǾŜő ǎƻ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƭŎƛ ƛƴ ƴŀǎǘƻǇŀƧƻőƛ ŘǾŜ ƭŜǘƛ ǳőƛƭƛ ǊƻōƻǘŀΣ kako naj poje z orkestrom, se 
ƎƛōƭƧŜ Ǉƻ ƻŘǊǳ ǘŜǊ ǎŜ ƻŘȊƛǾŀ ƴŀ ǾƛȊǳŀƭƴŜ ƛƴ ȊǾƻőƴŜ ǎƛƎƴŀƭŜΦ 

 Videoposnetek v YouTubu: My Square Lady, Komische Oper Berlin [53]. 

 

Slika 36 - Myon [54]. 

V predstavi "Roboti", Les voyages extraordinaires, Ǿ ǊŜȌƛƧƛ ǑǾƛŎŀǊǎƪŜƎŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜƎŀ ǊŜȌƛǎŜǊƧŀ, Zveznega 
ƛƴǑǘƛǘǳǘŀ Ȋŀ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƻ Ǿ [ƻȊŀƴƛΣ YŀƴǘƻƴŀƭƴŜ ǳƳŜǘƴƛǑƪŜ ǑƻƭŜ Ǿ [ƻȊŀƴƛ ƛƴ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ .ŀǊƴŀōŞ ƛȊ ƭŜǘŀ нллф, 
sodelujejo trije zelo napredni avtonomni roboti, ki lahko komunicirajo z igralci in scenografijo. V 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ Ǌƻōƻǘƛ ǇƻƳŀƎŀƧƻ őƭƻǾŜǑƪŜƳǳ ƛƎǊŀƭŎǳ ǇǊƛ ǎǊŜőŀƴƧǳ Ȋ ȌŜƴǎƪƻΦ 5ƛŀƭƻƎ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƴƛ ǇǊƛǎoten, 
őǳǎǘǾŀ Ǉŀ ǎƻ ǇƻǎǊŜŘƻǾŀƴŀ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƎƭŀǎōŜƴŜ ǇŀǊǘƛǘǳǊŜ ƛƴ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧŜ [55]. 

 Videoposnetek v YouTubu: ROBOTI - ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ [56]. 
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Slika 37 - Roboti, Les voyages extraordinaires [57]. 

 

tǊƛ ǊŀȊǾƻƧǳ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾ Ȋ Ǌƻōƻǘƛ ǎǘŀ ǎƻŘŜƭƻǾŀƭŀ Oriza Hirata in Hiroshi Ishiguro, direktor 
Laboratorija za inteligentno robotiko na Univerzi v Osaki [58]Φ IƛǊŀǘŀ ƛƴ LǎƘƛƎǳǊƻ ƴƛǎǘŀ ǇƻǎƪǳǑŀƭŀ Řƻƭƻőƛǘƛ 
ŘŜŦƛƴƛŎƛƧŜ Ȋŀ ǊƻōƻǘŜΣ ǘŜƳǾŜő ǎǘŀ ǎƛ Ȋ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜƳ ǇǊŜŘǎǘŀǾ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ǊƻōƻǘƻǾ ǇǊƛȊŀŘŜǾŀƭŀ ǊŀȊƛǎƪŀǘƛ 
ƴŀǊŀǾƻ őƭƻǾŜǑǘǾŀΦ {ƻŘŜƭƻǾŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ Ǿ ǘŜƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƘ ƧŜ ōƛƭƻ ŘƻǎŜȌŜƴƻ ǎ ǘǊŜƳƛ ǊŀȊƭƛőƴƛƳƛ ƳŜǘƻŘŀƳƛΥ 
programsko integracijo όǎ ǇǊŜŘƘƻŘƴƛƳ ǎƴŜƳŀƴƧŜƳ ȊŀǇƻǊŜŘƛƧ ƎŜǎǘ őƭƻǾŜǑƪƛƘ ƛƎǊŀƭŎŜǾ [59]), predhodnim 
programiranjem in daljinskim upravljanjem. V samih predstavah, v katerih nastopajo ǘŀƪƻ őƭƻǾŜǑƪƛ ƪƻǘ 
robotski igralci, izstopajo dela "Jaz, delavec" (2008), "Sayonara" (2010) in "[ŀ aŞǘŀƳƻǊǇƘƻǎŜϦ (2014). 

Sayonara [60] ƧŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΣ ƪƛ ǘǊŀƧŀ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ нл Ƴƛƴǳǘ ƛƴ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ƧŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴ ŀƴŘǊƻƛŘƴƛ 
robot Geminoid F, ȊŀǎƴƻǾŀƴ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƧŜ ǇƻŘƻōŜƴ ǊŜǎƴƛőƴƛ ȌŜƴǎƪƛΦ ½ŀ ƴŀŘȊƻǊ ŀƴŘǊƻƛŘƻǾƛƘ ƎƛōƻǾ ƴŀ ƻŘǊǳ 
ƧŜ ōƛƭƻ ƎƛōŀƴƧŜ ǘŜƭŜǎŀ őƭƻǾŜǑƪŜƎŀ ƛƎǊŀƭŎŀ ǇǊŜŘƘƻŘƴƻ ƻōŘŜƭŀƴƻ ƛƴ ǎǇǊŜƳŜƴƧŜƴƻ Ǿ ƴƛȊ ǳƪŀȊƻǾΣ ǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ 
Ǝƛōƛ ǳǎǘƴƛŎΣ ƪƛ ǎƻ ōƛƭƛ ƻŎŜƴƧŜƴƛ ǎ ǇǊŜǇƻȊƴŀǾŀƴƧŜƳ ȊǾƻƪŀΦ ±Ŝƭƛƪƻ ǘǊǳŘŀ ƧŜ ōƛƭƻ ǾƭƻȌŜƴŜƎŀ Ǿ ǘƻΣ Řŀ ōƛ ōƛƭ 
ƴŀǎǘƻǇ ŀƴŘǊƻƛŘŀ ǾƛŘŜǘƛ őƛƳ ōƻƭƧ ƴŀǊŀǾŜƴΦ {ŀƳŀ ƛƎǊŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǇǊƛȊƻǊΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ȌŜƴǎƪŀΣ ƪƛ ǘǊǇƛ Ȋŀ ƘǳŘƻ 
ōƻƭŜȊƴƛƧƻΣ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀ Ȋ ǊƻōƻǘǎƪƛƳ ǎǇǊŜƳƭƧŜǾŀƭŎŜƳΦ ¿Ŝƴǎƪƻ ǳǇƻŘŀōƭƧŀ őƭƻǾŜǑƪŀ ƛƎǊŀƭƪŀΣ ƳŜŘǘŜƳ ƪƻ 
DŜƳƛƴƻƛŘ C ƛƎǊŀ ǾƭƻƎƻ ǊƻōƻǘŀΦ aŜŘ ƛƎǊƻ ŀƴŘǊƻƛŘ ǳƳƛǊŀƧƻőƛ ȌŜƴǎƪƛ ǊŜŎƛǘƛǊŀ ǇƻŜȊƛƧƻΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƻŘǇƛǊŀ 
ǾǇǊŀǑŀƴƧŀΣ ǇƻǾŜȊŀƴŀ Ȋ ȌƛǾƭƧŜƴƧŜƳ ƛƴ ǎƳǊǘƧƻΣ ƪƛ ǎǇƻŘōǳƧŀƧƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜΦ ± ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ Ǿ ȌƛǾƻ ƧŜ ōƛƭƻ 
ƴŀƪŀȊŀƴƻΣ Řŀ ƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ƪǳǇƛƭ ƻőŜ ǳƳƛǊŀƧƻőŜƎŀ ŘŜƪƭŜǘŀΣ Řŀ ōƛ Ƨƛ ŘŜƭŀƭ ŘǊǳȌōƻΦ DƭŜŘŀƭƛǑƪŀ ǳǇǊƛȊƻǊƛǘŜǾ ƧŜ 
ǎƭǳȌƛƭŀ ǘǳŘƛ ƪƻǘ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƭƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƛ ǎƻ ōƛƭŜ ǊŀȊƛǎƪŀƴŜ ǘŜƘƴƛƪŜΣ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ōƛ ŀƴŘǊƻƛŘƛ 
ƛȊƎƭŜŘŀƭƛ ōƻƭƧ ƴŀǊŀǾƴƻΦ YŀǎƴŜƧǑŀ ǑǘǳŘƛƧŀ ƧŜ ǇƻƪŀȊŀƭŀΣ Řŀ ƧŜ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ р ҈ ƎƭŜŘŀƭŎev "nasedlo prevari", saj 
ǎƻ ǾŜǊƧŜƭƛΣ Řŀ ƧŜ ŀƴŘǊƻƛŘ Ǿ ǊŜǎƴƛŎƛ őƭƻǾŜƪΦ 

 Videoposnetek v YouTubu: Androido Human Theater Sayonara [61]. 

V filmu Sayonara [62] ƧŜ Ǌƻōƻǘ ȊŀǎƴƻǾŀƴ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƧŜ Ȋ ƻǎǾŜǘƭƛǘǾƛƧƻΣ ǎŎŜƴƻƎǊŀŦƛƧƻ ƛƴ ƎƛōŀƴƧŜƳ őƛƳ ōƻƭƧ 
ǇƻŘƻōŜƴ őƭƻǾŜǑƪŜƳǳ ƛƎǊŀƭŎǳΣ ǾŜƴŘŀǊ ǎǘŀ ƴƧŜƎƻǾƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ƛƴ ƎƻǾƻǊ ƻŘŘŀƭƧŜƴŀΦ tƻ ŘǊǳƎƛ ǎǘǊŀƴƛ ǎƻ Ǿ 
filmu Jaz, delavec roboti (Robovie R3) ƪƻƳƛőƴŜƎŀ ǾƛŘŜȊŀΣ ŜŘŜƴ ƻŘ ǊƻōƻǘƻǾ Ǉŀ ƛƳŀ ƳǊŀőƴƻΣ ŘŜǇǊŜǎƛǾƴƻ 
ƻǎŜōƴƻǎǘΣ ǇƻŘƻōƴƻ ƪƻǘ ƴƧŜƎƻǾ őƭƻǾŜǑƪƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊΦ Obe predƛǎǘŀǾƛ ǎǘŀ ōƛƭƛ ǳǎǇŜǑƴƻ ƛȊǾŜŘŜƴƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ so 
őƭƻǾŜǑƪƛ ƛƎǊŀƭŎƛ svojo igro prilagodili ȊƳƻȌƴƻǎǘƛƳ ǊƻōƻǘƻǾΦ OōŜ ƛƎǊƛ ǇƻǳŘŀǊƧŀǘŀ ƪƻƴǘǊŀǎǘ ƳŜŘ őƭƻǾŜǑƪƻ 
krhkostjo in robotsko nesmrtnostjo, ƘƪǊŀǘƛ Ǉŀ ƴŀƳ ǘǳŘƛ ǇƻƪŀȌŜǘŀ, kako lahko gledalci do robotov 
ǊŀȊǾƛƧŜƧƻ ŜƳǇŀǘƛőƴŀ őǳǎǘǾŀΦ [ƧǳŘƧŜ ǎƻ ƴŀƎƴƧŜƴƛ ƪ ǘŜƳǳΣ Řŀ ǊƻōƻǘƻƳ ǇǊƛǇƛǎǳƧŜƧƻ őǳǎǘǾŀΣ ƪƻǘ ǎǘŀ 
ƻǎŀƳƭƧŜƴƻǎǘ ƛƴ ƴŀƪƭƻƴƧŜƴƻǎǘΣ ƪŀǊ ȊŀōǊƛǑŜ ƳŜƧƻ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǎǘǊƻƧŜƳΦ bŀ ǎǇƭƻǑƴƻ ǘŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ 
ƪŀȌŜƧƻΣ ƪŀƪƻ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘƛ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƴŀőƛƴŜ ǾȊōǳŘƛƧƻ őǳǎǘǾŀ ǇǊƛ ƭƧǳŘŜƘ ƛƴ ƪŀƪƻ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ 
kot orodje za ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧŜ ƳŜƧŀ őƭƻǾŜǑƪƛƘ őǳǎǘŜǾ ƛƴ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧ [63]. 

 ±ƛŘŜƻǇƻǎƴŜǘŜƪ Ǿ ¸ƻǳ¢ǳōǳΥ wƻōƻǘǎƪƻ őƭƻǾŜǑƪƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ LΣ ŘŜƭŀǾŜŎ [64]. 

Uporaba robotskih in virtualnih likov ǎŜ ƭŀƘƪƻ ƪŀȌŜ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƴŀőƛƴŜΣ ƻŘ ŀǾǘƻƴƻƳƴŜƎŀ ƛƴ ŘŜƭƴƻ 
ŀǾǘƻƴƻƳƴŜƎŀ ƴŀŘȊƻǊŀ Řƻ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾŀΣ ǇƛǎŀƴƧŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜǾ ŀƭƛ ƴŀŘȊƻǊŀ Ǿ ǊŜŀƭƴŜƳ őŀǎǳ ƴŀ ǇƻŘƭŀƎƛ ƎƛōŀƴƧŀ 
őƭƻǾŜǑƪŜƎŀ ǘŜƭŜǎŀ όǳǘŜƭŜǑŜƴŀ ǘŜƭŜǇǊŜȊŜƴŎŀύΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƴŀőƛƴŜ 
ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧŀ ƭƧǳŘƛ ƴŀ ŘŀƭƧŀǾƻΣ ǾƪƭƧǳőƴƻ Ȋ ǾƛŘŜƻƪƻƴŦŜǊŜƴŎŀƳƛΣ Ǉŀ ǘǳŘƛ Ȋ ƴŀŘȊƻǊƻƳ ǊƻōƻǘƻǾ ƛƴκŀƭƛ 
virtualnih likov. Dober primer slednjega ƧŜ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ Lōƴ {ƛƴŀ [65]. 
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3.3. ¦ƳŜǘƴŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŀ ƛƴ Ǌƻōƻǘƛ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ 

Z Ǌƻōƻǘƛ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ lahko ǇƻǾŜȌŜƳƻ ǘǳŘƛ ǾǎŜǇǊƛǎƻǘƴƻ ǳƳŜǘƴƻ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƻΦ aŜŘ ŘǊǳƎƛƳ Ƨƻ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ 
uporabiti za ustvarjanje idej za igro, celotneƎŀ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ŀƭƛ ƎǊŀŦƛőƴŜ ǇƻŘƻōŜ Ȋŀ ǇǊƻƳƻŎƛƧƻ predstave. 

3.3.1. Yŀƪƻ ǎƛ ǳƳŜǘƴŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǊƻōƻǘŜ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳΚ  

Generatorji slik, ki temeljijo na umetni inteligenci, lahko iz besedilnih opisov ustvarijo edinstvene 
ǎƭƛƪŜΦ ½ ǳǇƻǊŀōƻ ŀƭƎƻǊƛǘƳƻǾ ǎǘǊƻƧƴŜƎŀ ǳőŜƴƧŀ ƭŀƘƪƻ ǘƛ ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƧƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘƛǊŀƧƻ ƻǇƛǎŜ Ǿ ƴŀǊŀǾƴŜƳ ƧŜȊƛƪǳ 
ƛƴ ƧƛƘ ǇǊŜǾŜŘŜƧƻ Ǿ ǳǎǘǊŜȊƴŜ ǎƭƛƪŜΦ wŀȊǾƻƧ ƳƻŘŜƭƻǾ Ȋŀ ǇǊŜǘǾƻǊōƻ ōŜǎŜŘƛƭŀ Ǿ ǎƭƛƪƻ ƭŀƘƪƻ ǇǊƛǇƛǑŜƳƻ 
ƴŀǇǊŜŘƪǳ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧǳ ƎƭƻōƻƪƛƘ ƴŜǾǊƻƴǎƪƛƘ ƳǊŜȌΣ ƪƛ ǎŜ ƧŜ ȊƎƻŘƛƭ ǎǊŜŘƛ ƭŜǘŀ нлмл [66]Φ ±Ŝő ƎŜƴŜǊŀǘƻǊƧŜǾ 
Ȋŀ ǇǊŜǘǾƻǊōƻ ōŜǎŜŘƛƭŀ Ǿ ǎƭƛƪƻ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ Ȋŀ ƛȊǾŀƧŀƴƧŜ ǇƻǎƪǳǎƻǾΣ ǘŀƪƻ ōǊŜȊǇƭŀőƴƛƘ ƪƻǘ ƪƻƳŜǊŎƛŀƭƴƛƘΣ Ȋ 
uporabo besedilne spodbude "Ǌƻōƻǘƛ Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳϦ. Dobljene slike so prikazane na sliki 38. Slike so 
ustvarjene s programom OpenAI Dall-E 2 [67]. 

 

 

Slika 38 - Roboti z umetno inteligenco v gledaliġļu. 

3.3.2. !ƭƛ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘƛ ƴŀǇƛǑŜƧƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ƛƎǊƻΚ 

Robote bil lahko programirali za ustvarjanje besedila ali idej za igro, za ǇƻƳƻő ŘǊŀƳŀǘƛƪƻƳ ǇǊƛ 
pisanju. Za pisanje poezije, leposlovja in drugih vrst ustvarjalnega pisanja je ȌŜ ōƛƭƻ ǊŀȊǾƛǘƛƘ ƪŀǊ ƴŜƪŀƧ 
programov umetne inteligence, ki bi jih ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ Ȋŀ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜ ȊŀƳƛǎƭƛ ŀƭƛ ōŜǎŜŘƛƭŀ Ȋŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ 
ƛƎǊƻΦ ± ƴŀŘŀƭƧŜǾŀƴƧǳ ƴŀǾŀƧŀƳƻ ƴŜƪŀƧ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƴŀőƛƴƻǾΣ ƪŀƪƻ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǘŜƘƴƛƪŜ ǳƳŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŜ 
ǳǇƻǊŀōƛǘƛ Ȋŀ ǇƛǎŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜǾ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ƛƎŜǊ [68][69]: 

1. Sisteme umetne inteligence je moƎƻőŜ ǳǊƛǘƛ ƴŀ ōŀȊƛ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƻ ƻōǎǘƻƧŜőƛƘ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛƘ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ 
iger, ki jih ta nato uporabi za ustvarjanje novih scenarijevΣ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ȊŘǊǳȌŜǾŀƴƧŀ elementov 
ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƛƎŜǊ ƛȊ baze podatkov. Sistem umetne inteligŜƴŎŜ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ǳőƛ ƴŀ ōŀȊƛ 
podatkov o Shakespearovih igrah in nato ustvari novo igro s kombiniranjem elementov, kot so 
ƭƛƪƛΣ ȊŀǇƭŜǘƛ ƛƴ ŘƛŀƭƻƎƛ ƛȊ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ {ƘŀƪŜǎǇŜŀǊƻǾƛƘ ƛƎŜǊΦ 

2. Sistemi umetne inteligence se lahko uporabljajo za analizo ƻōǎǘƻƧŜőƛƘ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜǾ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ 
ƛƎŜǊ ƛƴ ǇǊŜŘƭŀƎŀƧƻ ǎǇǊŜƳŜƳōŜ ŀƭƛ ƛȊōƻƭƧǑŀǾŜ. Sistem umetne inteligŜƴŎŜ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ǳőƛ 
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na bazi ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƻ ǳǎǇŜǑƴƛƘ ǎŎŜƴŀǊƛƧƛƘ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ƛƎŜǊΣ nato pa se uporabi za analizo novega 
scenarija igre in predloge ǎǇǊŜƳŜƳōΣ ƪƛ ōƛ ǇƻǾŜőŀƭŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛΣ Řŀ ōƻ ƛƎǊŀ ǳǎǇŜǑƴŀΦ 

3. { ǎƛǎǘŜƳƛ ǳƳŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŜ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǳǎǘǾŀǊƛǘƛ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ 
igre, kot so liki, zapleti ali dialogi. Sistem umetne inteligŜƴŎŜ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ǳőƛ na bazi 
ǇƻŘŀǘƪƻǾ Ȋ ƻǇƛǎƛ ƭƛƪƻǾ ƛƴ ƴŀǘƻ ǳǇƻǊŀōƛ Ȋŀ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜ ƴƻǾŜƎŀ ƭƛƪŀ Ȋŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ƛƎǊƻΦ 

±ŜƴŘŀǊ Ǉŀ ƧŜ ǘǊŜōŀ ƻƳŜƴƛǘƛΣ Řŀ ƳƻǊŀƧƻ ƴŀǎǘŀƭŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜ ǇƻƎƻǎǘƻ ǇǊŜŎŜƧ ǳǊŜŘƛǘƛ ƛƴ ƛȊǇƻǇƻƭƴƛǘƛ őƭƻǾŜǑƪƛ 
pisci. 

Da bi ǇǊƻǎƭŀǾƛƭƛ мллΦ ƻōƭŜǘƴƛŎƻ ƻōǎǘƻƧŀ ōŜǎŜŘŜ ϦǊƻōƻǘϦ ƛƴ Ǉƻƛǎƪŀƭƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ƴŀ ǾǇǊŀǑŀƴƧŜ Ϧ!ƭƛ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ 
ƴŀǇƛǑŜ ƛƎǊƻΚϦΣ ǎŜ ƧŜ ǎƪǳǇƛƴŀ ǎǘǊƻƪƻǾƴƧŀƪƻǾ Ȋ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǇƻŘǊƻőƛƧ ƭƻǘƛƭŀ ǾȊƴŜƳƛǊƭƧƛǾŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΦ { ǇƻƳƻőƧƻ 
ǳƳŜǘƴŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎŜ ǎƻ ȌŜƭŜƭƛ ǳǎǘǾŀǊƛǘƛ ǎŎŜƴŀǊƛƧ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ¦spelo jim je in 26. februarja 2021 
je prva predstava, ki jo je napisala umetna inteligenca (AI: When a Robot Writes a Play), ŘƻȌƛǾŜƭŀ ǎǾƻƧƻ 
premiero. Glede na takratne kovidne ukrepe so ljudje premiero igre spremljali prek spleta. Kako 
ǳǎǇŜǑƴŀ ƧŜ ōƛƭŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀΣ ƪŀȌŜ ǇƻŘŀǘŜƪΣ Řŀ ǎƻ Ƨƻ ǎǇƳƭƧŀƭƛ ƴŀ kar 18.450 napravah [70].  

 

3.4. wƻōƻǘƛ Ǿ ƪƛƴƻŘǾƻǊŀƴŀƘ Ǿ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴŜ ƴŀƳŜƴŜ 

LȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛ Ǌƻōƻǘƛ ǎŜ ǇƻƎƻǎǘƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ Ǿ ǑƻƭŀƘΣ ǘŀƪƻ Ȋŀ ǳőŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƛƴ robotike kot tudi 
za razvijanje drugoh kompetenc v 21. stoletja. Nekatere aplikacije pomagajo pri popularizaciji branja, 
ǳőŜƴƧǳ ǘǳƧƛƘ ƧŜȊƛƪƻǾΣ lahko pa tudi neposredno pri ustvarjanju odrskih predstav z roboti. 

3.4.1. DƭŜŘŀƭƛǑőŜ ǎǊŜőŀ Ǌƻōƻǘŀ - Ȋŀ ǾƪƭƧǳőǳƧƻőŜ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧŜ {¢9!a 

2ƭŀƴŜƪ Ϧ¢ƘŜŀǘŜǊ ƳŜŜǘǎ Ǌƻōƻǘ - towards inclusive STEAM education" [71] predlaga nov pristop k 
ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳ ƻ Ǌƻōƻǘƛƪƛ Ȋ ǾƪƭƧǳőŜǾŀƴƧŜƳ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ Ǿ ǳőƴƛ ǇǊƻŎŜǎΦ /ƛƭƧ ǘŜƎŀ ǇǊƛǎǘƻǇŀ ƧŜ ƻƪǊŜǇƛǘƛ ƛƴ ǊŀȊǾƛǘƛ 
ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛΣ ƪƛ ƧƛƘ ǇƻǘǊŜōǳƧŜƧƻ ǳőŜƴŎƛ нмΦ ǎǘƻƭŜǘƧŀΣ ƪƻǘ ǎƻ ǊŜǑŜǾŀƴƧŜ ǇǊƻōƭŜƳƻǾΣ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŀ ƛƴ ƪǊƛǘƛőƴƻ 
ƳƛǑƭƧŜƴƧŜΦ !ǾǘƻǊƧƛ őƭŀƴƪŀ ƳŜƴƛƧƻΣ Řŀ ƭŀƘƪƻ ǇǊƻŎŜǎ ȊŀƳƛǎƭƛΣ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŀΣ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŀ ƛƴ predstavljanja 
ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ƛƎǊŜ ǎ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜƳ ǊƻōƻǘƻǾ ƪƻǘ ƛƎǊŀƭŎŜǾ, pomembno pripomore k  razvijanju omenjenih 
spretnosti. 

± ƻƪǾƛǊǳ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŜ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƧŜ ǘǊŜōŀ ȊŀőŜǘƛ ǎ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻƳΣ ƪƻǘ ǎƻ ȊƎƻŘōŀΣ ǇǊŀǾljica ali zgodovinski 
dogodek, na ƪŀǘŜǊŜƳ ǳőŜƴŎƛ ǇǊƛŘƻōƛǾŀƧƻ ƛƴ ǊŀȊǳƳŜƧƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜΦ ¢ŀ ƪƻǊŀƪ ƧŜ ǳǎƳŜǊƧŜƴ Ǿ ǊŀȊǾƛƧŀƴƧŜ 
ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧǳ ƪƴƧƛȌŜǾƴƻǎǘƛΣ ȊƎƻŘƻǾƛƴŜΣ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŜΣ ƳŜŘƛƧǎƪŜ ǇƛǎƳŜƴƻǎǘƛ ƛƴ ŘǊǳƎƛƘ ǎƻǊƻŘƴƛƘ 
ǇǊŜŘƳŜǘƻǾΦ Yƻ ǳőŜƴŎƛ ǊŀȊǳƳŜƧƻ ƪƻƴǘŜƪǎǘΣ ƴŀǇƛǑŜƧƻ ǎŎŜƴŀǊƛƧ Ȋŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƻ ƛƎǊƻΦ ±ȊǇƻǊŜŘƴƻ ŀƭƛ Ǉƻ ǇǊƛǇǊŀǾƛ 
ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ȊŀőƴŜƧƻ ǳőŜƴŎƛ ƛȊŘŜƭƻǾŀǘƛ ƛƎǊŀƭŎŜ Ȋŀ ƛƎǊƻ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ ǊƻōƻǘǎƪƛƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳΣ ƪƻǘ ƧŜ [ŜƎƻ 
aƛƴŘǎǘƻǊƳǎΣ ŀƭƛ ƎǊŀŘƛƧƻ ǊƻōƻǘŜ ƻŘ ȊŀőŜǘƪŀ Ȋ !ǊŘǳƛƴƻƳ ŀƭƛ ǇƻŘƻōƴƻ ƪǊƳƛƭƴƻ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƻΦ ± ǘŜƧ ŦŀȊƛ ƧŜ 
lahko koristna tudi uporaba 3D tiskalnikov in podobnih sredstev, navkljub njihovim zapletenim 
ǳǇƻǊŀōƴƛǑƪƛƳ ǾƳŜǎƴƛƪƻƳ ƛƴ ŘŜƭƻǾƴƛƳ ǇƻǎǘƻǇƪƻƳΦ 

±ƪƭƧǳőŜǾŀƴƧŜ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŀ Ǿ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧŜ ƻ Ǌƻōƻǘƛƪƛ ƧŜ ŜŘƛƴǎǘǾŜƴ ƛƴ ȊŀƴƛƳƛǾ ǇǊƛǎǘƻǇΣ ƪƛ ǳőŜƴŎŜ ǎǇƻŘōǳƧŀ ƪ 
uporŀōƛ ȊƴŀƴƧŀ ƛƴ ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛ ƴŀ ƴƻǾ ƛƴ ǳǎǘǾŀǊƧŀƭŜƴ ƴŀőƛƴΦ {ǇƻŘōǳƧŀ ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧŜΣ ƪǊƛǘƛőƴƻ ƳƛǑƭƧŜƴƧŜ ƛƴ 
ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛ ǊŜǑŜǾŀƴƧŀ ǇǊƻōƭŜƳƻǾΣ ƘƪǊŀǘƛ Ǉŀ ǊŀȊǾƛƧŀ tudi ǘŜƘƴƛőƴŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎŜ ǳőŜƴŎŜǾΦ 

 

3.4.2. wƻōƻǘǎƪƻ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜ Ȋ ƻǘǊƻƪƛ Ȋŀ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧŜ {¢9!a 

hǇǊŀǾƭƧŜƴŀ ƧŜ ōƛƭŀ ŘƻƭƎƻǊƻőƴŀ ǑǘǳŘƛƧŀΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ǎƻ ǊŀȊƭƛőƴƛ ǊƻōƻǘƛΣ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛ 5ŀǊǿƛƴΣ bŀƻΣ wƻōƻǎŀǇƛŜƴΣ 
Pleo, Zoomer, Romo in BB-8, sodelovali z majhno skupino otrok, starih od 5 do 7 let. ~ǘǳŘƛƧŀ ƧŜ ǘǊŀƧŀƭŀ 
ŘŜǾŜǘ ǘŜŘƴƻǾΣ ŜƴƻǳǊƴŀ ǎǊŜőŀƴƧŀ Ǉŀ ǎƻ ǇƻǘŜƪŀƭŀ Ǿǎŀƪ ǘŜŘŜƴ ƪƻǘ ǇƻǇƻƭŘŀƴǎƪŀ ŘŜƧŀǾƴƻǎǘΦ /ƛƭƧ 
ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƭŎŜǾ ƧŜ ōƛƭ ǾƪƭƧǳőƛǘƛ ƻǘǊƻƪŜ Ǿ ǇƛǎŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŜǾ Ȋŀ ǊƻōƻǘŜΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ǎƻ ōƛƭƛ ƴŜƪŀǘŜǊƛ Ǌƻōƻǘƛ 
ŘŀƭƧƛƴǎƪƻ ǾƻŘŜƴŜ ƛƎǊŀőŜΣ ŘǊǳƎƛ Ǉŀ ǎƻ ōƛƭƛ ǇǊŜǾŜő ƻōőǳǘƭƧƛǾƛ ƛƴ ŘǊŀƎƛ Ȋŀ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧƻ ǘŜǊ ǎƻ ǎŜ 
odzivali le na glasovne ukaze. 
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~ǘǳŘƛƧŀ ƧŜ ǾƪƭƧǳőŜǾŀƭŀ ǎǘŀǊƻǎǘƛ ǇǊƛƳŜǊƴŜ ƪƻƴŎŜǇǘŜ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΣ preko katerih so otroci 
spoznavali stavke ηőŜ ς potemζ in jih vodili k ustvarjanju glinenih modelov robotov, hkrati pa so tudi 
razvijali svoje spretnosti pisanja ǎŎŜƴŀǊƛƧŜǾΦ 9ƴŀ ƪƭƧǳőƴƛƘ ǳƎƻǘƻǾƛǘŜǾ ƧŜ ōƛƭŀΣ Řŀ ƻǘǊƻŎƛ ǘŜ ǎǘŀǊƻǎǘƛ ǇƻƎƻǎǘƻ 
ƴƛǎƻ Ȋƴŀƭƛ ǇǊŜǎƻŘƛǘƛ ƛȊǾŜŘƭƧƛǾƻǎǘƛ ǎǾƻƧƛƘ ȊƎƻŘōΣ Ǉŀ ǘǳŘƛ ƴŜ ǇǊƛǇƻǾŜŘƴŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊŜ ƛƎǊŜΣ ȊŀǊŀŘƛ őŜǎŀǊ ǎƻ 
ƳƻǊŀƭƛ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƭŎƛ ǇǊŜŘŜƭŀǘƛ ƛƴ ǊŀȊǑƛǊƛǘƛ ƻǘǊƻƪƻǾŜ ȊŀƳƛǎƭƛΣ Řŀ ōƛ ǳǎǘǾŀǊƛƭƛ ǎƪƭŀŘŜƴ ǎŎŜƴŀǊƛƧΦ 

Poleg scenarija ǎƻ ƻǘǊƻŎƛ ƛȊŘŜƭŀƭƛ ǘǳŘƛ ǊŜƪǾƛȊƛǘŜ ƛƴ ƪǳƭƛǎŜ ǘŜǊ ǾŀŘƛƭƛ ƛƎǊƻΦ YƭƧǳőƴƛ ƛȊǎƭŜŘƪƛ ǑǘǳŘƛƧŜ ǾƪƭƧǳőǳƧŜƧƻ 
ǳƎƻǘƻǾƛǘŜǾΣ Řŀ ǎǘŀ ǇƛǎŀƴƧŜ ǎŎŜƴŀǊƛƧŀ ƛƴ ǇƻƳƴƧŜƴƧŜ ǾŜǊȊƻǾ ǘǊŀƧŀƭŀ ŘƭƧŜΣ ƪƻǘ ƧŜ ōƛƭƻ ǇǊƛőŀƪƻǾŀƴƻΣ ƛƴ Řŀ ƧŜ 
ōƛƭƻ ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧŜ ǳőƛǘŜƭƧŜǾΣ ƪƛ ǇƻȊƴŀƧƻ ƻǘǊƻƪŜΣ ƪƻǊƛǎǘƴƻ Ȋŀ ǳǎǇŜƘ ǇǊƻƎǊŀƳŀΦ ~ǘǳŘƛƧŀ ƧŜ ǘǳŘƛ ǇƻƪŀȊŀƭŀΣ Řŀ 
je prilagajanje znane zgodbe morda bolj izvedljivo kot ustvarjanje izvirne pripovedi. 

tǊƻƎǊŀƳ ƧŜ ǳǎǇŜǑƴƻ ǾȊōǳŘƛƭ ȊŀƴƛƳŀƴƧŜ ƻǘǊƻƪ Ȋŀ ǊƻōƻǘƛƪƻΣ őŜǇǊŀǾ ƴƛ ƴǳƧƴƻΣ Řŀ ƧŜ Ǿ ǾǎŜƘ ǇǊƛƳŜǊƛƘ ǾȊōǳŘƛƭ 
ȊŀƴƛƳŀƴƧŜ Ȋŀ ƎƭŜŘŀƭƛǑőŜΦ ¦ƎƻǘƻǾƭƧŜƴƻ ƧŜ ōƛƭƻΣ Řŀ ǎƻ ƻǘǊƻŎƛ Ȋ ǊƻōƻǘƛΣ ƪƛ ǎƻ ƧƛƘ ǇǊŜƧ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛΣ ǇƻƎƻǎǘƻ 
ǳǎǘǾŀǊƛƭƛ őǳǎǘǾŜƴŜ ǾŜȊƛΣ ƪŀǊ ƧŜ ƭŀƘƪƻ ǇƻƳŜƳōŜƴ ŘŜƧŀǾƴƛƪ ǇǊƛ ǊŀȊǾƻƧǳ ƴŀŘŀƭƧƴƧŜ ǳǇƻǊŀōŜ ǊƻōƻǘǎƪŜ 
ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ Ǿ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳ ƛƴ ƛƎǊƛ [72]. 

3.4.3. wƻōƻǘƛ Ǿ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴŜƳ ƛƎǊŀƴƧǳ ǾƭƻƎ 

wƻōƻǘǎƪŜ ƭǳǘƪŜ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ƪƻǘ ǇŜŘŀƎƻǑƪƻ ƻǊƻŘƧŜ Ȋŀ ǎǇƻŘōǳƧŀƴƧŜ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛƘ ŘŜƧŀǾƴƻǎǘƛ Ǿ ǾǊǘŎƛƘΦ 
¢Ŝ ƭǳǘƪŜ ǎƻ ȊŀǎƴƻǾŀƴŜ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇƻŘǇƛǊŀƧƻ ŘƻƳƛǑƭƧƛƧǎƪƻ ƛƎǊƻ ŀƭƛ ƛƎǊŀƴƧŜ ǾƭƻƎ ǘŀƪƻ ƳŜŘ ǳőƛǘŜƭƧƛ ƪƻǘ ǳőŜƴŎƛ 
ǘŜǊ ǘŀƪƻ ǎǇƻŘōǳƧŀƧƻ ǊŀȊǾƻƧ ƳƻǘƻǊƛőƴƛƘ ǎǇǊŜǘƴƻǎǘƛΣ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧŜ ƛƴ ǳǎǘǾŀǊƧŀƭƴƻǎǘƛ ǇǊƛ ƳŀƧƘƴƛƘ ƻǘǊƻŎƛƘΦ ¢Ŝ 
lutke, ki jih poganjajo baterije, lahko uporabniki na daljavo upravljajo, tako da sodelujejo v vzajemnih 
ƛƎǊŀƘ ƛƴ ǇƻƎƻǾƻǊƛƘ ǎ ǎǾƻƧƛƳƛ őƭƻǾŜǑƪƛƳƛ ǾǊǎǘƴƛƪƛ [73]. 

3.4.4. RoboCup Junior na odru 

wƻōƻ/ǳǇ ƧŜ ƳŜŘƴŀǊƻŘƴŀ ȊƴŀƴǎǘǾŜƴŀ ǇƻōǳŘŀ Ȋŀ ƛȊōƻƭƧǑŀƴƧŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾΦ bŀ ƭŜǘƴƛƘ ŘƻƎƻŘƪƛƘ 
ȊƴŀƴǎǘǾŜƴƛƪƛ ƛƴ ƴŀǾŘǳǑŜƴŎƛ ǘŜƪƳǳƧŜƧƻ Ǿ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƭƛƎŀƘΥ ƴƻƎƻƳŜǘƴƛΣƛΣ ŘƻƳŀőƛ ƛƴ ƛƴŘǳǎǘǊƛƧǎƪƛ. Za 
spodbujanje robotike med otroki in mladimi je bila uvedena liga RoboCup Junior. Poudarek te lige je na 
ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳΣ ǊŀȊǾƛƧŀƴƧǳ ȊƴŀƴƧŀ ƴŀ ǇƻŘǊƻőƧǳ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛƪŜΣ ǎǘǊƻƧƴŜ ƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪŜ ƻǇǊŜƳŜ ǘŜǊ ǊŀȊǾƻƧǳ 
ǎƻŎƛŀƭƴƛƘ ǾŜǑőƛƴΣ ƪƻǘ ƧŜ ǘƛƳǎƪƻ ŘŜƭƻΦ ¦őŜƴŎƛ ƭahko tekmujejo v treh izzivih: nogomet, reǑŜǾŀƴƧŜ ƛƴ 
OnStage (prej znan kot Ples). V kategoriji OnStage [74] ƳƻǊŀƧƻ ǳőŜƴŎƛ ȊŀǎƴƻǾŀǘƛΣ ȊƎǊŀŘƛǘƛ ƛƴ 
programirati avtonomne robote ter z njimi ustvariti predstavo. Predstava je lahko plesƴŀΣ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪŀΣ 
ǇǊƛǇƻǾŜŘƻǾŀƴƧŜ ȊƎƻŘōΣ őŀǊƻǾƴƛǑƪŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀ ŀƭƛ ŎŜƭƻ ǳƳŜǘƴƛǑƪŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŀΦ ¦őŜƴŎƛ ǎƻ ƭŀƘƪƻ ǎǘŀǊƛ ƻŘ мп 
Řƻ мф ƭŜǘΦ ±ǎŀƪŀ ŜƪƛǇŀ ƳƻǊŀ ǊŀȊǾƛǘƛ ƴŜƪŀƧ ƴƻǾŜƎŀΣ ǑŜ ƴƛkoli prej videnega. Robot mora biti avtonomen, 
ȊŀǎƴƻǾŀǘƛ ƛƴ ƛȊŘŜƭŀǘƛ Ǝŀ ƳƻǊŀƧƻ ǳőŜƴŎƛ όǇƻ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ƴŜ ƛȊ ƪƻmercialnega kompleta) LȊȊƛǾ ǳőŜƴŎŜ 
spodbujaje, da njihovi Ǌƻōƻǘƛ ƳŜŘ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ƳŜŘ ǎŜōƻƧ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƧƻ Ȋ ƛƴŦǊŀǊŘŜőƛƳƛΣ .ƭǳŜǘƻƻǘƘ ŀƭƛ 
ǇƻŘƻōƴƛƳƛ ǇǊƻǘƻƪƻƭƛ ƛƴ Řŀ Ȋ ǳőŜƴŎƛ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƧƻ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ǎŜƴȊƻǊƧŜǾΦ 9ƪƛǇŜ ǎŜ ƻŎŜƴƧǳƧŜƧƻ ƴŀ ǇƻŘƭŀƎƛ: 
όŀύ ƴŀǎǘƻǇŀ ƴŀ ƻŘǊǳ όƴŀǎǘƻǇ Ǿ ȌƛǾƻ ǇǊŜŘ ǎƻŘƴƛƪƛΣ пл ҈ ǎƪǳǇƴŜ ƻŎŜƴŜύΣ όōύ ǘŜƘƴƛőƴŜƎŀ ǊŀȊƎƻǾƻǊŀ ƴŀ ƻŘǊǳ 
όǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘŜǾ ǊƻōƻǘƻǾΣ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾΣ ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜ ȊŀǎƴƻǾŜΣ ол ҈ ƻŎŜƴŜύΣ όŎύ ǾƛŘŜƻǇƻǎƴŜǘƪŀ ǘŜƘƴƛőƴŜ 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘǾŜ ƴŀ ƻŘǊǳ όǇǊŜŘǎǘŀǾƛǘŜǾ ōǊŜȊ ƪƻǎǘǳƳƻǾ ƴŀ ǊƻōƻǘƛƘΣ мр ҈ ƻŎŜƴŜύΣ όŘύ Ǉƭŀƪŀǘŀ ǎ ǘŜƘƴƛőƴƛƳ 
opisom na odru (razlaga uporabljene tehnologije, 15 % ocene). Po prvi predstavi ekipe dobijo povratne 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƛƴ őŀǎ Ȋŀ ōƻƭƧǑƻ ǇǊƛǇǊŀǾƻ ŘǊǳƎŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ~ǘŜǾƛƭƴŜ ƴŀǎǘƻǇŜ Ǿ ȊŀŘƴƧƛƘ ƴŜƪŀƧ ƭŜǘƛƘ ǎƛ ƭŀƘƪƻ 
prosto ogledate na spletni strani https://www.youtube.com/@rcjonstage.  
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Slika 39 - RoboCup Junior na odru, hrvaġko nacionalno tekmovanje 2018.  
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4. Implementacija robotov v gledaliġļu  

Roboti lahko Ǿ ƎƭŜŘŀƭƛǑőǳ ǇǊŜǾȊŜƳŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ǾƭƻƎŜΣ ƻŘ ǘŜƎŀ Řŀ ǎŜ Ǿ ǎŀƳƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ǎǇƭƻƘ ƴŜ ǇƻƧŀǾƛƧƻ, 
ǎƭǳȌƛƧƻ ƭŜ Ȋŀ ƻȊŀŘƧŜ ŀƭƛ ǊŜƪǾƛȊƛǘΣ Řƻ ǘŜƎŀ Řŀ ǇƻǎǘŀƴŜƧƻ celo glavni in edini igralci. Pojavljajo se v 
ƴŀƧǊŀȊƭƛőƴŜƧǑƛƘ oblikah, od humanoidnih robotov do robotskih rok, vozil in celo v vlogi ƘƛǑƴƛƘ 
ƭƧǳōƭƧŜƴőƪƻǾΦ ¦ǘŜƭŜǑŀƧƻ ƭŀƘƪƻ ǇƻȊƛǘƛǾƴŜ ŀƭƛ ƴŜƎŀǘƛǾƴŜ ƭƛƪŜ ƛƴ ǎƻ ƭŀƘƪƻ ŘŀƭƧƛƴǎƪƻ ǾƻŘŜƴƛ ŀƭƛ povsem 
avtonomni. 

± ƴŀŘŀƭƧŜǾŀƴƧǳ ōƻǎǘŜ ƴŀǑƭƛ ŘŜǎŜǘ ǇǊƛƳŜǊƻǾ ƎƭŜŘŀƭƛǑƪƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾ Ȋ ǊƻōƻǘƛΣ ƪƛ ǎƻ ƴŀǎǘŀƭŜ Ǿ ǎƻŘŜƭƻǾŀƴƧǳ Ȋ 
ƳƭŀŘƛƳƛ ŀƭƛ Ȋŀ ƳƭŀŘƻ ƻōőƛƴǎǘǾƻΦ 
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Povzetek: LƎǊŀ ǎŜ ȊŀőƴŜ Ǿ ƪƴƧƛȌƴƛŎƛΣ ƪƧŜǊ ƴŀŘȊƻǊƴƛƪ ǊŀȊƭƻȌƛ ƻōőƛƴǎǘǾǳΣ ƪƧŜ ǎŜ ƴŀƘŀƧŀ ƛƴ ƪŀƪǑŜƴ ǎǘǊŀǑŜƴ 
ŘƻƎƻŘŜƪ ǎŜ ƧŜ ȊƎƻŘƛƭ ǘƛǎǘŜƎŀ ŘƴŜΦ LȊ ȊŀǳǇƴŜƎŀ ŀǊƘƛǾŀ ƪƴƧƛȌƴƛŎŜ ƧŜ ōƛƭ ƴŀƳǊŜő ǳƪǊŀŘŜƴ ȊŜƭƻ ƻōőǳǘƭƧƛǾ 
ŘƻƪǳƳŜƴǘΣ ȊŀǊŀŘƛ őŜǎŀǊ ǎƻ Ǿǎƛ ƭƧǳŘƧŜ ƛȊǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƛ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƴƻ ǎƳǊǘƴƛ ƴŜǾŀǊƴƻǎǘƛΦ ¢ŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ƧŜ Ȋƴŀƴƻ 
dramsko besedilo R.U.R. Glede na izvirno besedilo drame R.U.R., v katerem so bili roboti zatirani in so 
ǎŜ ƻō ǎǇƻȊƴŀƴƧǳ ǘŜƎŀ ǳǇǊƭƛΣ ƭƧǳŘƧŜ ŘǊǳƎƛƳ ǊƻōƻǘƻƳ ƴƛǎƻ ǎƳŜƭƛ ǾŜő Ǉǳǎǘƛǘƛ ōǊŀǘƛ ǘŜ ŘǊŀƳŜΣ Řŀ ǎŜ le-ti ne bi 
ponovno spomnili na ta dejstva in ravnali podobno kot roboti v drami. Zato so roboti smeli brati R.U.R. 
ƭŜ Řƻ ŘƻƭƻőŜƴŜ ǎǘǊŀƴƛ όƴŀǘŀƴőƴŜƧŜ рмΦύΣ ƪƧŜǊ ǎƻ ōƛƭƛ ǑŜ ǇƻǎƭǳǑƴƛ ƛƴ ȊƎƭŜŘƴƻ ƻǇǊŀǾƭƧŀƭƛ ǎǾƻƧŜ ŘŜƭƻΣ  od te 
strani dalje, ko ǎŜ ȊŀőƴŜƧƻ ǘŜȌŀǾŜ ƛƴ ǳǇƻǊ ǊƻōƻǘƻǾ,  pa jim ōŜǎŜŘƛƭƻ ƴƛ ōƛƭƻ ǾŜő ŘƻǎǘƻǇƴƻ. Zato je z 
ƛȊƎƛƴƻǘƧŜƳ ŘǊŀƳŜ ƴŀǎǘŀƭŀ ǾŜƭƛƪŀ ǘŜȌŀǾŀ. V uvodnem prizoru nadzornik prisoǘƴƻ ƻōőƛƴǎǘǾƻ ǊŀȊŘŜƭƛ ƴŀ 
zagovornike (brani robote s tezo Ϧwƻōƻǘƛ ƴƛǎƻ ƪǊƛǾƛΦϦύ ƛƴ ǘƻȌƴƛƪŜ (obtoȌǳƧŜ ǊƻōƻǘŜ Ϧwƻōƻǘƛ ǎƻ ƪǊƛǾƛΦϦύΦ 
NŀƭƻƎŀ ǘŀƪƻ ǊŀȊŘŜƭƧŜƴŜƎŀ ƻōőƛƴǎǘǾŀ ƧŜ, da ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ odkrijejo, kaj se je zares zgodilo z 
izvirnim besedilom, ǇǊŜǇǊŜőƛǘƛ ƴƧŜƎƻǾƻ ǑƛǊƧŜƴƧŜ ƳŜŘ ǇǊŜōƛǾŀƭǎǘǾƻƳ ǘŜǊ ǘŀƪƻ ǊŜǑƛǘƛ őƭƻǾŜǑƪƛ ƻōǎǘƻƧΦ tƻ tej 
razdelitvi ǎŜ ƻōőƛƴǎǘǾƻ ƻŘǇǊŀǾƛ v nov prostor, kjer se odvija preostanek predstave. bŀ ǎŀƳŜƳ ȊŀőŜǘƪǳ 
se roboti in ljudje zabavajo in praznujejo obnovo planeta Zemlje, nato pa se zgodi tragedija - Ŝƴ őƭƻǾŜƪ 
ƻōƭŜȌƛ ƳǊǘŜǾΦ ± ƴŀŘŀƭƧŜǾŀƴƧǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ǇƻǎƪǳǑŀƧƻ ǳƎƻǘƻǾƛǘƛΣ ƪŀƧ ƴŀǘŀƴőƴƻ ǎŜ ƧŜ ȊƎƻŘƛƭƻΣ ƪŘƻ ƧŜ ƪǊƛǾ Ȋŀ 
ǘǊŀƎŜŘƛƧƻ ƛƴ ƪŀƳ ƧŜ ƛȊƎƛƴƛƭ wΦ¦ΦwΦ tǊƛȊƻǊƛ ǎƻ ǊŀȊŘŜƭƧŜƴƛ ƴŀ ŀƪŎƛƧŜΣ Ǿ ǎǊŜŘƛǑőǳ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎƻ Ǌƻōƻǘƛ ŀƭƛ ōƻƭƧŜ 
ǊŜőŜƴƻΣ Ǿ ǎǊŜŘƛǑőǳ ƪŀǘŜǊƛƘ je oōőƛƴǎǘǾƻ όǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴƻ ƛȊ ȊŀƎƻǾƻǊƴƛƪƻǾ ƛƴ ǘƻȌƴƛƪƻǾύΦ ¢ƻ ƻōőƛƴǎǘǾƻ ǎŜ 
interaktivno premika Ǉƻ ǇǊƻǎǘƻǊǳ ƛƴ ǎƪǳǑŀ ǇƻƳŀƎŀǘƛ ƴŀŘȊƻǊƴƛƪǳ ugotoviti, kaj se je pravzaprav zgodilo. 
tƻ ȊŀƪƭƧǳőƪǳ ŀƪŎƛƧŜ robotom ponovno uspe ƛȊǇŜƭƧŀǘƛ ƴƧƛƘƻǾ ƴŀőǊǘΣ ƪƛ ǇƻǾȊǊƻőƛ ƛȊǳƳǊǘƧŜ őƭƻǾŜǑƪŜ ǊŀǎŜΣ 
vendar le zato, da bi roboti ǳőinkovito obnovili planet Zemlja: naloga za katero so jih, kot pravijo, ljudje 
tudi ustvarili. Na koncu roboti ƭƧǳŘƛ ǇƻƴƻǾƴƻ ƻȌƛǾƛƧƻΦ 
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Fotografija predstave: 

   
Slika 40 - RURURURURURURURURURUR na odru. 

~ǘŜǾƛƭƻ ƛƎǊŀƭŎŜǾ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 12 
 
Vloge igralcev v predstavi: 

a) Delujejo okoli robotov 
b) Komuniciranje z robotom 
c) tǊŜƴŀǑŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ 
d) Morajo znati vklopiti/izklopiti robota. 
e) Morajo znati programirati/sestaviti robota 
f) Delujejo kot roboti 
g) V predstavi ni igralcev 

 
~ǘŜǾƛƭƻ ǊƻōƻǘƻǾΣ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛƘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 0 
 
Videz robotov: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾŀƭƛ 
d) őƭƻǾŜƪ 

 
Uporabljeni roboti: - 
 
Povezava na spletno stran proizvajalca robota/robota:  - 
 
Cena robota: 

 
tƻŘƻōƴƛ ǊƻōƻǘƛΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ ƴŀƳŜǎǘƻ ƴŀǾŜŘŜƴƛƘΥ IǳƳŀƴƻƛŘƴƛ Ǌƻōƻǘƛ őƭƻǾŜǑƪŜ Ǿelikosti 
lahko nadomestijo igralce, ki v predstavi igrajo robote.  To so npr. Geminoid DK [75] ali Sophia [76] in 
podobni. 
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Koraki izvedbe: 
1. Zgodba in scenarij. 
2. izdelava kostumov, rekvizitov, scenografije, razsvetljave. 
3. LƎǊŀƭŎƛ ǎŜ ǳőƛƧƻ ōŜǎŜŘƛƭŀ Ȋ bralnimi vajami. 
4. LƎǊŀƭŎƛ ǎŜ ƴŀǳőƛƧƻ ǎǾƻƧƛƘ ƎƛōƻǾ: ko je zgodba zasnovana in za igralce napisano besedilo, se 
ƳƻǊŀƧƻ ǘƛ ƴŀǳőƛǘƛ ǎǾƻƧƛƘ ǊŜǇƭƛƪ ƛƴ ƻōƴŀǑŀƴƧŀ ƴŀ ƻŘǊǳΦ 

5. {ƛƴƘǊƻƴƛȊŀŎƛƧŀ ƛƎǊŀƭŎŜǾ ƴŀ ƻŘǊǳΥ ƪƻ ǎŜ Ǿǎŀƪ ƛƎǊŀƭŜŎ ƴŀǳőƛ ǎǾƻƧƻ ǾƭƻƎƻΣ ƧŜ ǘǊŜōŀ po odlomkih 
zvaditi predstavo, z vsemi potrebnimi igralci na odru, da so sinhronizirani in lahko odigrajo 
celotno predstavo, kot je predvideno. 

 
Sestava robota: 

a) Predhodno sestavljen robot 
b) Potrebno je izdelati/dekorirati robota 
c) Potrebno je sestaviti robota 

 
Opis robota: ± ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ǎƻ ǊƻōƻǘŜ ƛƎǊŀƭƛ ƭƧǳŘƧŜΦ ½ ǳǎǘǊŜȊƴƛƳƛ ƻōƭŀőƛƭƛ ƛƴ ƭƛőƛƭƛ ǎƻ ōƛƭƛ ǾƛŘŜǘƛ ƪƻǘ Ǌƻōƻǘƛ 
(primer si lahko ogledate na fotografijah predstave). 
 
Kako se robot premika v predstavi: - 
 
Diagram gibanja robota: - 
 
tǊƛőŀƪƻǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǇƻƪǊƛƧŜΥ - 
 
Primer robotskega programa: - 
 
Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪŜƎŀ ȊƴŀƴƧŀΣ ǇƻǘǊŜōƴŜƎŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǘŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΥ  

a) tǊƛƭŀƎƻƧŜƴƻ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ 
b) Potrebno je osnovno znanje programiranja 
c) Potrebno je napredno znanje programiranja 

 
Kdo lahko programira tega robota: 

a) hǘǊƻŎƛΣ ƳƭŀƧǑƛ ƻŘ т ƭŜǘ 
b) Otroci, stari od 7 do 10 let 
c) Otroci, stari od 11 do 14 let 
d) Mladi od 14 do 20 let 
e) ¦őƛǘŜƭƧƛ 
f) Strokovnjaki 

 
Vloga robota:  

a) Ozadje 
b) Del scenografije 
c) Rekvizit 
d) aŀƴƧǑƛ ƭƛƪ 
e) Lik 
f) Glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ  

a) Roboti se na odru gibljejo samostojno, predstava ni odvisna od njihovega gibanja. 
b) Ljudje nadzirajo robote na daljavo 
c) Roboti se samostojno premikajo na odru, ljudje se prilagajajo robotom 



47 
 

d) Dejavnosti robota so vnaprej programirane, deli akcije se vedno zgodijo na istem mestu in ob 
ƛǎǘŜƳ őŀǎǳΦ 

e) Roboti imajo senzorje in se prilagajajo ljudem 
f) Umetna inteligenca se uporablja za nadzor robotov 
g) Robote igrajo ljudje, ki se na odru gibljejo samostojno. 

 
Robotski tehnik: Ne 
 
Omejitve pri uporabi robotov v predstavi: - 
 
Dodana vrednost: wƻōƻǘƛ ƛƴ ƭƧǳŘƧŜ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ǎŜ ǊŀȊƭƛƪǳƧŜƧƻ Ǉƻ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƻōƭŀőƛƭƛƘΣ ƪƛ ƧƛƘ ƴƻǎƛƧƻΦ wƻōƻǘƛ 
ƴƛǎƻ ǇǊƛƪŀȊŀƴƛ ƪƻǘ ǎǘǊƻƧƛΣ ǘŜƳǾŜő ǎƻ ƻōƭƛƪƻǾŀƴƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǎƻ ǾƛŘŜǘƛ kar se da őƭƻǾŜǑƪƛΦ 
 
aƻȌƴŜ ƴŀŘƎǊŀŘƴƧŜΥ Uvedba vsaj enega humanoidnega robota, ki bi lahko bil vodja robotov. Roboti bi 
lahko bili igralci v predstavi, namesto da ljudje igrajo robote. Roboti bi se lahko pojavili kot element 
ǇǊŜǎŜƴŜőŜƴƧŀ Ǿ ŘƻƭƻőŜƴƛƘ ŘŜƭƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ wƻōƻǘŜ ōƛ ƭŀƘƪƻ ǳǾŜŘƭƛ ǘǳŘƛ ƪƻǘ ŘŜƭ ƪǳƭƛǎ ŀƭƛ ƻȊŀŘƧŀΦ 
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4.2. Darilo za rojstni dan 

Naslov: Darilo za rojstni dan 
 
Povezava do igre: www.youtube.com/watch?v=gDq-
ICT1kiQ&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf  
 
wŀȊƳŜǊƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

 
 
Povzetek: 5ŜƪƭƛŎŀ [ƻǊŜƴŀ ƛƳŀ ǊƻƧǎǘƴƛ Řŀƴ ƛƴ ƻŘ ƳŀƳŜ ƛƴ ƻőŜǘŀ ǎƛ ȌŜƭƛ ǊƻōƻǘŀΣ ƪƛ Ǝŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǎŜǎǘŀǾƛǘƛ Ǿ 
ǊŀȊƭƛőƴŜ ƻōƭƛƪŜΦ hőŜ ǎŜ Ȋ ƴŀƪǳǇƻƳ ƴŜ ǎǘǊƛƴƧŀΣ ǎŀƧ ƳŜƴƛΣ Řŀ ƧŜ ǘŀk robot predrag. Deklica plane v solze. 
aŀƳŀ ǇǊŜǇǊƛőŀ ƻőŜǘŀΣ ƴŀƧ ƎǊŜ ǇǊŜǾŜǊƛǘƛ ŎŜƴƻ ǊƻōƻǘŀΣ ƪŀǊ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ǘǳŘƛ ǎǘƻǊƛǘŀ ƛƴ ŘŜƪƭƛŎƛ ƪǳǇƛǘŀ ǘŀƪƻ 
ȌŜƭjeno darilo. 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 41 - Predstava "Rojstnodnevno darilo" na odru. 

~ǘŜǾƛƭƻ ƛƎǊŀƭŎŜǾ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 4 
 
Vloge igralcev v predstavi: 

a) Delujte okoli robotov 
b) Komuniciranje z robotom 
c) Morajo znati vklopiti/izklopiti robota.  
d) Morajo znati programirati/sestaviti robota 
e) Delujte kot roboti 
f) V predstavi ni igralcev 

 
~ǘŜǾƛƭƻ ǊƻōƻǘƻǾΣ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛƘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 1 

http://www.youtube.com/watch?v=gDq-ICT1kiQ&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf
http://www.youtube.com/watch?v=gDq-ICT1kiQ&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf
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Videz robotov: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾŀƭƛ 
d) őƭƻǾŜƪ 

 
Uporabljeni roboti: Lego Spike Prime 
 
Povezava do spletnega mesta proizvajalca robota/robota: https://education.lego.com/en-
us/products/lego-education-spike-prime-set/45678  
 
Cena robota: рлл ϵ 

 
 
Podobni roboti, ki jih lahko uporabite namesto navedenega: Fischertechnik 
 
Koraki izvedbe: 

1. ½ƎƻŘōŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƧŜ ōƛƭŀ ȊŀǎƴƻǾŀƴŀ ƛƴ ǊŀȊŘŜƭƧŜƴŀ ƴŀ ǑǘƛǊƛ dejanja. 
2. Zgodba je bila napisana. 
3. Izbran je bil robot, primeren za izvedbo. 
4. Na podlagi zgodbe je bil napisan dialog med igralci. 
5. LƎǊŀƭŎƛ ǎƻ ǎŜ ƴŀǳőƛƭƛ ōŜǎŜŘƛƭƻΦ 
6. DƻƭƻőŜƴƛ ǎƻ ōƛƭƛ ǇƻƭƻȌŀƧƛ ƛƴ ƎƛōŀƴƧŜ ƴŀ odru. 
7. Robot je bil sestavljen, za enostavno gibanje smo uporabili vnaprej napisan program, ki ga je 

bilo treba le zagnati s pritiskom na gumbe na programskem modulu robota. 
8. Igralci in robot so bili sinhronizirani. 

 
Sestava robota: 

a) Predhodno sestavljen robot 
b) Potrebno je izdelati/opremiti robota 
c) Potrebno je sestaviti robota 

 
Opis robota: Robot je velik 30 x 20 cm in ima 4 kolesa, od katerih vsako poganja servomotor. Narejen 
ƧŜ ƛȊ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ [ŜƎƻΣ ƪƛ Ƴǳ ŘŀƧŜƧƻ ǾƛŘŜȊ ǾƻȊƛƭŀ Ǿ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧƛ ǎ őƭƻǾŜǑƪƛƳ ǾƛŘŜȊƻƳΣ ǎŀƧ ƛƳŀ ƴakazan 
ƻōǊŀȊ ƛƴ ƻőƛ ƛȊ ŘǾŜƘ ƳƻŘǳƭƻǾ [95Σ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǎǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ. 
 
Kako se robot premika v predstavi: wƻōƻǘ ƧŜ Ǿ Ǒƪŀǘƭƛ ƛƴ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƴƛ ǾƛŘŜƴΦ LƎǊŀƭŎŀΣ ƪƛ ƛƎǊŀǘŀ 
ǎǘŀǊǑŀΣ ǾȊŀƳŜǘŀ Ǌƻōƻǘŀ ƻŘ igralca, ki igra prodajalca in ga v rokah prineseta k deklici ter ji ga podarita. 
5ŜƪƭŜ Ǝŀ ǾƪƭƧǳőƛΣ ȊŀȌŜƴŜ ǾƴŀǇǊŜƧ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŜƴ program za premikanje po ravnem in prilagodi hitrost na 
ƴŀƧǾŜőƧƻ ƳƻȌƴƻΦ Robota spusti na tla in ta ǎŜ ȊŀőƴŜ ǇǊŜƳƛƪŀǘƛ ƴŀǊŀǾƴƻǎǘ ƴŀǇǊŜƧΦ 
 
Diagram gibanja robota: bŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƧŜ Ǌƻōƻǘ ǎǇǊŀǾƭƧŜƴ Ǿ ǑƪŀǘƭƛΦ {ǘŀǊǑƛ Ǝŀ ǇǊƛƴŜǎŜƧƻ Ǿ ǊƻƪŜ ƛƴ 
Ǝŀ ŘŀƧƻ ŘŜƪƭƛŎƛΦ ¢ŀ ǎǘƻƧƛ Ȋ ƭŜǾƻ ǎǘǊŀƴƧƻ ƻōǊƴƧŜƴŀ ǇǊƻǘƛ ƻōőƛƴǎǘǾǳΦ Yƻ ŘŜƪƭƛŎŀ ǾƪƭƻǇƛ Ǌƻōƻǘŀ ƛƴ ȊŀȌŜƴŜ 
njegov program ter ga spusti na tla, se robot premakne naravnost naprej in izstopi po levi strani zapusti 
sceno. 

https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
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Slika 42 - Diagram gibanja robota v igri èRojstnodnevno dariloç 

tǊƛőŀƪƻǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǇƻƪǊƛƧŜΥ 30 cm x 500 cm. 
 
Primer robotskega programa: Pri robotu je bil uporabljen njegov demonstracijski program. 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪŜƎŀ ȊƴŀƴƧŀΣ ǇƻǘǊŜōƴŜƎŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǘŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΥ 

a) tǊƛƭŀƎƻƧŜƴƻ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ 
b) Potrebno je osnovno znanje programiranja 
c) Potrebno je napredno znanje programiranja 

 
Kdo lahko programira tega robota: 

a) hǘǊƻŎƛΣ ƳƭŀƧǑƛ ƻŘ т ƭŜǘ 
b) Otroci, stari od 7 do 10 let 
c) Otroci, stari od 11 do 14 let 
d) Mladi od 14 do 20 let 
e) ¦őƛǘŜƭƧƛ 
f) Strokovnjaki 

 
Vloga robota: 

a) Ozadje 
b) Del scenografije 
c) Rekvizit 
d) aŀƴƧǑƛ ƭƛƪ 
e) Lik 
f) Glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

a) Roboti se na odru gibljejo samostojno, predstava ni odvisna od njihovega gibanja. 
b) Ljudje nadzirajo robote na daljavo 
c) Roboti se samostojno premikajo na odru, ljudje se prilagajajo robotom 
d) Dejavnosti robota so vnaprej programirane, deli akcije se vedno zgodijo na istem mestu in 
ƻō ƛǎǘŜƳ őŀǎǳΦ 

e) Roboti imajo senzorje in se prilagajajo ljudem 
f) Umetna inteligenca se uporablja za nadzor robotov 
g) Robote igrajo ljudje, ki se na odru gibljejo samostojno. 

 
Robotski tehnik: ¢ŜƘƴƛƪ ƧŜ ǇƻǘǊŜōŜƴ Ȋŀ ȊŀƎƻƴ ǇǊƻƎǊŀƳŀΣ őŜ ƛƎǊŀƭŜŎ ǘŜƎŀ ƴŜ ƳƻǊŜ ǎǘƻǊƛǘƛΦ 
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Omejitve uporabe robotov pri predstavah: wƻōƻǘ ƧŜ ǊŀȊƳŜǊƻƳŀ ƳŀƧƘŜƴ ƛƴ Ǝŀ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƴƛ ƳƻƎƻőŜ 
dobro videti. 
 
Dodana vrednost: ± ǘŜƧ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƧŜ Ǌƻōƻǘ ǇǊŜŘƳŜǘ ŘƻƎŀƧŀƴƧŀΣ ǎŀƧ Ǝŀ ŘŜƪƭŜ ȌŜƭƛ ƪƻǘ ŘŀǊƛƭƻ Ȋŀ ǊƻƧǎǘƴƛ ŘŀƴΦ 
Predstava izpostavlja potrebo, da je Ǌƻōƻǘ ǎǇƻǎƻōŜƴ ǇǊƛǾȊŜǘƛ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƻōƭƛƪŜΣ da gledalci vidijo, da so 
roboti ƳƻŘǳƭŀǊƴƛ ƛƴ Řŀ ƧŜ ƻŘ őƭƻǾŜǑƪŜ ǳǎǘǾŀǊƧŀƭƴƻǎǘƛ ƻŘǾƛǎƴƻΣ ƪŀƪƻ ōƻŘƻ ƛȊƎƭŜŘŀƭƛ. To pa ǑŜ ŘƻŘŀǘƴƻ 
popularizira robotiko med gledalci predstave. 
 
aƻȌƴŜ ƴŀŘƎǊŀŘƴƧŜΥ wƻōƻǘŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ƴŀŘƎǊŀŘƛǘƛ Ȋ ŘƻŘŀǘƴƛƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛΣ ƪƛ ga ǇƻǾŜőŀƧƻΣ ǇǊŀǾ ǘŀƪƻ Ǝŀ ƧŜ 
ƳƻƎƻőŜ ǇƻǾŜőŀǘƛ Ȋ ŘƻŘŀǘƴƛƳƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ όǇŀǇƛǊΣ ǘƪŀƴƛƴŀΣ ȌƛŎŀ ƛǘŘΦύΦ S spremembo v scenariju je ƳƻƎƻőŜ 
robota bolj aktivno ǾƪƭƧǳőiti v predstavo. 
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4.3. wƻōƻǘ Ȋŀ őƛǑőŜƴƧŜ 

NaslovΥ wƻōƻǘ Ȋŀ őƛǑőŜƴƧŜ 
 
Povezava do igre: https://www.youtube.com/watch?v=-
rR5o_hHaYM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=2  
 
wŀȊƳŜǊƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

 
 
Povzetek zgodbe: ~ǘƛǊƧŜ ƻǘǊƻŎƛ όǘǊƛ ǎŜǎǘǊŜ ƛƴ ōǊŀǘύ ƭŜȌƛƧƻ Ǿ ǎƻōƛΣ ǇƻǎƭǳǑŀƧƻ ƎƭŀǎōƻΣ ŘǊŜƳŀƧƻ ƛƴ ǎŜ ǳƪǾŀǊƧŀƧƻ 
z vsebinami na mobilnih telefonih. ± ǎƻōƻ ǾǎǘƻǇƛ ƴƧƛƘƻǾŀ Ƴŀǘƛ ƛƴ ƧƛƳŀ ƻőƛǘŀΣ Řŀ ƴƛǎƻ ǇƻǎǇǊŀǾƛƭƛ ǎƻōŜΣ ǘŜǊ 
jih sili k delu, kar otroci zavrnejo. aŀǘƛ ǇƻƪƭƛőŜ ƻőŜǘŀΣ ƪƛ ƻǘǊƻƪƻƳ ƻŘvzame mobilne telefone, ki jih bo 
ƻōŘǊȌŀƭΣ ŘƻƪƭŜǊ ƴŜ ōƻ ǎƻōŀ ǇƻǎǇǊŀǾƭƧŜƴŀΦ hǘǊƻŎƛ ƴŜǊŀŘƛ ǾǎǘŀƴŜƧƻ ƛƴ ȊŀőƴŜƧƻ őƛǎǘƛǘƛΣ takrat pa se brat 
ǎǇƻƳƴƛΣ Řŀ ƧŜ ƴƧƛƘƻǾŀ ƳŀƳŀ ƪǳǇƛƭŀ őƛǎǘƛƭƴŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΣ ƪƛ Ǝŀ ƴŀǘƻ Ŝƴŀ ƻŘ ǎŜǎǘŜǊ ƴŀƧŘŜ Ǿ ǑƪŀǘƭƛΣ ga vzame iz 
nje ƛƴ Ǌƻōƻǘ ȊŀőƴŜ őƛǎǘƛǘƛΦ Otroci se vrnejo k brezdelju. wƻōƻǘ ǎŜ ƴŜƪŀƧ őŀǎŀ ǇǊŜƳƛƪŀ ǎŜƳ ƛƴ ǘƧŀ Ǉƻ ǎƻōƛΣ 
nato demonstrativno spusti glavo na tla in se ugasne. Otroci so zaskrbljeni, ker ima robot izpraznjeno 
ōŀǘŜǊƛƧƻΣ Ȋŀǘƻ Ǝŀ ǇƻǎǇǊŀǾƛƧƻ ƴŀȊŀƧ Ǿ Ǒƪŀǘƭƻ ƛƴ ƪƻƴőŀƧƻ ǎ őƛǑőŜƴƧŜƳ ǎƻōŜΦ YƳŀƭǳ ǇǊƛŘŜƧƻ ǎǘŀǊǑƛ ƛƴ ƻǘǊƻƪom 
vrnejo mobilne telefone, saj so opravili zadano nalogo. Otroci nadaljujejo z lenarjenjem. 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 43 - Predstava "Robot za ļiġļenje" na odru. 

 
Slika 44 - Robot Lego Spike Prime za igro "Robot za ļiġļenje". 

https://www.youtube.com/watch?v=-rR5o_hHaYM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=-rR5o_hHaYM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=2
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~ǘŜǾƛƭƻ ƛƎǊŀƭŎŜǾ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 6 
 
Vloge igralcev v predstavi: 

a) Delujejo okoli robotov 
b) Komuniciranje z robotom 
c) tǊŜƴŀǑŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ 
d) Morajo znati vklopiti/izklopiti robota.  
e) Morajo znati programirati/sestaviti robota 
f) Delujejo kot roboti 
g) V predstavi ni igralcev 

 
~ǘŜǾƛƭƻ ǊƻōƻǘƻǾΣ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛƘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 1 
 
Videz robotov: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾŀƭƛ 
d) őƭƻǾŜƪ 

 
Uporabljeni roboti: Lego Spike Prime 
 
Povezava do spletnega mesta proizvajalca robota/robota: https://education.lego.com/en-
us/products/lego-education-spike-prime-set/45678  
 
Cena robota: рлл ϵ 

 
 
Podobni roboti, ki jih lahko uporabite namesto navedenega: Fischertechnik 
 
Koraki izvedbe: 

1. Zgodba predstave je bila zasnovana. 
2. Zgodba je bila napisana. 
3. Izbran je bil robot, primeren za izvedbo. 
4. Na podlagi zgodbe je bil napisan dialog med igralci. 
5. LƎǊŀƭŎƛ ǎƻ ǎŜ ƴŀǳőƛƭƛ ōŜǎŜŘƛƭƻΦ 
6. 5ƻƭƻőŜƴƛ ǎƻ ōƛƭƛ ǇƻƭƻȌŀƧƛ ƛƴ Ǝƛōƛ ƴŀ ƻŘǊǳΦ 
7. Robot je bil sestavljen in programiran. 

 
Sestava robota: 

a) Predhodno sestavljen robot 
b) Potrebno je izdelati/opremiti robota 
c) Potrebno je sestaviti robota 

 
Opis robota: Robot je velik 40 x 30 cm, ima 4 kolesa, od katerih dve poganjata servomotorja, ki 
ƻƳƻƎƻőŀǘŀΣ Řŀ ǎŜ Ǌƻōƻǘ ǇǊŜƳƛƪŀ ƴŀǇǊŜƧ ƛƴ ƴŀȊŀƧ ǘŜǊ ƻōǊŀőŀ ƭŜǾƻ ƛƴ ŘŜǎƴƻΣ őŜ ƧŜ Ǿ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƪƻŘƛ 
ŘƻƭƻőŜƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƻōǊŀǘƻǾ za izbrane motorjeΦ {ǇǊŜŘŀƧ ƛƳŀ ƛƳǇǊƻǾƛȊƛǊŀƴŜ őƛǎǘƛƭƴŜ ƭƻǇŀǘƛŎŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ǇǊŀǾ 
ǘŀƪƻ ǇƻƎŀƴƧŀ ƳƻǘƻǊΦ bŀǊŜƧŜƴ ƧŜ ƛȊ ŜƭŜƳŜƴǘƻǾ [ŜƎƻΣ ƪƛ Ƴǳ ŘŀƧŜƧƻ ǾƛŘŜȊ ŀǾǘƻƳƻōƛƭŀ Ȋŀ Ǌŀƭƭȅ ƛƴ őƭƻǾŜǑƪƛ 

https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678
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ǾƛŘŜȊΣ ǎŀƧ ƛƳŀ ƻőƛ ƛȊ ŘǾŜƘ ƳƻŘǳƭƻǾ [95Σ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛΦ wƻōƻǘƻǾŀ ƎƭŀǾŀ se lahko premika 
όƴŀǾȊƎƻǊ ŀƭƛ ƴŀǾȊŘƻƭύ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƳƻǘƻǊƧŀΦ 
 
Kako se robot premika v predstavi: Robot je sprva shranjen Ǿ Ǒƪŀǘƭƛ ƛƴ ƴƛ ǾƛŘŜƴ Ǿ ƪŀŘǊǳΦ YŜǊ ƧŜ Ǌƻōƻǘ 
ƻōƭƛƪƻǾŀƴ ƪƻǘ ǾƻȊƛƭƻΣ ǎŜ ƴŀ ƻŘǊǳ ǇǊŜƳƛƪŀ ƴŀǇǊŜƧ ƛƴ ƴŀȊŀƧΣ ŘǾƛƎǳƧŜ ƛƴ ǎǇǳǑőŀ őƛǎǘƛƭƴŜ ƭƻǇŀǘƛŎŜ ǘŜǊ ǇǊŜƳƛƪŀ 
glavo, preden se izklopi. Igralci vklopijo robota z gumbom na modulu za programiranje, tehnik pa na 
ŘŀƭƧŀǾƻ ƴŀƭƻȌƛ ǇǊƻƎǊŀƳŜ Ǿ Ǌƻōƻǘŀ ƛƴ ƧƛƘ ȊŀȌŜƴŜΦ LȊƪƭƻǇƭƧŜƴŜƎŀ Ǌƻōƻǘŀ ƛƎǊŀƭŎƛ ǎǇǊŀǾƛƧƻ ƴŀȊŀƧ Ǿ ǑƪŀǘƭƻΣ Řŀ ni 
ǾŜő ǾƛŘŜƴ Ǿ ƪŀŘǊǳΦ 
 
Diagram gibanja robota: bŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƧŜ Ǌƻōƻǘ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴ Ǿ Ǒƪŀǘƭƻ όǎƭƛƪŀ пр-1). Dekle ga vzame 
ƛȊ ǑƪŀǘƭŜ ƛƴ ǇƻǎǘŀǾƛ ƴŀ ǎǊŜŘƛƴƻ ƻŘǊŀ Ǿ ƻǎǇǊŜŘƧŜΣ Řŀ Ǝŀ ƻōőƛƴǎǘǾƻ ōƻƭƧŜ ǾƛŘƛΣ ƴŀǎǘŀǾƛ Ƴǳ ƭƻǇŀǘƛŎŜ ƛƴ ƎƭŀǾƻ 
ter robota vklopi (slika 45-нύΦ Yƻ ǘŜƘƴƛƪ Ǿ Ǌƻōƻǘŀ ƴŀƭƻȌƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ǎŜ Ǌƻōƻǘ ǇǊŜƳƛƪŀ ƴŀǇǊŜƧ ƛƴ ƴŀȊŀƧ ǘŜǊ 
20-krat dvigne in spusti lopatice (slika 45-3). Nato se ustavi in ugasne LED ƭǳőƛΦ ¢ŜƘƴƛƪ Ǿ Ǌƻōƻǘŀ ƴŀƭƻȌƛ ǑŜ 
Ŝƴ ǇǊƻƎǊŀƳΦ wƻōƻǘ ǎŜ ǾƪƭƻǇƛΣ ǇǊƛȌƎŜ [95 ƭǳőƛ, se 3 sekunde premika naprej, ustavi, dvigne rezila, jih 
spusti na tla, ugasne LED ƭǳőƛ, spusti glavo na tla in se izklopi. Igralci Ǌƻōƻǘŀ ǎǇǊŀǾƛƧƻ ƴŀȊŀƧ Ǿ Ǒƪŀǘƭƻ iz 
katere so ga vzeli (slika 45-4). 
 

 

 
Slika 45 - Diagram gibanja robota v igri Robot za ļiġļenje je sestavljen iz ġtirih korakov. 

tǊƛőŀƪƻǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǇƻƪǊƛƧŜΥ 150 cm x 150 cm. 
Primer programa robota: 
tǊƻƎǊŀƳǎƪŀ ƪƻŘŀ Ȋŀ ϦőƛǑőŜƴƧŜϦ - Ǌƻōƻǘ ǎŜ ǇǊŜƳƛƪŀ ƴŀǇǊŜƧ ƛƴ ƴŀȊŀƧ ǘŜǊ ŘǾƛƎǳƧŜ ƛƴ ǎǇǳǑőŀ ǊŜȊƛƭŀ - je 
prikazana na sliki 46. Programska koda za izklop robota zaradi izpraznjene baterije je prikazana na sliki 
47. 
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Slika 46 - Programska koda za "ļiġļenje". 

 
Slika 47 - Programska koda za izklop robota zaradi izpraznjene baterije. 

Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪŜƎŀ znanja, potrebnega za programiranje tega robota: 
a) tǊƛƭŀƎƻƧŜƴƻ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ 
b) Potrebno je osnovno znanje programiranja 
c) Potrebno je napredno znanje programiranja 
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Kdo lahko programira tega robota: 
a) hǘǊƻŎƛΣ ƳƭŀƧǑƛ ƻŘ т ƭŜǘ 
b) Otroci, stari od 7 do 10 let 
c) Otroci, stari od 11 do 14 let 
d) Mladi od 14 do 20 let 
e) ¦őƛǘŜƭƧƛ 
f) Strokovnjaki 

 
Vloga robota: 

a) Ozadje 
b) Del scenografije 
c) Rekvizit 
d) aŀƴƧǑƛ ƭƛƪ 
e) Lik 
f) Glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

a) Roboti se na odru gibljejo samostojno, predstava ni odvisna od njihovega gibanja. 
b) Ljudje nadzirajo robote na daljavo 
c) Roboti se samostojno premikajo na odru, ljudje se prilagajajo robotom 
d) Dejavnosti robota so vnaprej programirane, deli akcije se vedno zgodijo na istem mestu in 
ƻō ƛǎǘŜƳ őŀǎǳΦ 

e) Roboti imajo senzorje in se prilagajajo ljudem 
f) Umetna inteligenca se uporablja za nadzor robotov 
g) Robote igrajo ljudje, ki se na odru gibljejo samostojno. 

 
Robotski tehnik: 5ŀΣ Ȋŀ ōǊŜȊȌƛőƴƻ όǇǊŜƪ ǇƻǾŜȊŀǾŜ .ƭǳŜǘƻƻǘƘύ ƴŀƭŀƎŀƴƧŜ ƛƴ ȊŀƎƻƴ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾ ƴa 
robotu ter predvajanje glasbe. 
 
Omejitve uporabe robotov pri predstavah: Gibanje robota na odru je razmeroma nepredvidljivo, saj 
ǎŜ ǇǊŜƳƛƪŀ Ǉƻ ǎƳŜǘŜƘ ƛƴ ǇŀǇƛǊƧǳΣ ƪƛ ƭŀƘƪƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛƧƻ ƴƧŜƎƻǾƻ ǎƳŜǊΦ ½ŀǘƻ ƻōǎǘŀƧŀ ƴŜǾŀǊƴƻǎǘΣ Řŀ ōƻ ǑŜƭ Ǿ 
ƴŀǇŀőƴƻ ǎƳŜǊΣ ƪƻ ōƻ Ǌƻōƻǘ moral pokazati, da so njegove baterije prazne. 
 
Dodana vrednost: V tej predstavi je robot osrednji predmet dogajanja, saj ga otroci uporabljajo kot 
ǇƻƳƻőƴƛƪŀ ǇǊƛ őƛǑőŜƴƧǳ ǎƻōŜΣ ƪŀǊ ŘƻŘŀǘƴƻ ǇƻǇǳƭŀǊƛȊƛǊŀ Ǌƻōƻǘƛƪƻ ƳŜŘ ƎƭŜŘŀƭŎƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ, saj dokazuje 
kako uporabni so lahko roboti pri opravljanju gospodinjskih opravil. 
 
aƻȌƴŜ ƴŀŘƎǊŀŘƴƧŜΥ LȊōƻƭƧǑŀǘƛ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƻƎǊŀƳŜ Ȋŀ ƎƛōŀƴƧŜ ǊƻōƻǘŀΣ Řŀ ōƛ ōƛƭƻ őƛǑőŜƴƧŜ ǳőƛƴƪƻǾƛǘŜƧǑŜΦ 
5ǊǳƎŀ ƳƻȌƴƻǎǘ ƧŜΣ Řŀ ǎǇǊŜƳŜƴƛǘŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ƛƴ ƴŀƳŜǎǘƻ ǊŜȊƛƭ ǳǎǘǾŀǊƛǘŜ ƴŜƪŀƪǑŜƴ Ǉlug, s katerim bi robot 
lahko potiskal smeti na kup. 
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4.4. Napad z brezpilotnimi letali 

Naslov: Napad z brezpilotnim letalom 
 
Povezava do igre:  
https://www.youtube.com/watch?v=fUcl64b4gZk&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM1
2lgXf&index=3  
 
wŀȊƳŜǊƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

 
 
Povzetek: Nevaren dron, ki ƻƎǊƻȌŀ ǇǊŜōƛǾŀƭŎŜ mesta, napade ƴƛőƭ ƘǳŘŜƎŀ ǎƭǳǘŜőŜƎŀ policista, ki se 
mirno sprehaja po ulici. Policistu nŀ ǇƻƳƻő Ǉŀ Ƴǳ ǇǊƛǎƪƻőƛ Ǌƻōƻǘ-tank, ki prav tako patruljira po mestu 
ƛƴ ǾŀǊǳƧŜ ƭƧǳŘƛ ǇǊŜŘ ƴŀǇŀŘƛ ǎƻǾǊŀȌƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 48 - Igra "Napad brezpilotnega letala" na odru. 

~ǘŜǾƛƭƻ ƛƎǊŀƭŎŜǾ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 1  
 
Vloge igralcev v predstavi: 

a) Delujte okoli robotov 
b) Komuniciranje z robotom 
c) tǊŜƴŀǑŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ 
d) Morajo znati vklopiti/izklopiti robota. 
e) Morajo znati programirati/sestaviti robota 
f) Delujejo kot roboti 
g) V predstavi ni igralcev 

 
~ǘŜǾƛƭƻ ǊƻōƻǘƻǾΣ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛƘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 2 
 
  

https://www.youtube.com/watch?v=fUcl64b4gZk&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=fUcl64b4gZk&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=3
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Videz robotov: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾŀƭƛ 
d) őƭƻǾŜƪ 

 
Uporabljeni roboti: dron DJi Tello, DJi RoboMaster S1 
 
Povezava na spletno stran proizvajalca robota/robota: 
www.ryzerobotics.com/tello   
https://www.dji.com/hr/robomaster-s1    
 
Cena robota: 5Wƛ ¢Ŝƭƭƻ мнл ϵΣ 5Wƛ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ррл ϵ 

 

 
 
Podobni roboti, ki jih lahko uporabite namesto navedenih: kateri koli drug dron, npr. DJi Tyze Tech 
Tello, Parrot Mambo, CoDrone ali drugi. 
 
Koraki izvedbe: 

1. ½ŀǎƴƻǾŀƴŀ ƧŜ ȊƎƻŘōŀ όŘǊƻƴ ƴŀǇŀŘŜ ǇƻƭƛŎƛǎǘŀΣ ƴŀ ǇƻƳƻő Ƴǳ ǇǊƛǎƪƻőƛ Ǌƻōƻǘ-tank, ki nevtralizira 
ŘǊƻƴ ƛƴ ǊŜǑƛ ǇƻƭƛŎƛǎǘŀύΦ 

2. Za predstavo so bili izbrani ustrezni roboti. 
3. bŀőǊǘƻǾŀƴƻ ƧŜ ōƛƭƻΣ ƪƧŜ ōƻ Ǌƻōƻǘ ǎǘŀƭ ƻȊƛǊƻƳŀ ǎ ƪŀǘŜǊŜ ǎǘǊŀƴƛ ōƻǎǘŀ őƭƻǾŜƪ ƛƴ Ǌƻōƻǘ ǾǎǘƻǇƛƭŀ Ǿ 

prizor in s katere strani bo vstopil dron. 
4. Ker v predstavi ni bilo govorjenega besedila, je igralec dogajanje povzel z gestikulacijo in 

govorico telesa. Hkrati sta dva tehnika na daljavo upravljala robote. Igralec je vadil geste, 
tehnika pa sta, glede ƴŀ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƻ ƎƛōŀƴƧŜ Ǿ ǇǊƛȊƻǊǳΣ vadila upravljanje robotov. 

5. tƻ ǾŜő ǇƻǎƪǳǎƛƘ ǎƻ ōƛƭƛ ƛƎǊŀƭŜŎ ƛƴ Ǌƻōƻǘŀ sinhronizirani. 
 
Sestava robota: 

a) Predhodno sestavljen robot 
b) Potrebno je izdelati/opremiti robota 
c) Potrebno je sestaviti robota 

 
Opis robota: 
wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ƧŜ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ ол ŎƳ Ǿƛǎƻƪ Ǌƻōƻǘ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ƻƪƭŜǇƴŜƎŀ ǾƻƧŀǑƪŜƎŀ ǾƻȊƛƭŀ ƴŀ ǑǘƛǊƛƘ kolesih, ki so 
Ǿǎŀ ǾǎŜǎƳŜǊƴŀ όƻƳƻƎƻőŀƧƻ ƎƛōŀƴƧŜ Ǿ ǾǎŜ ǎƳŜǊƛύΦ LƳŀ ǘƻǇΣ iz ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ƛȊǎǘǊŜƭƛǘƛ ǎƛƭƛƪƻƴǎƪŜ 
kroglice. Na kupoli, ƪƧŜǊ ƧŜ ƴŀƳŜǑőŜƴ ǘƻǇΣ ƧŜ ǘǳŘƛ ƪŀƳŜǊŀΣ ǇǊŜƪ ƪŀǘŜǊŜ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ǾƛŘƛ 
video prostora z robotove perspektive. Robot se upravlja preko aplikacije na pametnem telefonu. 
 
DJI Tello je dronΣ ƪƛ Ǝŀ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛΣ ǎ ǑǘƛǊƛƳƛ ǇƻƎƻƴǎƪƛƳƛ ǇǊƻǇŜƭŜǊƧƛ Ȋ ƴŀƧǾŜőƧƻ ƘƛǘǊƻǎǘƧƻ у 
m/s. Upravlja se z aplikacijo na pametnem telefonu. Ima sprednjo kamero, prek katere je v aplikaciji 
ǾƛŘŜƴ ȊƻǊƴƛ ƪƻǘ όth±ύ ŘǊƻƴŀΦ 5Ǌƻƴ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ǘǳŘƛ Ǿ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪem okolju Scratch, kar 
ƻƳƻƎƻőŀ dronu da postane avtonomen. 
 

http://www.ryzerobotics.com/tello
https://www.dji.com/hr/robomaster-s1
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Kako se robot premika v predstavi:  
bŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ Ǿ ƪŀŘǊǳ ƴƛ ǊƻōƻǘƻǾΣ ƪƻ Ǉŀ ǎŜ ƛƎǊŀƭŜŎ ǇǊƛōƭƛȌŀ ǎǊŜŘƛǑőǳ ƪŀŘǊŀΣ ǾǎǘƻǇƛ ŘǊƻƴΣ ƪƛ ƭŜǘƛ 
okoli igralca (ga "napade"). Hkrati z leve strani v kader vstopi robot-tank, ki ƪǊƻȌƛ okoli igralca in strelja 
na dron, ȊŀǊŀŘƛ őŜǎŀǊ ǘŀ ǇǊƛǎǘŀƴŜ ƴŀ ǘƭŜƘΦ 
 
Diagram gibanja robota: wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ƧŜ ƴŀƳŜǑőŜƴ ƴŀ ƭŜǾƛ ǎǘǊŀƴƛΣ Řŀ ǎƭŜŘƛ ƎƛōŀƴƧǳ igralca v predstavi 
in prihaja z iste strani kot on, medtem ko dron prihaja z desne strani kadra. RoboMaster S1 ima pogon 
v vse smeri, kar Ƴǳ ƻƳƻƎƻőŀ ƘƛǘǊƻ ǇǊŜƳƛƪŀƴƧŜ ƛƴ ǾƻȌƴƧƻ okoli ovir. Dron leti okoli igralca in ga lahko 
ǇǊƛƳŜǊƧŀƳƻ Ȋ ϦƴŀŘƭŜȌƴƛƳ ƪƻƳŀǊƧŜƳ", ki igralcu ne da miru. Igralcu ƴƛ ōƛƭƻ ǘǊŜōŀ Ǌƻőƴƻ ǇǊŜƳƛƪŀǘƛ 
robota, saj sta bila oba daljinsko vodena. 
 

 
Slika 49 - Diagram gibanja robota v igri "Napad brezpilotnega letala". 

tǊƛőŀƪƻǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǇƻƪǊƛƧŜΥ DJI Tello dron 500 x 500 cm, DJi RoboMaster S1 500 x 
500 cm 
 
Primer robota program :   

 
Slika 50 ï Upravljanje robota DJi RoboMaster. 
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Slika 51 ï Upravljanje brezpilotnega letala Tello. 

Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪŜƎŀ ȊƴŀƴƧŀΣ ǇƻǘǊŜōƴŜƎŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǘŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΥ 
a) tǊƛƭŀƎƻƧŜƴƻ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ 
b) Potrebno je  osnovno znanje programiranja 
c) Potrebno je napredno znanje programiranja 

 
Kdo lahko programira tega robota: 

a) hǘǊƻŎƛΣ ƳƭŀƧǑƛ ƻŘ т ƭŜǘ 
b) Otroci, stari od 7 do 10 let 
c) Otroci, stari od 11 do 14 let 
d) Mladi od 14 do 20 let 
e) ¦őƛǘŜƭƧƛ 
f) Strokovnjaki 

 
Vloga robota: 

a) Ozadje 
b) Del scenografije 
c) Rekvizit 
d) aŀƴƧǑƛ ƭƛƪ 
e) Lik 
f) Glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

a) Roboti se na odru gibljejo samostojno, predstava ni odvisna od njihovega gibanja. 
b) Ljudje nadzirajo robote na daljavo 
c) Roboti se samostojno premikajo na odru, ljudje se prilagajajo robotom 
d) Dejavnosti robota so vnaprej programirane, deli akcije se vedno zgodijo na istem mestu in ob 
ƛǎǘŜƳ őŀǎǳΦ 

e) Roboti imajo senzorje in se prilagajajo ljudem 
f) Umetna inteligenca se uporablja za nadzor robotov 
g) Robote igrajo ljudje, ki se na odru gibljejo samostojno. 

 
Robotski tehnik: Da, potrebna sta dva tehnika za daljinsko upravljanje robotov. 
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Omejitve uporabe robotov pri predstavah: Ker noben robot nima posebej oblikovanega krmilnika za 
ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ όƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ƪǊƳƛƭƴŜ ǇŀƭƛŎŜύΣ ƧŜ ƴŀŘȊƻǊ ǎŀƳ Ǉƻ ǎŜōƛ ƴŜƴŀǘŀƴőŜƴ ƛƴ ƧŜ ǘŜȌƪƻ ŘƻǎŜőƛ ƴŀǘŀƴőƴƻ 
ȌŜƭjene gibe robotov. Prav tako dron nima svetlobnih teles in zaradi svoje velikosti ni zelo opazen. 
Glasnost propelerjeǾ ƭŀƘƪƻ ƴŜƎŀǘƛǾƴƻ ǾǇƭƛǾŀ ƴŀ ȊǾƻőƴƻ ǇƻŘƻōƻ predstave. 
 
Dodana vrednost: tƻƴŀǾƭƧŀƧƻőŜ ǎŜ ƴŀƭƻƎŜ Ȋŀ Ǌƻōƻǘŀ ƴƛǎƻ ǘŜȌŀǾŀΣ ǇƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ǎƻ ȊŜƭƻ ƴŀǘŀƴőƴŜ ƛƴ 
ŘƻǎƭŜŘƴŜΦ DƭŜŘŜ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ǾǊǎǘŜ ǊƻōƻǘƻǾ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ƎƭŜŘŀƭŎƛ ƴŀǳőƛƧƻ ǇǊŜŎŜƧ ƻ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ƎƛōƛƘ ƛƴ ǘŀƪƻ 
dobijo vpogled v svet robotike. 
 
aƻȌƴŜ ƴŀŘƎǊŀŘƴƧŜΥ wƻōƻǘŜ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ƴŀŘƎǊŀŘƛǘƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǇƻǎǘŀƴŜƧƻ ƳŜŘ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻ ǾƛŘƴŜƧǑƛ όƴŀ 
primer, da se dronu dodajo svetlobna telesa). 
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4.5. Pajki in tank 

Naslov: Pajki in tank 
 
Povezava do igre: 
https://www.youtube.com/watch?v=3mA38pu5paM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&
index=4  
 
wŀȊƳŜǊƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

 
 
Povzetek: Eva in njeni prijatelji ǎƻ ǎŜ ȊōǊŀƭƛΣ Řŀ ōƛ ǎŜ ƛƎǊŀƭƛ ƛȊǑǘŜǾŀƴƪƻ, ko jih nenadoma napadeta dve 
besni robotski bitji, ki spominjata na pajƪŜΦ 5ŀ ōƛ ƧƛƘ ǊŜǑƛƭ ƛȊ ǘŜȌŀǾΣ ƧƛƳ ƴŀ ǇƻƳƻő ǇǊƛǎƪƻőƛ ǇŀǘǊǳƭƧƴƛ Ǌƻōƻǘ-
ǘŀƴƪΣ ƪƛ ȌŜ ƭŜǘŀ ōǊŀƴƛ ǇǊŜōƛǾŀƭŎŜ ǇǊŜŘ ƛƴǾŀȊƛƧƻ ǎǘǊŀǑƭƧƛǾƛƘ ǑŜǎǘƴƻȌƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 52 - Igra "Pajki in tank" na odru. 

 
Slika 53 - STEMI Hexapod robot 

https://www.youtube.com/watch?v=3mA38pu5paM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=3mA38pu5paM&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=4
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~ǘŜǾƛƭƻ ƛƎǊŀƭŎŜǾ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 6 
 
Vloge igralcev v predstavi: 

a) Delujejo okoli robotov 
b) Komuniciranje z robotom 
c) tǊŜƴŀǑŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ 
d) Morajo znati vklopiti/izklopiti robota. 
e) Morajo znati mora programirati/sestaviti robota 
f) Delujejo kot roboti 
g) V predstavi ni igralcev 

 
~ǘŜǾƛƭƻ ǊƻōƻǘƻǾΣ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛƘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 3 
 
Videz robotov: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾŀƭƛ 
d) őƭƻǾŜƪ 

 
Uporabljeni roboti: STEMI Hexapod robot, DJi RoboMaster S1  
 
Povezava na spletno stran proizvajalca robota/robota: 
ǎǘŜƳƛΦŜŘǳŎŀǘƛƻƴκǊŜǑƛǘǾŜκǎǘŜƳƛ-hexapod/ 
www.dji.com/hr/robomaster-s1 
 
Cena robota: {¢9aL IŜȄŀǇƻŘ оплϵΣ 5Wƛ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ррлϵ 

 

 
 
Podobni roboti, ki jih lahko uporabite namesto navedenega: lahko se uporabi tudi robota STEMI ali 
robote, sestavljenih iz kompletov Lego Spike Prime ali Fischertechnik. 
 
Koraki izvedbe: 

1. Izbrani so bili roboti. 
2. ½ŀǎƴƻǾŀƴŀ ƧŜ ōƛƭŀ ȊƎƻŘōŀΣ ƪƛ ōƛ Ƨƻ ōƛƭƻ ƳƻƎƻőŜ ǳǇǊƛȊƻǊƛǘƛ Ȋ izbranimi roboti. 
3. ½ŀǊŀŘƛ ŦƛȊƛőƴƛƘ ƻƳŜƧƛǘŜǾ ǊƻōƻǘƻǾ ƧŜ ōƛƭƻ ŘƻƭƻőŜƴƻΣ ƪƧŜ ōƻŘƻ Ǌƻōƻǘƛ ǎǘŀƭƛ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƛƴ 

kako se bodo premikali po odru. 
4. Za upravljanje robotov so bile prenesene ustrezne aplikacije. 
5. Igralci so vadili gibe in govor. 
6. Gibi igralcev in robotov so bili sinhronizirani. 

 
Sestava robota: 

a) Predhodno sestavljen robot 
b) Potrebno je izdelati/opremiti robota 
c) Potrebno je sestaviti robota 

https://stemi.education/solutions/stemi-hexapod/
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Opis robota: 
RoboMaster S1 je robot v obliki oklepnega vozilaΣ Ǿƛǎƻƪ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ ол ŎƳΣ ǎ ǑǘƛǊƛƳƛ ƪƻƭŜǎƛΣ ƪƛ  mu 
ƻƳƻƎƻőŀƧƻΣ Řŀ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǇǊŜƳƛƪŀ Ǿ ǾǎŜ ǎƳŜǊƛΦ LƳŀ ǘƻǇ ƛȊ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƭŀƘƪƻ ƛȊǎǊŜƭƛƳƻ silikonske kroglice. Na 
kupoli, ƪƧŜǊ ƧŜ ƴŀƳŜǑőŜƴ ǘƻǇΣ ƧŜ ǘǳŘƛ ƪŀƳŜǊŀΣ ǇǊŜƪ ƪŀǘŜǊŜ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ǾƛŘƛ ǾƛŘŜƻ 
robotovega pogleda na prostor. Robot se upravlja preko aplikacije na pametnem telefonu. 
{¢9aL IŜȄŀǇƻŘ ƧŜ ǇŀƧƪǳ ǇƻŘƻōŜƴ Ǌƻōƻǘ ǎ ǑŜǎǘƛƳƛ ƴƻƎŀƳƛΣ ƪƛ ƧƛƘ ǇƻƎŀƴƧŀƧƻ ƳŀƧƘƴƛ ǎŜǊǾƻ ƳƻǘƻǊƧƛΣ Ǿƛǎƻƪ 
ƧŜ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ мл ŎŜƴǘƛƳŜǘǊƻǾ ƛƴ ǎŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀ ǇǊŜƪƻ ǇǊƛƭƻȌŜƴŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ !ǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ƻƳƻƎƻőŀ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƴƧŜ 
ǊƻōƻǘƻǾŜƎŀ ǇƻƭƻȌŀƧŀ ƴŀ ƳŜǎǘǳΣ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƴƧŜ ōŀǊǾŜ ƭǳőƛ [95 Ǿ ƴƧŜƳ ƛƴ ƴŀŘȊƻǊ ƴƧŜƎƻǾƛƘ ƎƛōƻǾΦ 
 
Kako se robot premika v predstavi: Zaradi nizke hitrosti gibanja robotov STEMI Hexapod jih je bilo 
ǘǊŜōŀ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ őƛƳ ōƭƛȌƧŜ ǎǊŜŘƛǑőǳ ŘƻƎŀƧŀ ƴŀ ƻŘǊǳΦ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ǎŜ Ǉƻ ǇǊƛȊƻǊƛǑőǳ ǇǊŜƳƛƪŀ ƘƛǘǊƻΣ Ȋŀǘƻ 
je bil postavljen nekoliko dlje od mesta dogajanja ƛƴ ƧŜ ǇƻőŀƪŀƭΣ Řŀ ǎǘŀ ǎŜ Ǌƻōƻǘŀ {¢9aL IŜȄŀǇƻŘ 
ǇǊƛōƭƛȌŀƭŀ ƛƎǊŀƭŎŜƳΣ ƴŀƪŀǊ ƧŜ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ǾǎǘƻǇƛƭ Ǿ prizor. 
 
Diagram gibanja robota: Roboti STEMI Hexapod hodijo proti otrokom, RoboMaster S1 jih dohiti, ko 
vstopijo na mesto dogajanja, nato pa se roboti STEMI Hexapod izklopijo. 
 

 
Slika 54 - Diagram gibanja robota v igri "Pajki in tank". 

 
tǊƛőŀƪƻǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǇƻƪǊƛƧŜΥ STEMI Hexapod 300 x 300 cm, RoboMaster S1 500 x 
500 cm 
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Primer robotskega programa:  

 
Slika 55 ï Upravljanje robota STEMI. 

 

Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪŜƎŀ ȊƴŀƴƧŀΣ ǇƻǘǊŜōƴŜƎŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǘŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΥ 
a) tǊƛƭŀƎƻƧŜƴƻ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ 
b) poznati morate osnove programiranja 
c) Potrebno je napredno znanje programiranja 

 
Kdo lahko programira tega robota: 

a) hǘǊƻŎƛΣ ƳƭŀƧǑƛ ƻŘ т ƭŜǘ 
b) Otroci, stari od 7 do 10 let 
c) Otroci, stari od 11 do 14 let 
d) Mladi od 14 do 20 let 
e) ¦őƛǘŜƭƧƛ 
f) Strokovnjaki 

 
Vloga robota: 

a) Ozadje 
b) Del scenografije 
c) Rekvizit 
d) aŀƴƧǑƛ ƭƛƪ 
e) Lik 
f) Glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

a) Roboti se na odru gibljejo samostojno, predstava ni odvisna od njihovega gibanja. 
b) Ljudje nadzirajo robote na daljavo 
c) Roboti se samostojno premikajo na odru, ljudje se prilagajajo robotom 
d) Dejavnosti robota so vnaprej programirane, deli akcije se vedno zgodijo na istem mestu in ob 
ƛǎǘŜƳ őŀǎǳΦ 

e) Roboti imajo senzorje in se prilagajajo ljudem 
f) Umetna inteligenca se uporablja za nadzor robotov 
g) Robote igrajo ljudje, ki se na odru gibljejo samostojno. 

 
Robotski tehnik: Da, za vsakega robota je treba na pametni telefon prenesti ustrezno aplikacijo in ga 
preko nje upravljati. 
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Omejitve uporabe robotov pri predstavah: Upravljanje heksapodnih robotov STEMI je nekoliko 
nerodno, zato je njihovo premikanje po odru ǇƻőŀǎƴƻΦ tǊŜŘ ȊŀőŜǘƪƻƳ ǇǊƛȊƻǊŀ jih je treba postaviti v 
ǇǊŀǾƛ ǇƻƭƻȌŀƧ ƴŀ ƻŘǊǳΦ tǊŀǾ ǘŀƪƻ ȊŀǊŀŘƛ ǎǾƻƧŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ƴƛǎƻ ȊŜƭƻ ƻǇŀȊƴƛΣ őŜǇǊŀǾ ǇǊƛ ǘŜƳ ƴŜƪƻƭƛƪƻ 
pomagajo LED ƭőƛΣ ƪƛ ǎŜ ƧƛƘ ƭŀƘƪƻ ǎǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀ. 
 
Dodana vrednost: V tej predstavi roboti poskrbijo za element ǇǊŜǎŜƴŜőŜƴƧŀΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻ 
sodobno tehnologijo, v kateri ƻǘǊƻŎƛ ǳȌƛǾŀƧƻΣ ȊŀǊŀŘƛ őŜǎŀǊ ƧƛƳ predstava ŘŜƭǳƧŜ ōƻƭƧ ǇǊƛǾƭŀőƴŀ in 
sodobna. 
 
aƻȌƴŜ ƴŀŘƎǊŀŘƴƧŜΥ wƻōƻǘŜ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ƴŀŘƎǊŀŘƛǘƛ Ȋ ƛȊŘŜƭŀǾƻ ǳǎǘǊŜȊƴƛƘ ƪƻǎǘǳƳƻǾΣ ƴŀ primer z 
dodatnimi elementi izdelanimi s 3D tiskom Σ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƛǘǊŘƛǘƛ ƴŀ ǊƻōƻǘŜ ό{¢9aL ƘŜƪǎŀǇƻŘύΣ ŀƭƛ Ȋ 
uporabo drugih materialov, kot so krep papir, blago, plastika itd. ¢ŀƪǑƴƛ Ǌƻōƻǘƛ bi bili v predstavi bolj 
ƻǇŀȊƴƛΦ tǊŀǾ ǘŀƪƻ ōƛ ōƛƭƻ ǘǊŜōŀ ǊƻōƻǘŜ {¢9aL ƘŜȄŀǇƻŘ ƴŜƪŀƪƻ ǇƻǎǇŜǑƛǘƛΣ Ǉƻ ƳƻȌƴƻǎǘƛ Ȋ ƻōƭƛƪƻǾŀƴƧŜƳ 
programske kode namesto z uporabo daljinskega upravljalca, saj bi tako lahko bolje uravnavali hitrost 
gibanja robotov.  
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4.6. Napad na tank 

Naslov: Napad na tank 
 
Povezava do igre: 
https://www.youtube.com/watch?v=VjoVC0VQXW8&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&
index=5 
 
wŀȊƳŜǊƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

 
 
Povzetek: .Ŝǎƴƛ ŘǊƻƴΣ ƪƛ ƻƎǊƻȌŀƴƧŜ ǇǊŜōƛǾŀƭŎŜ mesta, napade ȌŜƴǎƪƻ ƴŀ ǎǇǊŜƘƻŘǳ ǎ ǇǎƻƳ ƛƴ ƴƧŜƴƛƳ 
ǊƻōƻǘǎƪƛƳ ƭƧǳōƭƧŜƴőƪƻƳ, ravno ƪƻ ǇǊŜőƪŀǘŀ ǳƭƛŎƻΦ bŀ ǇƻƳƻő ƧƛƳŀ ǇǊƛǎƪƻőƛ ǇƻƭƛŎƛǎǘΣ ƪƛ ǇŀǘǊǳƭƧƛǊŀ Ǉƻ ƳŜǎǘǳ 
ƛƴ ǾŀǊǳƧŜ ƭƧǳŘƛ ǇǊŜŘ ƴŀǇŀŘƛ ǎƻǾǊŀȌƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 56 - Igra èNapad tankaç na odru. 

~ǘŜǾƛƭƻ ƛƎǊŀƭŎŜǾ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 2 osebi in 1 pes 
 
Vloge igralcev v predstavi: 

a) Delujejo okoli robotov 
b) Komuniciranje z robotom 
c) tǊŜƴŀǑŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ 
d) Mora znati vklopiti/izklopiti robota  
e) Mora znati programirat 
f) delujejo kot roboti 
g) V predstavi ni igralcev 

 
~ǘŜǾƛƭƻ ǊƻōƻǘƻǾΣ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛƘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 3 

https://www.youtube.com/watch?v=VjoVC0VQXW8&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=VjoVC0VQXW8&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=5
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Videz robotov: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾŀƭƛ 
d) őƭƻǾŜƪ 

 
Uporabljeni roboti: Smart Lumies, mTiny, DJi RoboMaster S1 
 
Povezava na spletno stran proizvajalca robota/robota: 
https://smartlumies.com/  
https://www.makeblock.com/pages/mtiny-robot-toy  
https://www.dji.com/hr/robomaster-s1 
 
Cena robota: Robot {ƳŀǊǘ [ǳƳƛŜǎ сл ϵΣ Ƴ¢ƛƴȅ нрл ϵΣ 5Wƛ wƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ррл ϵ 

 

 

 
 
Podobni roboti, ki jih lahko uporabite namesto njih: na voljo so naslednji modeli: Cubelets, Code & Go 
Robot Mouse Activity Set, Bluebot, Thymio, mBot, Codey-Rocky 
 
Koraki izvedbe: 

1. ½ƎƻŘōŀ ƧŜ ōƛƭŀ ȊŀǎƴƻǾŀƴŀ όǘŀƴƪ ƴŀǇŀŘŜ ǎǇǊŜƘŀƧŀƭŎŀΣ Ǉǎŀ ƛƴ ǊƻōƻǘǎƪŜƎŀ ƭƧǳōƭƧŜƴőƪŀΣ ƴŀ ǇƻƳƻő Ǉŀ 
ƧƛƳ ǇǊƛǎƪƻőƛ ǇƻƭƛŎƛǎǘΣ ƪƛ ƻŘȌŜƴŜ Ǌƻōƻǘǎƪƛ ǘŀƴƪ ƛƴ ǇƻƳŀƎŀ ǎǇǊŜƘŀƧŀƭŎǳΣ Ǉǎǳ ƛƴ ǊƻōƻǘǎƪŜƳǳ 
ƭƧǳōƭƧŜƴőƪǳ ǾŀǊƴƻ ǇǊŜőƪŀǘƛ ulico). 

2. Za izvedbo so bili izbrani ustrezni roboti. 
3. bŀőǊǘƻǾŀƴƻ ƧŜ ōƛƭƻΣ ƪƧŜ ōƻŘƻ Ǌƻōƻǘƛ stali, s katere strani bodo v prizor vstopili sprehajalec, pes 
ƛƴ Ǌƻōƻǘǎƪƛ ƘƛǑƴƛ ƭƧǳōƭƧŜƴőŜƪ, ter s katere strani robot-tank in policist. 

4. LƎǊŀ ƧŜ ƛƳŜƭŀ ȊŜƭƻ Ƴŀƭƻ ōŜǎŜŘƛƭŀΣ Ȋŀǘƻ ǎŜ Ǝŀ ƛƎǊŀƭŎŜƳ ƴƛ ōƛƭƻ ǘǊŜōŀ ǳőƛǘƛ ƴŀ ǇŀƳŜǘΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƧŜ 
ōƛƭƻ ƳƛǑƭƧŜƴƻΣ Řŀ ƛƎǊŀƭŎƛ ƛȊǾŜŘŜƧƻ pripoved s poudarkom na gestikulaciji in govorici telesa. 

5. DƛōŀƴƧŜ ƛƎǊŀƭŎŜǾ ƛƴ ǊƻōƻǘƻǾ ƧŜ ōƛƭƻ ǎƛƴƘǊƻƴƛȊƛǊŀƴƻ Ǿ ǾŜő ǇƻǎƪǳǎƛƘΦ 
 
Sestava robota: 

a) Predhodno sestavljen robot 
b) Potrebno je izdelati/opremiti robota 
c) Potrebno je sestaviti robota 

 
Opis robota: RƻōƻaŀǎǘŜǊ {м ƧŜ Ǌƻōƻǘ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ǾƻƧŀǑƪŜƎŀ ƻƪƭŜǇƴŜƎŀ ǾƻȊƛƭŀΣ Ǿƛǎƻƪ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ ол ŎƳΣ ǎ 
ǑǘƛǊƛƳƛ  kolesi, ki mǳ ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ƎƛōŀƴƧŜ Ǿ ǾǎŜ ǎƳŜǊƛΦ LƳŀ ǘƻǇ ƛȊ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƭŀƘƪƻ ƛǎȊǊŜƭƛƳƻ ǎƛƭƛƪƻƴǎƪŜ 
kroglice. Na kupoli,  ƪƧŜǊ ƧŜ ƴŀƳŜǑőŜƴ ǘƻǇΣ ƧŜ ǘǳŘƛ ƪŀƳŜǊŀΣ ǇǊŜƪ ƪŀǘŜǊŜ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ǾƛŘƛ 
robotov pogled na okolico. Robot se upravlja preko aplikacije na pametnem telefonu. 

https://smartlumies.com/
https://www.makeblock.com/pages/mtiny-robot-toy
https://www.dji.com/hr/robomaster-s1
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{ƳŀǊǘ [ǳƳƛŜǎ ǎƻ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴŜ ǎǾŜǘƭŜőŜ ƪƻŎƪŜ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ мл Ȅ мл Ȅ мл ŎƳΣ ƪƛ se lahko programirajo in so 
opremljene z LED svtlobnimi telesi ter ǾǊǎǘƻ ǎŜƴȊƻǊƧŜǾΦ bƛǎƻ ǇǊŜƳƛőƴŜΣ ǾŜƴŘŀǊ ƧƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ȊƭŀƎŀǘƛ Ŝƴƻ 
na drugo in tako ustvariti ǎǾŜǘƭŜőŜ ǾȊƻǊŎŜΦ ¦ǇǊŀǾƭƧŀƧƻ ǎŜ ǇǊŜƪƻ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜ za pametne telefone ali 
ǘŀōƭƛőƴŜ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪŜΦ 
Ƴ¢ƛƴȅ ƧŜ ǘǊƛƪƻƭŜǎƴƛ ǊƻōƻǘΣ ƪƛ ƳŜǊƛ ммΣол Ҏ фΣлл Ҏ уΣтл ŎƳ ƛƴ ƛƳŀ ǎǇǊŜŘŀƧ [95 Ȋŀǎƭƻƴ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ƻőŜǎ, ki mu 
ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƻōǊŀȊƴŜ ƛȊǊŀȊŜ, v kompletu so tudi papirnate maske, s katerimi lahko robot 
ǇǊŜǾȊŀƳŜ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƻōƭƛƪŜ όǇŜǎΣ ƳŀőƪŀΣ ǇƛǑőŀƴŜŎ ƛǘŘΦύΦ ¦ǇǊŀǾƭƧŀƳƻ Ǝŀ ǎ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƳ ǇŜǊŜǎƻƳΣ ƪƛ Řeluje 
tudi kot daljinski upravljalec s krmilno palico. Robota ima pogon na zadnji dve kolesi in se lahko 
premika v vse smeri. 
 
Kako se robot premika v predstavi: bŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǎƻ Ǿ ƪŀŘǊǳ ǎǇǊŜƘŀƧŀƭŜŎΣ ǇŜǎ ƛƴ Ǌƻōƻǘǎƪƛ ƭƧǳōƭƧŜƴőŜƪΦ 
Gibljejo se v smeri ƴŀǇǊŜƧ ǇǊƻǘƛ ƻōőƛƴǎǘǾǳΦ {ǇǊŜƘŀƧŀƭƪŀ ǾƻŘƛ ǇǎŀΣ ǎŜ ǎǇǊŜƘŀƧŀ ƛƴ ǇƛǑŜ Ǉƻ ǘŜƭŜŦƻƴǳΦ 
wƻōƻǘǎƪŜƎŀ ƭƧǳōƭƧŜƴőƪŀ ǳǇǊŀǾƭƧŀ ǘŜƘƴƛƪΦ tǊƛōƭƛȌƴƻ р ƳŜǘǊƻǾ ǇǊŜŘ ƴƧƛƳƛ ǎƻ ƴŀǾǇƛőƴƻ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŜ ǘǊƛ ƪƻŎƪŜ 
Smart Lumies, ki predstavljajo semafor na ulici. Robota-tanka ni v kadru. Ko se igralci premaknejo 
naprej, z leve strani v kader vstopi robot-tank in napade sprehajalce - premika se naprej in nazaj, 
ƻŘŘŀƧŀ ȊǾƻőƴŜ ǎƛƎƴŀƭŜ όȊǾƻƪ ǎǘǊŜƭƧŀƴƧŀύΦ ¦ǇǊŀǾƭƧŀ Ǝŀ ǘŜƘƴƛƪΦ Yƻ ǎǇǊŜƘŀƧŀƭƪŀ ƴŜǳǎǇŜǑƴƻ ǇƻǎƪǳǑŀ ȊŀǑőƛǘƛǘƛ 
Ǉǎŀ ƛƴ ǊƻōƻǘǎƪŜƎŀ ƭƧǳōƭƧŜƴőƪŀ in ji ne uspe odgnati robota-tanka, z desne strani v kader vstopi policist in 
ǳǎǇŜǑƴƻ ƻŘȌŜƴŜ robot-tank iz kadra. Policist se pomakne proti levi strani odra ter z rokami in glasom 
ƎŜǎǘƛƪǳƭƛǊŀΣ Řŀ ƻŘȌŜƴŜ Ǌƻōƻǘ-tank, ta pa se pomakne nazaj. Tako policist kot robot- tank po levi 
zapustita mesto dogajanja. Policist se nato vrne na mesto dogajanja ƛƴ ǇƻƳŀƎŀ ǇŜǑŎŜƳ ǇǊŜőƪŀǘƛ ǳƭƛŎƻΣ 
vsi skupaj po desni strani zapustijo prostor dogajanja na odru. Na sceni ostane le semafor iz kock Smart 
Lumies. 
 
Diagram gibanja robota: bŀ ȊŀőŜǘƪǳ ƧŜ Ǌƻōƻǘǎƪƛ ƘƛǑƴƛ ƭƧǳōƭƧŜƴőŜƪ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴ ǇƻƭŜƎ ǎǇǊŜƘŀƧŀƭƪŜ in psa. 
tƻőŀǎƛ ǎŜ ǇǊŜƳƛƪŀ ƴŀǇǊŜƧΣ ǘŀƪƻ Řŀ ǎŜ ƘƛǘǊƻǎǘƛ prilagaja hoji sprehajalke in psa. Robot-tank ƧŜ ƴŀƳŜǑőŜƴ 
zunaj dogajalnega prostora, na levi strani (slika 57-1). V trenutku ko robot-tank besno vstopi v kader z 
leve in se hitro premika naprej in nazaj ter levo in desno. Medtem ko robot-tank s ȊǾƻőƴƛƳƛ ǎƛƎƴŀƭƛ 
simulira streljanje na sprehajalce, se robotski hƛǑƴƛ ƭƧǳōƭƧŜƴőŜƪ ƻōǊƴŜ ŘŜǎƴƻ ƛƴ ǎŜ ȊŀǾǊǘƛ Ȋŀ ослϲΣ Řŀ Ǝŀ 
ȊŀǑőƛǘƛƧƻ ǎǇǊŜƘŀƧŀƭőƛƴŜ roke. Ko z desne strani v kader vstopi policist, se robot-tank premakne nazaj iz 
kadra proti levi strani odra ƛƴ ǑŜ ƴŀǇǊŜƧ Ȋ ȊǾƻőƴƛƳƛ ǎƛƎƴŀƭƛ simulira streljanje (slika 57-2). Robot-tank 
ostaja do konca predstave zunaj vidnega polja. Policist ponovno vstopi v kader z leve strani, ponudi 
roko, da pomaga sprehajalki vstati, in jo skupaj s psom Ǉƻ ŘŜǎƴƛ ǎǘǊŀƴƛ ƻŘǇŜőƪƧŜ iz kadra. Robotski 
ƭƧǳōƭƧŜƴőŜƪ ƧƛƳ ǎƭŜŘƛ ƛƴ ǎŜ Ȋŀ ƴƧƛƳŀ Ǉƻőŀǎƛ ǇǊŜƳƛƪŀ ǇǊƻǘƛ ŘŜǎƴƛ strani prizora(slika 57-3). 
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Slika 57 - Diagram gibanja robota v igri "Napad tanka". 

tǊƛőŀƪƻǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǇƻƪǊƛƧŜΥ RoboMaster S1 500 x 500 cm, Smart Lumies 15 x 15 cm, 
mTiny 500 x 500 cm 
 
Primer programa robota: 

 
Slika 58 ï Upravljanje robota mTiny. 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪŜƎŀ ȊƴŀƴƧŀΣ ǇƻǘǊŜōƴŜƎŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǘŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΥ 

a) tǊƛƭŀƎƻƧŜƴƻ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ 
b) Potrebno je osnovno znanje programiranja 
c) Potrebno je napredno znanje programiranja 

 
Kdo lahko programira tega robota: 

a) hǘǊƻŎƛΣ ƳƭŀƧǑƛ ƻŘ т ƭŜǘ 
b) Otroci, stari od 7 do 10 let 
c) Otroci, stari od 11 do 14 let 
d) Mladi od 14 do 20 let 
e) ¦őƛǘŜƭƧƛ 
f) Strokovnjaki 

 
Vloga robota: 

a) Ozadje 
b) Del scenografije 
c) Rekvizit 
d) aŀƴƧǑƛ ƭƛƪ 
e) Lik 
f) Glavni lik 
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Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 
a) Roboti se na odru gibljejo samostojno, predstava ni odvisna od njihovega gibanja. 
b) Ljudje nadzirajo robote na daljavo 
c) Roboti se samostojno premikajo na odru, ljudje se prilagajajo robotom 
d) Dejavnosti robota so vnaprej programirane, deli akcije se vedno zgodijo na istem mestu in ob 
ƛǎǘŜƳ őŀǎǳΦ 

e) Roboti imajo senzorje in se prilagajajo ljudem 
f) Umetna inteligenca se uporablja za nadzor robotov 
g) Robote igrajo ljudje, ki se na odru gibljejo samostojno. 

 
Robotski tehnik: Da, dva robota sta daljinsko vodena (RoboMaster S1 in mTiny). 
 
Omejitve uporabe robotov pri predstavah: RoboMaster S1 nima posebnega krmilnika za upravljanje 
Ǌƻōƻǘŀ όƪƻǘ ƧŜ ƧƻȅǎǘƛŎƪύΣ Ȋŀǘƻ ƧŜ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ƴŜƴŀǘŀƴőƴƻ ƛƴ ƧŜ ǘŜȌƪƻ ŘƻǎŜőƛ ƴŀǘŀƴőƴƻ ȌŜƭŜƴƻ ƎƛōŀƴƧŜ 
ǊƻōƻǘŀΦ tƻ ŘǊǳƎƛ ǎǘǊŀƴƛ Ǉŀ ƧŜ ƴŀŘȊƻǊ ƎƛōŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘŀ Ƴ¢ƛƴȅ ȊŀǊŀŘƛ ƪǊƳƛƭƴƛƪŀ Ȋ ƧƻȅǎǘƛŎƪƻƳ ƴŀǘŀƴőƴŜƧǑƛΣ a 
je na odru ǇƻőŀǎŜƴ ƛƴ ǇǊŜƳŀƧƘŜƴΣ Ȋŀǘƻ ƧŜ bolje ǳǇƻǊŀōƛǘƛ ǾŜőƧŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΦ 
 
Dodana vrednost: YŜǊ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƻōƭƛƪŜ ƛƴ ǾǊǎǘŜ ǊƻōƻǘƻǾΣ ƭŀƘƪƻ ƎƭŜŘŀƭŜŎ Řƻōƛ ǑƛǊǑƛ vpogled 
Ǿ ǇƻŘǊƻőƧŜ ǊƻōƻǘƛƪŜ ƛƴ ǳǇƻǊŀōƻ ǊƻōƻǘƻǾ ȊǳƴŀƧ ƴƧƛƘƻǾŜƎŀ ǇǊǾƻǘƴŜƎŀ namena izdelave. Poleg tega je 
ǾŜőƛƴŀ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛƘ ǊƻōƻǘƻǾ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴƛƘ ƛƴ uporaba sodobne teƘƴƻƭƻƎƛƧŜ ǎƭǳȌƛ ǇƻǾŜȊƻǾŀƴƧǳ ǇƻŘǊƻőƧƛ 
tehnike in umetnosti. To nam odpira ƳƻȌƴƻǎǘi, da bo predstava zanimiva za ǾŜőƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƭƧǳŘƛΦ 
 
aƻȌƴŜ ƴŀŘƎǊŀŘƴƧŜΥ Nadgraditi robota mTiny, da bo na odru ŘŜƭƻǾŀƭ ǾŜőƧƛΣ ŀƭƛ Ǝŀ ȊŀƳŜƴƧŀƧǘƛ s 
podobnim, a ǾŜőƧƛƳ ƛƴ ƘƛǘǊŜƧǑƛƳ ǊƻōƻǘƻƳΦ 
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4.7. Eva in otroci 

Naslov: Eva in otroci 
 
Povezava do igre: 
https://www.youtube.com/watch?v=pDqGK9uTex0&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&i
ndex=6 
 
wŀȊƳŜǊƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

 
 
Povzetek zgodbe: hǘǊƻŎƛ ǎǊŜőŀƧƻ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴƻ Ǌƻōƻǘƪƻ 9ǾƻΣ ǎ ƪŀǘŜǊƻ ōƛ ǎŜ ǊŀŘƛ ƛƎǊŀƭƛ. Postane jim 
ŘƻƭƎőŀǎ ƛƴ ŜŘŜƴ ƻŘ ǾǊǎǘƴƛƪƻǾ ǇǊŜŘƭŀƎŀ,  da skupaj  ȊŀǇƭŜǑŜƧƻΦ hǘǊƻŎƛ ƻǇŀȊƛƧƻΣ Řŀ 9Ǿŀ ƴƛ ǇǊŜǾŜő ǎǇǊŜǘƴŀ 
pri plesu, zato jo zbadajo. Vendar kmalu ugotovijo, da je matematika, ki se njim zdi zelo ǘŜȌƪŀΣ lahek 
zalogaj za Evo. Na koncu se vsi skupaj ƻŘƭƻőƛƧƻΣ Řŀ ōƻŘƻ ŘǊǳƎ ŘǊǳƎŜƳǳ ǇƻƳŀƎŀƭƛ  pri tistem, Ǿ őŜƳŜǊ 
niso dobri (otroci bodo Evi pomagali pri plesu, Eva pa njim pri matematiki). Vsi skupaj se objamejo. 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 59 - Igra "Eva in otroci" na odru. 

 
Slika 60 - NAO robot Eva. 

~ǘŜǾƛƭƻ ƛƎǊŀƭŎŜǾ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 4 

https://www.youtube.com/watch?v=pDqGK9uTex0&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=pDqGK9uTex0&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=6
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Vloge igralcev v predstavi: 
a) Delujejo okoli robotov 
b) Komuniciranje z robotom 
c) tǊŜƴŀǑŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ 
d) Mora znati vklopiti/izklopiti robota. 
e) Mora znati mora programirati/sestaviti robota 
f) Delujejo kot roboti 
g) V predstavi ni igralcev 

 
~ǘŜǾƛƭƻ ǊƻōƻǘƻǾΣ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛƘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 1 
 
Videz robotov: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾŀƭƛ 
d) őƭƻǾŜƪ 

 
Uporabljeni roboti: Humanoidni robot NAO 
 
Povezava do spletnega mesta proizvajalca robota/robota: https://www.aldebaran.com/en/nao  
 
Cena robota: млΦллл ϵ 

 
 
Podobni roboti, ki jih lahko uporabite namesto navedenega: Alpha 1Pro, Aelos 1S, Aelos 1Pro 
 
Koraki izvedbe: 

1. Izdelamo zasnovo predstave. 
2. Izbrani so bili roboti: humanoidni robot, primeren za predstavo, v kateri lahko igralci 

komunicirajo z robotom. 
3. DƭŜŘŜ ƴŀ ƴŜǊŀǾƴŀ ǘƭŀ ƛƴ ǊŀƘƭƻ ƴŜǎǘŀōƛƭƴƻǎǘ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴŜƎŀ Ǌƻōƻǘŀ ǎƳƻ ǎŜ ƻŘƭƻőƛƭƛΣ Řŀ ōƛ ōƛƭƻ 
ƴŀƧōƻƭƧŜΣ őŜ ōƛ Ǌƻōƻǘ ƳŜŘ ǎǾƻƧƛƳ ƴŀǎǘƻǇƻƳ ōƛƭ őƛƳ ōƻƭƧ ǎǘŀǘƛőŜƴΣ Řŀ ōƛ őƛƳ ōƻƭƧ ȊƳŀƴƧǑŀƭƛ 
ƳƻȌƴƻǎǘ Ȋŀ ǇŀŘŜŎ. 

4. Humanoidno robotko Evo smo za nastop sprogramirali. Posneli smo njen govor, da se je lahko 
"pogovarjala" z igralci okoli sebe. Prav tako je bilo trŜōŀ ǾƴŀǇǊŜƧ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀǘƛ ϦǇƭŜǎƴŜ ƪƻǊŀƪŜζΣ 
da se je med predstavo v pravem trenutku aktivirala. 

5. Gibi in govor igralcev ter robota so bili sinhronizirani. 
 
Sestava robota: 

a) Predhodno sestavljen robot 
b) Potrebno je izdelati/opremiti robota 
c) Potrebno je sestaviti robota 

 
Opis robota: wƻōƻǘ ƧŜ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴŜ ƻōƭƛƪŜΣ Ǿƛǎƻƪ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ сл ŎƳΦ LƳŀ ŘǾŜ Ǌƻƪƛ ƛƴ ŘǾŜ ƴƻƎƛΦ YŜǊ ƧŜ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ƴƻƎ ǘŜȌŀǾƴƻ ƛƴ ƧŜ Ǌƻōƻǘ ƴŜƪƻƭƛƪƻ nestabilen, se pri izvedbi predlaga uporaba samo gibov 
ǊƻƪΣ Řŀ ǎŜ ȊƳŀƴƧǑŀ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇŀŘŎŀΦ wƻōƻǘŀ ƭŀƘƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƳƻΣ ƪŀǊ ƻƳƻƎƻőŀ ƎƛōŀƴƧŜ ǊƻƪΣ ƴƻƎ ƛƴ ƎƭŀǾŜΣ  
ima tudi ȊǾƻőƴƛƪŜΣ ǇǊŜƪ ƪŀǘŜǊƛƘ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǇǊŜŘǾŀƧŀǘƛ ǇƻǎƴŜǘƛ ȊǾƻƪ όƎƻǾƻǊύΦ 
 

https://www.aldebaran.com/en/nao


74 
 

Kako se robot premika v predstavi: bŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ Ǌƻōƻǘ ǎǘƻƧƛ ƴŀ ǎǊŜŘƛƴƛ ƪŀŘǊŀ ƛƴ ǇǊŜƳƛƪŀ ƭŜ 
glavo ("gleda naokoli"). Nato hkrati premika roke in glavo (ples), v preostalem delu predstave pa za 
interakcijo uporablja glas iz ȊǾƻőƴƛƪƻǾ ƛƴ premike glave. 
 
Diagram gibanja robota: Robot je postavljen v sredino kadra, pred igralce. Zaradi ƭŀȌƧŜ ƛȊǾŜŘōŜ ostaja 
na mestu in med predstavo premika le roke in glavo. 
 

 
Slika 61 - Diagram gibanja robota v igri "Eva in otroci". 

 
tǊƛőŀƪƻǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǇƻƪǊƛƧŜΥ 50 x 50 cm. 
 
Primer robotskega programa: 

 
Slika 62 ï Upravljanje robota Nao. 

Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪŜƎŀ ȊƴŀƴƧŀΣ ǇƻǘǊŜōƴŜƎŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǘŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΥ 
a) tǊƛƭŀƎƻƧŜƴƻ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ 
b) Potrebno je osnovno znanje programiranja 
c) Potrebno je napredno znanje programiranja 
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Kdo lahko programira tega robota: 
a) hǘǊƻŎƛΣ ƳƭŀƧǑƛ ƻŘ т ƭŜǘ 
b) Otroci, stari od 7 do 10 let 
c) Otroci, stari od 11 do 14 let 
d) Mladi od 14 do 20 let 
e) ¦őƛǘŜƭƧƛ 
f) Strokovnjaki 

 
Vloga robota: 

a) Ozadje 
b) Del scenografije 
c) Rekvizit 
d) aŀƴƧǑƛ ƭƛƪ 
e) Lik 
f) Glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

a) Roboti se na odru gibljejo samostojno, predstava ni odvisna od njihovega gibanja. 
b) Ljudje nadzirajo robote na daljavo 
c) Roboti se samostojno premikajo na odru, ljudje se prilagajajo robotom 
d) Dejavnosti robota so vnaprej programirane, deli akcije se vedno zgodijo na istem mestu in 
ƻō ƛǎǘŜƳ őŀǎǳΦ 

e) Roboti imajo senzorje in se prilagajajo ljudem 
f) Umetna inteligenca se uporablja za nadzor robotov 
g) Robote igrajo ljudje, ki se na odru gibljejo samostojno. 

 
Robotski tehnik: 5ŀΣ Ǌƻōƻǘ ƳƻǊŀ ƛƳŜǘƛ ǇƻǎƴŜǘƛ ƎƭŀǎΣ ƪƛ ōƻ ǎƭǳȌƛƭ ƪƻǘ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŀ ǇǊƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧƛ Ȋ ƭƧǳŘƳƛΦ 
Prav tako je treba vnaprej programirati gibanje robota. 
 
Omejitve uporabe robotov pri predstavah: ¢ŀ ǊŀȊƭƛőƛŎŀ ƘǳƳŀƴƻƛŘƴŜƎŀ Ǌƻōƻǘŀ ƧŜ ƴŜƪƻƭƛƪƻ ƴŜǎǘŀōƛƭƴŀΣ 
zato je "nerodno" programirati noge. Tudi samo programiranje ni preprosto, zato je treba imeti 
tehnika, ki zna premike robota prilagoditi za predstavo. Za komunikacijo mora biti robot z 
ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƻƳ ǇƻǾŜȊŀƴ ǎ ƪŀōƭƻƳΣ ƪŀǊ ǇǊŀǾ ǘŀƪƻ ƻƳŜƧǳƧŜ ƎƛōŀƴƧŜ ƴŀ ƻŘǊǳΦ 
 
Dodana vrednost: IǳƳŀƴƻƛŘƴƛ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ȊŀƴƛƳƛǾŀ ǾǊǎǘŀ ǊƻōƻǘŀΣ ǎŀƧ ƧŜΣ ƪƻǘ ǇƻǾŜ ȌŜ ǘƛǇ ǊƻōƻǘŀΣ ǾƛŘŜǘƛ ƪƻǘ 
őƭƻǾŜƪΣ ȊŀǊŀŘƛ őŜǎŀǊ ƻōőƛƴǎǘǾƻ ƛƴǘǳƛǘƛǾƴƻ ƭŀȌƧŜ ǊŀȊǳƳŜ ƳƻȌƴŜ ƎƛōŜ ǊƻōƻǘŀΦ ½Ǿƻőƴƛƪƛ ƴŀ ƴƧŜƳ ǎƻ ŘƻǾƻƭƧ 
Ǝƭŀǎƴƛ ƛƴ ȊǾƻƪΣ ƪƛ ǇǊƛƘŀƧŀ ƛȊ ƴƧƛƘΣ ƧŜ ŘƻǾƻƭƧ ƧŀǎŜƴΣ Řŀ ƭŀƘƪƻ ōǊŜȊ ǘŜȌŀǾ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀ Ȋ ƻƪƻƭƛŎƻ ŀƭƛ ŘǊǳƎƛƳƛ 
igralci. 
 
aƻȌƴŜ ƴŀŘƎǊŀŘƴƧŜΥ ±ŜőƧŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƴŀ ƴƻƎŀƘ Ǌƻōƻǘŀ ōƛ ƻƳƻƎƻőƛƭŜ ǾŜőƧƻ ǎǘŀōƛƭƴƻǎǘ ƛƴ ƭŀȌƧŜ ǇǊŜƳƛƪŀƴƧŜ 
po odru. 
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4.8. Zasavska robotnica 

Naslov: Zasavska robotnica, lutkovna predstava za otroke 
 
wŀȊƳŜǊƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

 
 
Povzetek zgodbe: bŀƳŜƴ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜ ƧŜ ƻǇƻȊƻǊƛǘƛ ƻǘǊƻƪŜ ƴŀ ƻƴŜǎƴŀȌŜƴƧŜ ǊŜƪŜ {ŀǾŜ Ȋ ƳƛƪǊƻǇƭŀǎǘƛƪƻ ƛƴ 
ƴƧŜƎƻǾ ǾǇƭƛǾ ƴŀ ȌƛǾŀ ōƛǘƧŀΣ ƪƛ ƴŀǎŜƭƧǳƧŜƧƻ ǘŜ ǾƻŘŜΦ wƻōƻǘƴƛŎŀ ǇǊƛǇƻǾŜŘǳƧŜ ǘƻ ȊƎƻŘōƻ Ǿ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧƛ Ȋ ƛƎǊŀƭŎƛ 
ƛƴ ŘǊǳƎƛƳƛ ƭǳǘƪŀƳƛΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ȌŜƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ƳŀǊƛƻƴŜǘƴƻ ƘƻōƻǘƴƛŎƻΣ ƪƛ Ƨƻ ǳǇǊŀǾƭƧŀ Ǌƻōƻǘǎƪŀ ǊƻƪŀΣ 
ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǳǇƻǊŀōŜ ǎƻŘƻōƴŜ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧŜ Ǿ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾǳΣ ƪŀǊ ōƻ Ǿ ǇǊƛƘƻŘƴƻǎǘƛ ƻƳƻƎƻőƛƭƻ 
ƪƻƳǇƭŜƪǎƴŜƧǑŜ ƎƛōŜ ƛƴ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ¢ƻ ōƛ ƻōőƛƴǎǘǾǳ ƻƳƻƎƻőƛƭƻΣ Řŀ ŘƻȌƛǾƛ ȊƎƻŘōƻ ƴŀ ǇƻǾǎŜƳ ŘǊǳƎŀőŜƴ 
ƴŀőƛƴΣ ƪƻǘ ǎƳƻ Ǝŀ ǾŀƧŜƴƛ Ǿ ƭǳǘƪƻǾƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾŀƘΦ 
 
Fotografija predstave: 

 
Slika 63 - Zasavska robotnica na odru. 

~ǘŜǾƛƭƻ ƛƎǊŀƭŎŜǾ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 2 
 
Vloge igralcev v predstavi: 

a) Delujejo okoli robotov 
b) Komuniciranje z robotom 
c) tǊŜƴŀǑŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ 
d) Vedeti morate, kako vklopiti/izklopiti robota. 
e) znati mora programirati/sestaviti robota 
f) Delujte kot roboti 
g) V predstavi ni igralcev 

 
~ǘŜǾƛƭƻ ǊƻōƻǘƻǾΣ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴƛƘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛΥ 1 
 
Videz robotov: 

a) stroj 
b) vozilo 
c) ȌƛǾŀƭƛ 
d) őƭƻǾŜƪ 
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Uporabljeni roboti: Yaskawa Motoman Moto Mini robotska roka z mikrokrmilnikom YRC1000. 
 
Povezava na spletno stran proizvajalca robota/robota: 
https://www.yaskawa.si/products/robots/handling-mounting/seriesdetail/serie/motomini_492 
 
Cena robota: муΦллл ϵ 

 
 
Podobni roboti, ki jih lahko uporabite namesto navedenih: majhna robotska roka Kuka 3r540 
 
Koraki izvedbe: 

1. tǊŜŘǎǘŀǾŀ ƧŜ ōƛƭŀ ƻŘ ȊŀőŜǘƪŀ ƴŀőǊǘƻǾŀƴŀ ƪƻǘ Ǉƛƭƻǘƴƛ ǇǊƻƧŜƪǘ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ ǊƻōƻǘƻǾΦ ±ŜƴŘŀǊ ƧŜ ōƛƭŀ 
zgodba napisana tako, da bi jo lahko izvedli tudi z navadnimi marionetami. Glavni lik, 
ƘƻōƻǘƴƛŎŀΣ ƧŜ ōƛƭ ƛȊōǊŀƴΣ ƪŜǊ ƧŜ ƴŀƧōƻƭƧŜ ǳǎǘǊŜȊŀƭ ǘŜƘƴƛőƴƛƳ ȊŀƘǘŜǾŀƳ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǊƻƪŜΦ 

2. wƻōƻǘǎƪŀ Ǌƻƪŀ ƛƳŀ ƻƳŜƧŜƴƻ ǘŜȌƻΣ ƪƛ Ƨƻ ƭŀƘƪƻ ǾŀǊƴƻ ŘǾƛƎƴŜΦ tǊƛ Ǌƻƪƛ ¸ŀǎƪŀǿŀ ƧŜ ǘŀ ǘŜȌŀ ƭŜ лΣр ƪƎΦ 
½ŀǘƻ ƧŜ ƳƻǊŀƭŀ ōƛǘƛ ƭǳǘƪŀ ƘƻōƻǘƴƛŎŜΣ ƪƛ Ƨƻ ǳǇǊŀǾƭƧŀ Ǌƻōƻǘǎƪŀ ǊƻƪŀΣ ƛȊŘŜƭŀƴŀ ƛȊ ƴŀƧƭŀȌƧƛƘ 
ƳŀǘŜǊƛŀƭƻǾΦ tƻƭƻȌŀƧ ƴŀ ƻŘǊǳ ƧŜ ōƛƭƻ ǘǊŜōŀ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ƻƪǾƛǊƧǳΣ ƪƛ ƧŜ ōƛƭ ǇƻǘǊŜōŜƴ Ȋŀ ǎǘŀōƛƭƴƻǎǘ 
robotske roke. 

3. LƎǊŀƭŎƛ ǎŜ ƴŀǳőƛƧƻ ǎǾƻƧƛƘ ǊŜǇƭƛƪ ƛƴ ƘƻƧŜΦ ¦őŜƴƧŜ ƛƴ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧŀ ōŜǎŜŘƛƭŀ ǎŜ ƴƛǎǘŀ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀƭŀ ƻŘ 
ƻōƛőŀƧƴƛƘ ǇǊƛǇǊŀǾ ƴŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΦ wƻōƻǘ ƴƛ ǾǇƭƛǾŀƭ ƴŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƧƻ ƎƻǾƻǊŀΣ Ȋŀ ƎƛōŀƴƧŜ ƛƎǊŀƭŎŜǾ ƴŀ 
ƻŘǊǳ Ǉŀ ǎƻ ōƛƭŜ ǇƻǘǊŜōƴŜ ƭŜ ƳƛƴƛƳŀƭƴŜ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘǾŜΦ ±ŜƴŘŀǊ ƧŜ Ǌƻōƻǘǎƪŀ Ǌƻƪŀ ǳǎǇŜǑƴƻ 
nadomestila enega od igralcev, ki mu zdaj med predstavo ni bilo treba biti na odru. 

4. hōƭƛƪƻǾŀƴƧŜ ǎǘƻƧƛǑőŀ ǊƻōƻǘŀΥ Ǌƻōƻǘ ƧŜ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴ Ǿ ǎǊŜŘƛǑőŜ ǇǊƛȊƻǊŀΣ ƻƪǾƛǊ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǊƻƪŜ Ǉŀ ǎŜ Ǿ 
predstavi uporablja tudi kot stojalo za scenografijo. 

5. YŜǊ ƧŜ Ǌƻōƻǘǎƪŀ Ǌƻƪŀ ȌŜ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴŀΣ ƧŜ ǘǊŜōŀ ŘƻŘŀǘƛ ƭŜ ŘǊȌŀƭƻ Ȋŀ ƭǳǘƪƻ ƛƴ ƪƻǾƛƴǎƪƻ konstrukcijo, 
znotraj katere se lutka lahko premika. 

6. wƻōƻǘ Ǿ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛ ƴŜ ƎƻǾƻǊƛΣ ǘŜƳǾŜő ǇǊŜƳƛƪŀ ƭǳǘƪƻ Ǿ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛƳ ǇǊƻƎǊŀƳƻƳ Ȋŀ 
robotsko roko, kjer so programirani ustrezni gibi. Skozi celotno predstavo nadzoruje robota 
tehnik, ki je usposobljen za uporabo robotske roke. 

7. Po scenariju imitator hobotnice sledi njenim gibom in vizualni podobi dodaja glasovno podobo, 
drugi igralci pa se prav tako odzivajo na gibe in se med seboj sinhronizirajo. 
 

Sestava robota: 
a) Predhodno sestavljen robot 
b) Potrebno je izdelati/dekorirati robota 
c) Potrebno je sestaviti robota 

 
Opis robota: Za upravljanje marionete se uporablja mini robotska roka Yaskawa, lahko pa se uporabijo 
tudi robotske roke drugih proizvajalcev s podobnimi lastnostmi. Lutka je posebej izdelana za to 
ǇǊŜŘǎǘŀǾƻΣ ǎŀƧ Ǌƻōƻǘǎƪŀ Ǌƻƪŀ ƴŜ ƳƻǊŜ ŘǾƛƎƴƛǘƛ ōǊŜƳŜƴŀΣ ǘŜȌƧŜƎŀ ƻŘ лΣр ƪƎ όǾ ƻǎƴƻǾƛ ƧŜ ƴŀƳŜƴƧŜƴŀ 
ǾƛƧŀőŜƴƧǳ ŀƭƛ ǾŀǊƧŜƴƧǳΣ ƴŜ Ǉŀ ŘǾƛƎƻǾŀƴƧǳ ōǊŜƳŜƴύΦ ½ŀ ǇǊŜƳƛƪŀƴƧŜ ƭǳǘƪŜ ƧŜ ǘǊŜōŀ Ǌƻōƻǘǎƪƻ Ǌƻƪƻ ǇƻǎŜōŜƧ 
programirati v programskem jeziku, ki ga uporablja robotska roka. Za upravljanje robotske roke sta 
potrebna ustrezno usposabljanje in licenca podjetja Yaskawa. 
 
Kako se robot premika v predstavi: Robotnica/lutka se med predstavo ne premika; premikajo se njene 
ǑŀǇŜΣ ƪƛ ǎƻ ǊŀƘƭƻ ǇǊƛǘǊƧŜƴŜ ƴŀ ǊƻōƻǘƻǾƻ ǊƻƪƻΦ wƻōƻǘƴƛŎŀ ƧƛƘ ǇǊŜƳƛƪŀ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƻȌƛǾƛ ƛƴ ǳǎǘǾŀǊƛ Ǿǘƛǎ ƎƛōŀƴƧŀΦ 
 

https://www.yaskawa.si/products/robots/handling-mounting/seriesdetail/serie/motomini_492
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Diagram gibanja robota: lutka hobotnice je delno gibljiva, gibe pa upravlja robotska roka. Ker je 
ǇǊƛǘǊƧŜƴŀ ƴŀ ǇƻŘƭŀƎƻ όǇƻŘƻōƴƻ ƪƻǘ ƻƪǾƛǊƧƛ Ȋ ǾƻŘƛƭƛ Ǿ ǊƻƪŀƘ ƭǳǘƪŀǊƧŜǾ Ǿ ƪƭŀǎƛőƴŜƳ ƭǳǘƪŀǊǎǘǾǳύΣ ǎŜ ƴŜ 
ǇǊŜƳƛƪŀ Ǉƻ ǇǊƻǎǘƻǊǳΣ ƭŀƘƪƻ Ǉŀ ƳŀƘŀ ǎ ǎǾƻƧƛƳƛ őƻǇƛőƛ ƛƴ ǘŀƪƻ ǇǊƛ ƎƭŜŘŀƭŎƛƘ ǳǎǘǾŀǊƛ Ǿǘƛǎ ȌƛǾŜƎŀ ōƛǘƧŀΦ 
 

 
Slika 64 - Diagram gibanja robota v igri Zasavska robotnica. 

tǊƛőŀƪƻǾŀƴƛ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ Ǌƻōƻǘ ǇƻƪǊƛƧŜΥ Robotnica stoji na posebnem stojalu, njena tipala pa so 
ohlapno povezana z okvirjem, na katerem visi pod robotovo roko. Sama lutka se med predstavo ne 
premika; robotska roka s premikanjem gor-dol, levo-desno premika macke za nekaj centimetrov, kar 
ŘŀƧŜ ǾǘƛǎΣ Řŀ ƧŜ ƭǳǘƪŀ ȌƛǾŀ ƛƴ ǎŜ ǇǊŜƳƛƪŀΦ 
 
Primer programa robota: 

 
Slika 65 - Program za robota Yaskawa Motoman Moto Mini. 
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Yƻƭƛőƛƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊǎƪŜƎŀ ȊƴŀƴƧŀΣ ǇƻǘǊŜōƴŜƎŀ Ȋŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŜ ǘŜƎŀ ǊƻōƻǘŀΥ 
a) tǊƛƭŀƎƻƧŜƴƻ Ȋŀ ȊŀőŜǘƴƛƪŜ 
b) poznati morate osnove programiranja 
c) Potrebno je napredno znanje programiranja 

 
Kdo lahko programira tega robota: 

a) hǘǊƻŎƛΣ ƳƭŀƧǑƛ ƻŘ т ƭŜǘ 
b) Otroci, stari od 7 do 10 let 
c) Otroci, stari od 11 do 14 let 
d) Mladi od 14 do 20 let 
e) ¦őƛǘŜƭƧƛ 
f) Strokovnjaki 

 
Vloga robota: 

a) Ozadje 
b) Del scenografije 
c) Rekvizit 
d) aŀƴƧǑƛ ƭƛƪ 
e) Lik 
f) Glavni lik 

 
Yƻƭƛőƛƴŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ ƳŜŘ őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

a) Roboti se na odru gibljejo samostojno, predstava ni odvisna od njihovega gibanja. 
b) Ljudje nadzirajo robote na daljavo 
c) Roboti se samostojno premikajo na odru, ljudje se prilagajajo robotom 
d) Dejavnosti robota so vnaprej programirane, deli akcije se vedno zgodijo na istem mestu in 
ƻō ƛǎǘŜƳ őŀǎǳΦ 

e) Roboti imajo senzorje in se prilagajajo ljudem 
f) Umetna inteligenca se uporablja za nadzor robotov 
g) Robote igrajo ljudje, ki se na odru gibljejo samostojno. 

 
Robotski tehnik: Da. Robotsko roko lahko upravlja le tehnik, ki ima dovoljenje za upravljanje robota, ki 
ga je izdal proizvajalec. 
 
Omejitve uporabe robotov pri predstavah: Robotska roka sama po sebi ni robot, ki bi lahko bil zanimiv 
ƭƛƪΣ ǾǎŀƧ Ǿ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ ǘŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ½ŀǘƻ ƧŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴŀ ƪƻǘ ǇǊƛǇƻƳƻőŜƪΣ ƪƛ ƻƳƻƎƻőŀ ǳǇƻǊŀōƻ ǇƻǎŜōŜƧ 
ǇǊƛǊŜƧŜƴŜ ƳŀǊƛƻƴŜǘŜΣ ƪƛ ƻȌƛǾƛ ƛƴ ǇǊŜƪ ƴƧŜ ǇǊƛǇƻǾŜŘǳƧŜ ǎǾƻƧƻ ȊƎƻŘōƻΦ 
 
Dodana vrednost: LȊǾŜŘōŀ ƛƴ ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƻǎǘ Ǿ ƭǳǘƪƻǾƴƛ ǳƳŜǘƴƻǎǘƛ ȊŀƎƻǘŀǾƭƧŀǘŀ ƴƻǾŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛ Ȋŀ ƛȊǾŀƧŀƴƧŜ 
ƭǳǘƪƻǾƴƛƘ ǇǊŜŘǎǘŀǾΦ ¦ǇƻǊŀōŀ ǊƻōƻǘƻǾ ƻŘǇǊŀǾƭƧŀ ǇƻǘǊŜōƻ Ǉƻ ƛƎǊŀƭŎǳΣ ƪƛ ǾƻŘƛ ƭǳǘƪƻΦ ¢ƻ ƧŜ ǑŜ ǇƻǎŜōŜƧ ǘŜȌƪƻ 
ǇǊƛ ƳŀǊƛƻƴŜǘŀƘΣ ƪƛ ǎƻ ƭŀƘƪƻ ǾŜƭƛƪŜ ƛƴ ǘŜȌƪŜΣ ǑǘŜǾƛƭƴƛ ƭǳǘƪŀǊƧƛ Ǉŀ ǎƻ ǎǘŀǊŜƧǑƛ ƭƧǳŘƧŜΣ ƪƛ ƴƛƳŀƧƻ ǾŜő Ƴƻőƛ Ȋŀ 
ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ƭǳǘƪΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ƭŀƘƪƻ ǊƻōƻǘΣ őŜ ƧŜ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴΣ ƛȊǾŀƧŀ őƛǎǘŜƧǑŜ ƛƴ ƪƻƳǇƭŜƪǎƴŜƧǑŜ 
ƎƛōŜΣ ƪŀǊ ƻƳƻƎƻőŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΣ ƪƛ ǇǊŜƧ ƴƛǎƻ ōƛƭŜ ƳƻƎƻőŜ ȊŀǊŀŘƛ ƎƛōŀƭƴƛƘ ƻƳŜƧƛǘŜǾ ƛƎǊŀƭŎŀΦ tƻƭŜƎ ǘŜƎŀ ǎŜ 
lahko igralec, razbremenjen vodenja marionete, bolj posveti interpretaciji besedila in dramaturgiji 
ǇǊŜŘǎǘŀǾŜΦ ¢ƻ ǾŜƭƧŀ ǘŀƪƻ Ȋŀ ǎǘŀǊŜ ƭǳǘƪŀǊƧŜ ƪƻǘ Ȋŀ ƳƭŀƧǑŜ ƎŜƴŜǊŀŎƛƧŜΣ Ȋŀ ƪŀǘŜǊŜ ƧŜ ƎƛōŀƴƧŜ ǊƻōƻǘǎƪŜ ƭǳǘƪŜ 
ǇǊƛǾƭŀőŜƴ ǇƻƧŀǾΣ ǘŀƪƻ Ȋŀ ƎƭŜŘŀƭŎŜ ƪƻǘ Ȋŀ ƛȊǾŀƧŀƭŎŜΦ 
 
aƻȌƴŜ ƴŀŘƎǊŀŘƴƧŜΥ hōǎǘŀƧŀ ƳƻȌƴƻǎǘ ȊŘǊǳȌƛǘǾŜ ƴŀŘȊƻǊŀ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǊƻƪŜ ǎ ǘŜƘƴƻƭƻƎƛƧƻ ./L όǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ 
ƴŀǇǊŀǾ ǇǊŜƪ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪŀ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƳƻȌƎŀƴǎƪƛƘ ǾŀƭƻǾύΣ ƪŀǊ ōƛ ƛƎǊŀƭŎŜ ǊŀȊōǊŜƳŜƴƛƭƻ ǇƻǘǊŜōŜ Ǉƻ ŦƛȊƛőƴŜƳ 
ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧǳ ƭǳǘƪŜΦ ¢ŀƪƻ ōƛ ƛƳŜƭŀ ƭǳǘƪŀ ǑŜ ǾŜőƧƻ ǎǾƻōƻŘƻ ƎƛōŀƴƧŀΦ  
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4.9. Putovanje robota Zume 

Naslov: Putovanje robota Zume 
 
Povezava do igre: 
https://www.youtube.com/watch?v=3liY618AUwE&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&in
dex=9  
 
Razmerje med őƭƻǾŜƪƻƳ ƛƴ ǊƻōƻǘƻƳΥ 

 
 
Povzetek: LƎǊŀ ϦtƻǘƻǾŀƴƧŜ Ǌƻōƻǘŀ ½ǳƳŜϦ ǎŜ ȊŀőƴŜ Ȋ ƴƻǎǘŀƭƎƛőƴƛƳ ǎǇƻƳƛƴƧŀƴƧŜƳ Ǌƻōƻǘŀ ½ǳƳŜ ƴŀ ƴƧŜƎƻǾ 
nastanek. Deklica v odmaknjeni francoski vasici je z lastnimi rokami ustvarila Zumo, robota z velikim 
ǎǊŎŜƳ ƛƴ Ƴƻőƴƻ ȌŜƭƧƻ Ǉƻ ǊŀȊƛǎƪƻǾŀƴƧǳ ǎǾŜǘŀΦ bŜƪŜƎŀ ǘƛƘŜƎŀ ǾŜőŜǊŀ ǇƻŘ ȊǾŜȊŘƴŀǘƛƳ ƴŜōƻƳ ƧŜ ½ǳƳŀ 
zbral pogum in se podala na potovanje, ki mu ƧŜ Ȋŀ ǾŜŘƴƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛƭƻ ȌƛǾƭƧŜƴƧŜΦ bŀ ǎǾƻƧŜƳ ǇƻǘƻǾŀƴƧǳ ƧŜ 
ƴŀƭŜǘŜƭ ƴŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƭƧǳŘƛΣ ƪƛ ǎƻ Ǝŀ ƛȊƪƻǊƛǑőŀƭƛ Ȋŀ ǊŀȊƭƛőƴŜ ƴŀƭƻƎŜΦ ¿ŀƭ ǎŜ pri nobeni od njih ni izkazal. Zaradi 
ǎǾƻƧŜ ƴŜǊƻŘƴƻǎǘƛ ƛƴ ƴŜǎǇƻǎƻōƴƻǎǘƛ ƧŜ ōƛƭ ƴŜǎǊŜőŜƴ ƛƴ ƻōǳǇŀƴΣ ŘƻƪƭŜǊ ƴƛ ǇǊƛǑŜƭ Ǿ ƻőŀǊƭƧƛǾƻ ƪŀǾŀǊƴƻ Ϧ[Ŝ 
Petit".  Tudi tŀƳ ƧŜ ōƛƭ ǎǇǊǾŀ ƴŜǎǊŜőŜƴΤ ƴŜƴŜƘƴƻ se je zaletaval v ljudi in mize, stvari so mu padale po 
tleh ƛƴ ȊŘŜƭƻ ǎŜ ƧŜΣ Řŀ ƴŜ ōƻ ƴƛƪƻƭƛ Ǉƻǎǘŀƭ ŘƻōŜǊ ƴŀǘŀƪŀǊΦ ¢ƻŘŀ ǾǎŜ ǎŜ ƧŜ ǎǇǊŜƳŜƴƛƭƻΣ ƪƻ ƧŜ ƴŀǑŜƭ 
ǇǊƛƧŀǘŜƭƧŀΣ ǎƛƳǇŀǘƛőƴŜƎŀ ǎƻŘŜƭŀǾŎŀΣ ƪƛ Ƴǳ ƧŜ ǇƻƳŀƎŀƭ ǇǊƛƭŀƎƻŘƛǘƛ ǎŜ ƴƻǾŜƳǳ ƻƪƻƭƧǳΦ {ƪǳǇŀƧ ǎǘŀ ǳǇƻǊŀōƛƭŀ 
ǎŜƴȊƻǊƧŜ Řƻǘƛƪŀ ƛƴ ōŀǊǾΣ Řŀ ǎǘŀ Ƴǳ ƻƭŀƧǑŀƭŀ ƎƛōŀƴƧŜ ƛƴ ŘŜƭƻΦ ½ǳƳŀ ƧŜ Ȋ ƴƧihovo ǇƻƳƻőƧƻ Ǉƻǎǘŀƭ ǎǇƻǎƻōŜƴ 
ƛƴ ȊŀƴŜǎƭƧƛǾ ŘŜƭŀǾŜŎΦ ±Ǌƴƛƭƛ ǎǘŀ ǎŜ Ƴǳ ǎǊŜőŀ ƛƴ ǾŜǊŀ Ǿ ƭƧǳŘƛΣ ƘǾŀƭŜȌƴƻǎǘΣ ƪƛ Ƨƻ ƧŜ ƻōőǳǘƛƭΣ Ǉŀ ƧŜ ōƛƭŀ 
ƴŜƛȊƳŜǊƴŀΦ DƭŀǾƴƻ ǎǇƻǊƻőƛƭƻ ƛƎǊŜ ƧŜ Ƴƻő ǇǊƛƧŀǘŜƭƧǎǘǾŀΣ ǇǊƛƭŀƎŀƧŀƴƧŀ ƛƴ ǇƻŘǇƻǊŜ ǇǊƛ ǇǊŜƳŀƎƻǾŀƴƧǳ 
ȌƛǾƭƧŜƴƧǎƪƛƘ ƛȊȊƛǾƻǾΦ {ƪƻȊƛ ½ǳƳƻǾƻ ȊƎƻŘōƻ ǎŜ ǎǇƻƳƴƛƳƻΣ Řŀ ƭŀƘƪƻ Ȋ Ƴŀƭƻ ǇƻƳƻőƛ ƛƴ ǊŀȊǳƳŜǾŀƴƧŀ ǾǎŀƪŘƻ 
najde svoje mesto in vlogo na svetu. 
 
Fotografija predstave: 

  
Slika 66 - "Putovanje robota Zume" na odru. Slika 67 - Robot Zuma. 

https://www.youtube.com/watch?v=3liY618AUwE&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=3liY618AUwE&list=PLHXIz0zXOImW3nA1vIG2HHsYpRM12lgXf&index=9























































































































